
A PRIMEIRA REVISTA BRASILEIRA DE MICROCOMPUTADORES 

COMPUTAÇÃO GRAFICA 
COMO IMPLANTAR UM SISTEMA CAD SOB MEDIDA 

WINDOWS X DOS 
COMO RODAR SEUS 

ü I PLACAS 
CONVERTA SEU XT 

PROGRAMAS DOS EM UM AT SEM 

SOB WINDOWS GASTAR MUITO 



fiagjne umarcmpre^qii^enae^uipan^mosv 
atém atiíalfzad^^en aceryojtfcrs\oitáfy4* presta 
serviço^ée rpnütenção e m/mstra^alestras e 

eufeo/em grandes empAss^s emiculdades. ' 
vofeimamim üídó issofi&nidcminijtiifíco luear. 

ya[ ssses^mrê outros motívasfowjno á cr 
* (Wm</isMjue v/ce*acai6aj5e w, é qi/ 

torn/u^e o/onto^e refeiencna dos usuáyf 

Ím f JfrO C UjíÁfojrnáticar 
R. Dona iíuiaa UcH&$/o»• Vila Maííap - Sã^ 

jfavjfx10-020 - Tel. mLfWJpi 



EDITOR GERA». 
Renato Degovan 

REDAÇÃO 
MáfcaCoréa 

Claudia S«jue«a 

PRODUÇÃO GRAnCA 
Marcelo Zocho 

CONSULTORIA TÉCNICA 
Cteulon Sarrpao de Melo Jr 

COLABORADORES: 
Carlos Rodrigues Sarti, Vicente José 
Moredo, Manmlza B'uno de Carvalho, 

Vander Roberto Nunes Dias, Gelson Dias 

Santos, Cesar Valmot Schneider, Carlos 
Luis Marques Casianheiras, Paub Moreira 

Franco, Miguel ângelo Clemente, Jander- 
son Bispo Moreira Henrique Ávila Vianna, 

Laércio Vasconcelos. Alexandre de 

Azevedo Palmeira Filho, Renaio da Silva 

Ferraz, Viteon J Leda, Mário Lese, José 

Laurindo Chiappa, João Paub H C. de 

Andrade, Amómo Marceb da Fonseca, Fer¬ 
nando Zemor, José Carlos Frantz, Jorge 

Luis Bublitz e André Caldas Oliveira 

PUBLICIDADE 
São Paulo: 
EQUIPE REPRESENTAÇÕES 
Rua Major Quedmho, 111/1101 

CEP 01050 
Tel: (011)255-0659 

Rio de Janeiro: 

Alipo Lopes Pereira Füho 
Terezinha Ramos Lodett 

Wagner de Oliveira 

CIRCULAÇÃO: 
Dilma Menezes da Silva 

CAPA: 
FQCUS kitormáica 

IMPRESSÃO: 
Gráfica Editora Lord 

DISTRIBUIÇÃO: 
Fernando Chtnaglia Distr Lida 

ASSINATURAS 
NopafsCrS 1 59000000 

Os arigos assmados são de respon- 

sabiHade unca e exdusna dos autores 
Todos os direito* de reprodução do 

conteúdo da revsta estio reservados e 

ouaquet -eproduçlo. com finaídade com¬ 

ercial ou não. s0 poderá ser lota mediante 

autcrzaçáo prévia TranscnçOes parcas 
oe trechos para comertâno ou referências 

podem ser teitas, desde que sejam meo 

corados os dadosbtíográ'icosde MCPO 

SISTEMAS A revsta nác aceita maienat 
putxíáno que possa ser contundido com 

maléna redaconal 

MICRO S6TEMAS 6 uma pupfecaçáo men¬ 
sal da ATI Anákse Teleprocessamento e 

intormátca Edeora S A 

DIRETOR GERAL. 
Aoerrar Be cn Zocho 

DIRETORA COMERCIAL 
Ekzabeth Lopes Santos 

Endereço 
Rua Washington Lue. 9 402 

R»de Janeeo • RJ Cep 20230-900 

Tel (021)221-5065 

Fax (021)242 9961 

JORNA LISTA: 
DolarTanusRS-430 

/Micro 
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Ao leitor 

Nesta edição iniciamos a publicação de uma série de quatro artigos sobre CAD. 

Você irá conhecer as últimas novidades do setor e os principais pontos na escolha 

de um sistema para automação de projetos. Vale a pena acompanhar. 

Outro assunto de destaque desta edição é a questão DOS versus Windows, 

ou melhor, como fazer com que seus programas DOS rodem no Windows sem 

maiores problemas. 

Publicamos ainda uma nova abordagem sobre a questão da conversão de 

micros XT em AT. Vale lembrar que esta polêmica se intensifica na medida em que 

as placas e os processadores tem seu preço em franca queda, principalmerte no 

mercado paralelo. 

E para terminar, a revista está de cara nova. Ecperamos que vocês gostem 

desse novo visual. 

Renato Degiovani 

Neste Número 
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Proceda facilita 
acesso ao Siscomex 

A Proceda Tecnologia e li ‘ormática 

está colocando à disposição dos expor- 

taòores brasileiros o serviço de acesso ao 

Siscomex - Sistema Integrado de 

Comércio Exterior. 

O Siscomex foi criado para agilizar os 

procedimentos necessários a 

exportação. 

O usuário pode realizar suas 

transmissões de maneira simples, 

mesmo a oarür de um micro computador, 

contando com o auxilio de software para 

correção de erros. 

No caso dos clientes já interligados à 

rede de dados da Proceda, a 

comunicação com o Siscomex ó feita 

apenas com o cadastramento dos ter¬ 

minais que irão acessá-lo. 

Televolt: novo 
segmento com 

sistema vencedor 

A televolt está ingressando no seg¬ 

mento de condicionadores estáticos de 

voltagem para micro informática com o 

lançamento do Superminí, que já nasce 

vencedor por ter sido escolhido o sis¬ 

tema de melhor desempenho da sua 

categoria. 

Para o mercado, este campeão nato 

está disponível nos modelos micro, com 

potência de 800 VA e Fax, de 200 VA. 

O Supermini Micro atende às 

exigências de qualquer estação desktop, 

composta de micro, monitor de vídeo e 

impressora. Já o Supermini Fax pro vem 

com plug de conexão à linha telefônica, 

oferecendo proteção também a parte de 

telefonia do fax. 

Discos óticos de alto 
desempenho 

A empresa PINNACLE de discos 

óticos anuncia no Brasil, através de sua 

representante LUXDATA, o lançamento 
dos discos óticos regraváveis de alto 
desempenho, com velocidades 

comparáveis às de um disco rígido. 

Os discos óticos da PINNACLE, 
utilizados em rede, podem ser, ao mesmo 
tempo, um backup e o principal disco da 

rede. 
A LUXDATA está oferecendo desde já 

os discos óticos de 128 e 600 Mbytes. 

Também fornecem unidades Jukebox, 

mecanismos robotizados dos discos, que 

permitem armazenamento de grande 

volume de dados. São oferecidos em 

versões de 10,20,60 e 93 Gigabytes. 

A monarquia para 
atrair novos parceiros 

Para atingir o segmento low end do 

mercado, a Infosul está criando os 

Revendedores Especializados Infosul 

(REI), com o objetivo de credenciar 60 

novos pontos-de-venda. 

Com esta premissa, a Infosul 

pretende sanar um dos principais 

problemas estruturais do setor: a falta 

de um forte mercado consumidor inter¬ 

no, causador de baixas escalas de 

produção e gerador do elevado custo 

final dos produtos. 

Primeiro catálogo de 
vendas na área de 

informática 

A empresa I.E. Sofhhouse Informática 

está lançando "Informática Express", o 

primeiro catálogo de vendas na área de 

informática feito no Brasil. 

O Informática Express é uma 

publicação bimestral, que contém uma 

seleção de hardwares, softwares, 

suprimentos, bibliografia, mobiliário e 

também os serviços de um bereau de 

editoração eletrônica e computação 

gráfica. 

Em sua primeira edição, "Informática 

Express" tem 20 páginas, com mais de 

270 produtos divididos por itens: 

máquinas, drives, impressoras, 

comunicações, monitores, acessórios, 

suprimentos, redes, livros, software, 

diversos, cupons e serviços. 

O catálogo será distribuído através de 

um mailing, para todo o Brasil. 

Apple luta para usar 
seu nome no Brasil 

A norte-americana Apple Computer 

Inc. terá julgado em breve o direito ou 

não de uso da sua marca “Apple" no 

Brasil. A marca foi registrada pela Dis- 

mac. 

Hoje, o INRI não mais perpetraria a 

aberração de permitir que, por e- 

xemplo, a Dismac registrasse uma 

das mais conhecidas marcas do setor 

de informática. 

Trata-se de evidente violação de 

marca, flagrante concorrência des¬ 

leal, já que com abertura do mercado, 

o consumidor poderá ser ludibriado, 

pensando que está adquirindo um 

autêntico produto Apple. 

A Apple, que recentemente indicou o 

primeiro distribuidor de seus produtos 

no Brasil, já com mais de 30 revendas, 

prepara a segunda etapa de inves¬ 

timentos no Pais. A direção da empresa 

está naturalmente ansiosa para poder 

usar o nome da empresa de forma legal 

no Brasil. 

Overhead lesa 
companhias em US$ 2 

milhões ao ano 

A Natdisc alerta para o pergo do over¬ 

head (prejuízo invisível) acarretado por 

soluções importadas enganadoras, que 

pode atingir mais de US$ 2 milhões ao ano. 

Esta conclusão deriva de dados apurados 

a partir do Discwinchester que está em 

funcionamento desde o início do ano. 

O Overhead pode ocorrer de duas for¬ 

mas distintas: na troca do disco rígido de 

meia idade por outro de maior capacidade 

(por não serem completamente 

confiáveis as soluções disponíveis no 

mercado), e a simples adição de um 

segundo periférico ao equipamento (que 

exige cuidados redobrados). 

4 MICRO SISTEMAS 



The Best Shareware for DOS/WINDOWS 
First Edition * * * ★ à _Não ligue o micro sem eles!! 

Os melhores programas de SHAREWARE disponíveis no mercado internacional, agora podem ser adquiridos aqui no Brasil 

em pacotes (MEGA-SHARE) de diversas categorias. Esta modalidade de distribuição têm obtido enorme sucesso na Europa e 

Estados Unidos, por permitir aos usuános a aquisição de uma enorme quantidade de programas por baixíssimo custo. 

Nós da FREESOFT Informática Ltda.. pioneira nesta modalidade de distribuição de SHAREWARE aqui no Brasil, estamos 

lançando novos pacotes para DOS e WINDOWS™. 

Veja um exemplo: Adquirindo um de nossos SUPER-PACOTES para WINDOWS (US25.00 - 50 Programas) voce encontrará 

certamcnte 75% ou 80% de programas que lhe agradem, os quais voce continuara utilizando Mas dependendo do seu gosto, 

pode ser que encontre apenas 15 programas do seu agrado. Adquirindo estes mesmos 15 programas de um distribuidor comum, 

pelo preço dc U$ 3.00 por programa, estará gastando US 45.00. e possivelmente ainda terá alguma despesa adicional de frete! 

Ao adquirir um de nossos pacotes, pode estar certo que receberá o melhor Shareware pelo menor custo. 

50 Programas por apenas U$ 25, 

RENOÍR, LI, VMNCHECK, WMDNOTE, ABO VE 6 BEYOUND 

BERLWS CHEAT SHEETS, BANG8ANG, TAPEI, BIGOESK 

JEV\€L THEF,POKER,BLACKJACK, GNUCHESS,T&A 

ASTRONOMY LABORATORY, STAY-ON-TOP, BLITZER 

MACBLASTER, DESKV€MJ, ONE-PASS, CHOMP, EL ANA 

X-MARKS Tt£ POST, CRlTO*S MEMORY DISPLAY, 1200 

ICONS», ASTEROCS, ASTRONOMY CLOCK, CHEM6TRY 

ARQUIVER, FLP-OUT, WNEYES, ARACHND, ALMANAC 

VMNPOST, AUEN FORCE, PRINT ENVELOPE. WARHEADS 

PAHT SHOP PRO, COMMAND POST, CLIPMATE, ATLUS 

WtWWEEL, PALACE OF DECEfT, IQ, MAH JONG, VRUS 

SCAN, MORTGAGE DESIGNER, TRUE TYPE FONTS!, “E 2" 

FORMMASTER, WAYOUT, LHA. 

Wf 2 

50 Programas por apenas US 25, 

CASINO BLACKJACK, CARD SHARK HEARTS, PARENTS, 

GARBAGE, NEDIT, PAINLESS PAYROLL, KLOT2, FRITE, 

3AMMON, FINANOER PLUS, ICON DRAW, WNBATCH 

APORIA, PANLESS ACCOUNTNG, ARTSHOW, PUZZLE. 

VMNZP, NEW PAPER, HEXEDIT, P0CON. METZ NAVIGA- 

TOR, UTLPAK, PRNTER*S APPRB4TICE, HOTKEY, RSH, 

VMNDBASE, ACTIVE UFE, TO DO LIST, FUC BOOK, STAR 

TREK2, SIT BACK, BARTEYES, SCRAMBLE, BACKMENU, 

SOUND TOOLS, FEEL!, GRP1CON, MEGAED, ENCRYPT-IT, I 

MORE ICONS!, ARCHVE MASTB?, SKYWN, t€ATH GA¬ 

MES, SPACE, SPORTICO, TaoCK, STABLE, POSTNET, 

P1XFOUO, MEMACS 

Nós da FREESOFT. não trabalhamos como os outros distribuidores, que cobram o mesmo preço por discos que contém um 

pequeno programa, e Too Kb de espaço livre! Todos os discos FREESOFT contém programas compactados. 

RELAÇÃO DOS PACOTES DISPONÍVEIS para Compatíveis PC: 

SHAREWARE for WINDOWS 1 

SHAREWARE for WINDOWS 2 

SHAREWARE for WINDOWS 3 

Fontes TrarTypr for WINDOWS 

COMÉRCIO f FINANÇAS_ 

JOGOS (GA. 

( 050 Progs.) - US 25.00 

< 050 Progs.) - US 25.00 

( 091 Progs.) - US 28.00 

( 101 Fontes) - US 25.00 

( 068 Progs.) - US 40.00 

JOGOS EGA/VGA_ (062 Progs.)- US 28.00 

COMUNICAÇÃO_ 

EDUCACIONAIS_ 

PROGRAMAS DE USO GERAL. 

PROGRAMAS GRÁFICOS_ 

LTILS. p PROGRAMAÇÃO_ 

RELIGIÃO_ 

UTILITÁRIOS para DOS_ 

( 032 Prop.) - US 22.00 

( 080 Progs.) - US 34.00 

( 080 Progs.) - US 34.00 

( 059 Progs.) - US 34.00 

( 109 Progs.) - US 40.00 

( 019 Progs.) - US 28.00 

(108 Prog*.) US 40.00 

• Valores expressos em Dolar Comercial, á ser convertido em Cruzeiros na data da compra 
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3Com lança placas 
Etherlink III 

A 3Com Corporation está colocando no 

mercado très novos tipos de placas de rede 

da família Etherlink III: Parallel Tasking, a 

placa combo Etherlink II116 bits para bar- 

ramento ISA, a Etherlink III 32 bits padrão 

EISAe a Etherlink II116/32 bits padrão MCA. 

A família Etherlink III tem recebido todos 

os prémios de exelência das principais 

publicações especializadas americanas. 

Microleão-93 atende 
pessoa física 

A nova versão do programa 

Microleão, de uso estritamente pes¬ 

soal, simplifica a vida do usuário 

fazendo todas as transferências para 

valores em UFIR. Na prática, o 

produto é similar à versão já con¬ 

sagrada. O diferencial básico está no 

preço e na quantidade de declarações 

que podem ser executadas pelo 

programa. A versão de pessoa física 

prepara até cinco declarações. 

De linguagem simples, facil acesso, o 

software precisa apenas de um micro 

computador PC XT ou AT e uma impres¬ 

sora que aceite folhas soltas para a 

impressão de declarações em 

formulários. 

GSI amplia sua RVA 
com mais sete nós 

Até julho de 93 a GSI ampliará sua cober¬ 

tura geográfica implantando mais sete nós 

em sua Rede de Vabr Agregado (RVA), que 

permitirão um aumento na velocidade de 

comunicação para 64 kbytes versus os 48 

kbytes do atual sistema via satélite. 

A GSI vem se posicionando cada vez 

mais próxima dos centros industriais e 

urbanos potenciais e em crescimento, 

oferecendo a melhor infra-estrutura para 

a troca de informações com rapidez e, 

principalmente, onde elas sejam 

necessárias. 

STF: novo acesso às 
informações 
processuais 

O Supremo Tribunal Federal inaugurou 

uma nova forma de acesso às informações 

sobre andamentos processuais e 

jurisprudência que apresenta, como prin¬ 

cipal vantagem, uma significativa 

redução nos custos de comunicações 

Essa nova forma de interligação pode 

custar em média 500 dólares a menos do 

que a utilizada no projeto colocado em 

prática inicialmente no ano passado. 

Os usuários começaram a encontrar 

dificuldades em consultar as informações 

do SINP edo SJU R. Por este motivo, o novo 

projeto previu a utilização do software 

STMPC padrão TTY, fornecido gratuita- 

mente pela Embratel aos usuários da REN- 

PAC - Rede Nacional de Paccotes. 

Apple abre boutique 
ao público 

A boutique da Apple Computer, antes 

acessível somente à funcionários da 

Apple, abriu suas portas ao público pela 

primeira vez. A partir de agora é uma 

boutique de produtos com a marca Apple, 

onde o público pode comprar acessórios 

para computadores como toner, car¬ 

tuchos, software, camisetas, chaveiros, 

canecos, canetas, moletons, entre outros 

produtos. O público não poderá comprar 

computadores e periféricos na loja da 

empresa, mas poderá ver 

demonstrações dos mesmos e manip jlá- 

los. Além disso, terá a oportunidade de 

conversar com um representante da oja 

para obter informações detalhadas. 

Conheça o SM 
Sistema de Atualização Monetária 
-O SAM é a forma mais rápida de se atualizar preços, dívidas, 
aluguéis, prestações... 

-Trabalha com diversos índices (Ex.: BTN, TRD, Dólar). 
-Você entra com as prestações, os abatimentos, a taxa de juros, 
escolhe o índice e pronto. 

-Permite o uso de diversos índices em um mesmo cálculo. 
-A solução inteligente para quem precisa de respostas rápidas. 

P* apeias US$ 100,00 (•) Grátis ORTN, OTN, BTN e TR desde 1964. 

Ligue agora e faça seu pedido. 

ZçlllZl Informática Ltda. 
Rua Álvaro Alvim 31 grupo 1301 
C E P: 20031-010 - Rio de Janeiro - RJ 
«(021)220-7392 
C.P.: 107065 C.EP.:24251-970 

Adquira nossos Sistemas 
us$ (•) 

-Posto de Gasolina Informatizado. 150/» 
-Contas a Pagar / Dolarizado. 50/» 
-Cadastro de Clientes / Mala direta. 50/» 

-Mithos / Guia completo de mitologia 

em hipertexto. 

-Sistema de Advocacia. “®>®® 

-Controle de Pacientes. 

Desenvolvimento Personalizado 
-Controle de Representação e Vendas. £ 
-Administração de Confecções. A 
-Controle de Estoque e Inventário. 
-Cobrança Bancária Informatizada ^ 

via modem. ” 

Formas de pagamento: 
- Cheque nominal ou vale postal em favor de Zanzi Informática Ltda., ou 
- Remessa por SEDEX a cobrar (será acrescido o custo da postagem). 

(*) Dólar turismo (venda) do dia. 

Envie pedido cm set lome, CGC (si CIC) e eodereço completos. 



ALEX SOFT INFORMÁTICA 
R. Pedro de Toledo, 967 / 2 - V. Mariana - São Paulo/SP - CEP 04039 

Fone / Fax : (011) 570-1478 
r Disco 5 1/4 DD(com Disco): Cr$ 79.000,00 

Preços do Mês de Junho : dí$co 5 im HD(com dísco): cr$ 99.000,00 
Correio (à Cada 20 Discos): Cr$ 90.000,00 

Pedidos : por Carta ou Fone de Seg. â Sex. das 10:00 às 20:00, Sáb. das 10:00 às 16:30, Relacionando o Código, o Nome e o Número de 
discos dos Programas desejados. Nâo esqueça de adicionar ao pedido o valor do correio. 
Formas de Pagamento :1-) CHEQUE NOMINAL: à Alexandre Nader ou 2-) DEPÓSITO EM CONTA: Banco Bradesco, Agência 093, 

Conta 80.344 - 8 em nome de Alexandre Nader, enviando xerox do depósito junto ao pedido. 

Catálogo Eletrônico: Envie um disquete ou Cr$ 20.000,00 junto com seu nome e endereço. 

JOGOS PARA PC-XT/AT 
COO. NOME DO IOGO 

AÇAO E AVENTURA: 

SOII! 007 - IICENCE TO kJLL (V) O’DO 
S4>?»8 AARCH I 07DO 
um Alt O E TEIMOSO OI DO 
SM02 AlItltlD BEAST 07 
SOI 47 ARAOV40PHOHA W 
50156 ASTttK 02 
SOI 44 AXE Of RACI 02 
S07S4 ««SYCNCOm.KMM OI HD 
SOOM BaCLTO THE IJTURC1 02DO 
(4001? BACkTOTHIfUTURf IBM 01 HD 
S007! BADDUEXS 02DO 
SOO?» BARBARIAM 01 DO 
cMOIS BAÍMAMTHtMCAR OI HD 
SOI 40 BATTLC TECH R 05 DD 
SOSOS BRUCl UI IfVfS O!DO 
SOdl 1 BuDOkAN 07 DO 
5004» CABAL 0? DO 
50466 CAPOH1 01 DO 
50040 CHALl. ANCXNT IMPIRE5 IV1 0? DO 
50744 COMMANE34R kffHMVI OI HD 
S044A CCNAN THI CMMtRLAN IVI 02 HD 
50012 CCNIRA OI DO 
HOOOT COSMOS C05MC (VI 02HD 
50441 CRIMf WaVI M 08DO 
50795 CRYSTA1 CAVES (VI 01 OO 
c«WI CYBERCENÍ RANGER l\) 04 HD 
50744 DAVC W04 f SECRE T ACtNT 05 DO 
S0654 DtATH BRI4C.I R 04 DO 
50004 DtATH SWORD 01 DO 
5051» DICkTRACY ObDO 
50074 DRHARD 01 HD 
50041 DOUBll DRACOI4I 0700 
50771 DOUBll DRAGONII 0100 
500!» OCMTUMOERM 01 HD 
50104 DRACONSLAIRi I5DO 
50174 DRAGONS LAIR 4 12 00 
50794 DRAGON 5IAIR RI 1700 
50775 DUUNUUNM 01 HD 
5001» IICAPTAN IRUINO 01 DO 
54H15 til IV) 01 HD 
5049! I5C PLAMf I 10801 MONSTfR 01 HD 
SOI»» HR1 POWER 02 DD 
50011 IRIDOY HARD451 01 DO 
50174 GAUNTLCT R 02 DO 
50150 GHOSrn COtUISMUOYSTl 01 DO 
(40008 CM05TBU5MR5II 01 HO 
5055? GOOSM 01 HD 
50101 CXAÜIMAM 07 00 
50151 CRIMLR45R 01 DO 
50»50 GUYSPY 08DO 
500»5 HOME AL 0141 IVI 02 DO 
50622 HORROR ZOMBIE M 01 HO 
5071? HÍAVY MIIAl 01 DO 
50175 H05HCC 0700 
50081 I4D KA4I5 A14D LAST CRUV4D4 07 DO 
500% 141) K3NISAND TEMPlf IXXAM 01 DD 
50451 t4TQ THI IAQ15 *4[5T 01 DO 
50075 IkARI WARRIORS 01 DO 
S0460 HL Of THI lUNCLI Ol HO 
50564 |Ol4(514 nil lASI lANl M 01 HO 
SOI!» KA RA Tt kA 01 DO 
SOhOl kARHOY 07 00 
50» 7» lllf 8 DIA TH I 0500 
50412 UH 8 DIA TH 8151 05HO 
50766 MADMIXGAMtS 01 DO 
504»l MAD TV M 01 HD 
50101 MARBlf MAONÍSS 0700 
500*4 MAR» BROS M 01 OD 
50111 MICA MAN 01 DD | 
50776 MITAlCfAR 01 DD 
506» MITAIMUTAN! 01 HO 
H00I7 MIA5UVICI 01 HD 
50187 MOOI4VVAIMI 01 HD 
50779 NCHT5HIIT OIDO 
50167 NICHTMARt ONIIMSIRIIT 07 00 
50458 NUCUAR WAB 07130 
50115 OIIIHRAIOR 07I3C3 
50780 ORSWEll 05 DO 
5(1180 OUVIRA COMPAMY 07130 
50517 OP1RATIGN CLIAN SIRtíTS 0700 
50097 OPTRATION WOLF 07 00 
50471 05 TRIS PAI tTAS Ol HO 
56462 OUT Ol ImSwOtlOM 01 HD 
50701 PAPIRBOY OIDO 
500» PAN7AUO. 8011 INI 01 HD 
50770 PIRAÍI5 07 00 
50798 Pll IIOHIfR (VI 01 HD 
51X176 PIATOON 01 DD 
50779 PRI HI5TOHK 07 00 
50487 PWOATOR7M 01D1) 
50010 PRR4CE Ol PIRCIA 07 00 
50146 PROHCIf 04 V8.84CCHIIOIVI 05DD 
50027 RAM80 III 01 013 
50593 RAMPAGl <" DD 
50070 RA5IAXJ SAGA 07 00 
50048 REHIGAOE 07 00 
50016 RICk 05140 ROU5 01 DO 
50187 ROADRUNNIR 01 DD 
<10009 ROBOCOPIDATA W1STL 01 HD 
•41109 R080C0PKXTANI OIDO 
50599 ROGG1R RABBIT 07PD 
•41151 ROIOX 01 00 
50017 5HV406I 07 00 
50611 SHUfILIPUO. 02 DD 
<10004 SMBC44S i(V) 01 HO 
<100(17 SIMPSCNS II IVI 02 HD 
<0175 5141*5045 II 01 HD 

■HI087 50608 Af4 01 DD 

70 SPAaAa I I2DO 
95 sPAasa ii 1700 
19 STRIETfICHT MAN OIDO 
OO STRÍITHCHTIR 02DD 
10 SUPIR CONTRA 05 DO 
57 TAkEDOLVN 04DD 
78 TARCHAN 0200 
Ol TARTARUGAS NB41A I 01 HO 
05 TARTARUGAS MULA IIM 07HD 
01 TARTARUGAS NI4H III 01 HD 
(10 riR4«4ATOR IM 02HO 
177 TIRMI4AIOR HM 01 HD 
iTO TM AMAZH4C 5PIOIR-MAN 02DD 
51 THI EENESTONfS 01 00 
95 THt CaXATHIRM 05 HD 
’74 THI GOLO Of AZT1CA 02HD 
41 THI IfTSCNS 01 DO 
122 TH( LASTI4I4IA ■ 03 00 
,13 THt PUNBHER 04 00 
,15 THI ROCklTEIR IVI 03HD 
85 TH1XIXR IM 01 HD 
87 THUHOtRBLADf 02 DD 
<02 TRISOf THI DRAGON IV) 01 DD 
102 rrtVSTHf FOX IV) 01 HD 
169 T044CUI Of THt FATMAN 02 HD 
173 TRIA55URI TRAPIV) 01 HD 
178 vOYACt AU CtNTRt Of TtRRl 07 00 
,24 VVtlD WAlkIR 04 DO 
195 WlICSOffURY 02 DO 
172 waiII45TA»4 . 10 (VI 01 HD 
117 VYORID kARATI CHAMAOMSHP OIDO 
.48 4VRI5TIIMAI41A 02 DD 
174 X MIN R 02 DO 

ADVENTURES E R.P.G/S: 

III BAO BlOOO 01 HD 
Ibl CARAIIN5 ORGOlTHETEUO 0300 
119 CARMINS DRGOI1HIWORLOI 02 00 
151 CA5TL1M 05 DO 
.»» CQMQLXST Of CAMtlOT 02 HO 
'73 COUI4I DOW4M 02HO| 
•01 OAlkSflD M 05HO’ 
1)3 Df ff I4DIR Of THt CROWN OIDO 
1*7 DRAGON 5 ST RIM (V) 01 DO 
101 ORAkkHtN 03 HD 
III OUM TAIIS■ QUtST FOR 0010 020D 
'HtXNEIM 02 HD 
ISO [COStJUISTM 04 HD 
>11 IIVIRA I IV) 14 DO 
f73 ILVWA IM 03HD 
li» fi-IOf WHOLDl» HVI 05DD 
171 IVtOf BIHOLDIR UM 03 HD 
116 HLARTOf CHR4AIV) 07 HD 
165 HfROCSOf LAI4CI 03 DD 
144 I4D.KX4IS EATIAlIAHTBIVl 06HD 
105 RIO KX4ÍS- LAST CRU5ADI10 06 DD 
i94 RID KX4I5 LAST CRU5ADI (VI 04 HD 
i»l NI4G5 8GUI4T M 0? OD 
•|* MNCSQUfST I OIDO 
101 k»4CSQU(ST » 02 DD 
102 kJNCSQUEST IM 03 DO 
319 UNCS QUIST IV 02 HO 
37} kl4C‘S QUI5T V (V) 09 HO 
197 IIISUR1 SUIT LARRY I 02 DO 
358 llftURI 5UIT LARRY II 05 DO 
)»l llISURf SUIT LARRY III 08 DO 
173 LlISURf 5UIT LARRY V(V) 0» HD 
115 LOOM 06 DD 
366 MARTIAI4 MIAORANOUV. IVI 05 HD 
161 MIAH5TRIIT5M 02 HO 
371 MICklY MOU5I SPAO ACNINT 02 DD 
M6 MIGHT 8 ALAGIC II 02 DD 
795 MIGHT 8 MAGIC III 03 HD 
019 MIXEDUP f AIRY TAllSIV) 04 HD 
127 Pa» QUIST I OIDO 
79» paiaQuisr n 02hd 
soe pattQuisr him oshd 
130 QU1SI10R QORY I 12 DD 
081 QUISIfORClOr» II 04 HD 
S68 RI5I Of IHI DRAGOI4(VI 07 HO 
251 ROBIH HC300 (VI 07 HD 
777 5PAO QW ST I 02 DD 
12» SPAO QUIST I 01 DD 
192 SPAa QUtST II 06 OD 
37? STARTRfk 01 OD 
26? 51 AR 1RI k - 2S1H ANIYIRSAKY M 05 III) 
•16 SfAR TRIk V • FI44A1 f ROR4TI1R (VI 05 DD 
054 THFADV Of VMURBIAMBHIV) 06HO 
145 THE CASTl E Of DR BHM 02 HD 
.71 THI IM MORTA I (V) 07 OD 
18! THI NIXIRINDI4G 5TORY N M 07 DD 
010 THlSfC MONUYISlAND IM <38 DD 
760 THISIf MONklV 151 ANO IIM 06 HD 
565 WARIORD5 01IID 
54? WOHOIRIAND 09 DD 
)»l WRAIH a 114101504 06 DD 
780 ZARkAICRAMM 07 00 

CORRIDAS, CARROS E MOTOS: 

50056 4 X 4 Of ROAD RACR4G OIDO 
50517 «III ftl»rjl4A5CARCHALl 04 DD 
50455 RUICk D4MLNSIUt45 01 HD 
50631 CISCO Hf AT (VI Ol DO 
S00I8 CRAZYCARSM OIDO 
50091 DLATH 1RACK 0? DD 
50087 IIRRARI1-40 POR5UII SIM 01 DD 
50159 IIRRARI IOR5IUA I 02 DD 
50001 lORU SIAIULMOR 01 OD 

•19 FORD 5EMULATOR II 07 C 
329 GRA/4DPRIX CIRCUIT (Cl 01 C 
114 GRANO PRK CIRCUIT II I 02 C 
>43 GRANO PRIXUNUMIlfDLV) 01 P 
*9 HARD DRIVI4 I 01 C 
!49 HARODRNN II 02 C 
318 HAR1EY DAVIDSON 02 E 
154 HICHWAYPATROl I 0? [ 
35 7 R4DLAI4APOL6 SOO 02 C 
372 IRONMANSUPEROff ROD 02 C 
>41 lIliriCHf MAYA 02 C 
314 LOM8ARDY RALLY 02 C 
119 MAR» AI40RLTTIRACR4CIV) 051 
710 51004 5HI4E RACERS 01 C 
362 5OT0CRC35S SUTUkl 250CC 01 f 
184 NtWGP MOTORCYCll Ol 
185 Of 1 SHORE WARRIOR 01 
315 OUTRUN Ol 
379 PARIS DAkARRAllY 02 
170 PITSTOP II 01 
180 POUPOSIHOI4II 02 
118 POWRDRIfT 0! 
328 5110 PON5 500CC GRANO PRIX 01 I 
351 SIRinROADI 0)t 
UH STRflT ROAD II Ol I 
457 STLR4I DRTVl 01 ^ 
341 STUNT5 01 I 
315 SUPIR HANG-ON 011 
305 T1ST DRM I 01 t 
365 TIST ORIVl H 0! I 
316 TE5TDRM l«(V) 011 
>44 TMICYCIIS 021 
375 TURBO OUTRUN 01 I 
itt» VIITE 10 01 I 
818 VITTf M 01 I 

CASSINOS E TABULEIROS: 

batticChísSi 
<4X350 BATTII CHE55II 
504!» BIIILAR 
«XXI» CHESS MASTER 7000 
<4XX>4 CHÍ55 MASTER 7100 02(30 
<«1018 CHESS MASTER lOOOÍVI 01 HO 
5059» CYRUSCHESS 3D 01 DO 

SOoO! DKAWPOMR 01 00 
5071! HOYlfS 1 03 DO 
508!» HOYirS R 07 DO 
<41975 HOni S III 
504)0 RACKEM 
MH38S 5ARC04 4 05 DO 
<10012 SrRPPOMRIIIM 
SOSW TRUCO Ot DO 
543-411 TSUvfH CASTEEIIM OSDD 
50010 VECASGAMBIfR 01 DD 

MIM DITKA UlT. fOOTBAlUV) 
NCAA BASQUtTBALL (V) 
«4t 0(4 041 
PCA TOUR COLEM 
PRO ni6H5 10UR 
SIRVElVaifY 
5IR5XE PLAY TL2R4C 
SMTIORDX 
SkATL ROCk 
5MORDII 
STRtnsPORTSOCCIR 
TV SPORT5 lASklTBAll IVI 
THL SUMMIRCAMESLDICTION 
THE A14TER GAMES I0CTO4 
WI405URF 
WNTIR GAMtS 
WORID TOUR GOLF 
WORLD TROPH SOCaR 

ESTRATÉGIA: 

543531 CENTURION 
50645 C6'R IZATION (V3 
50501 CONFIO 14 EUROPt 
H0073 DI40WARS 
(40018 POPUIOU5 
(10036 SIM ANTIV) 
50583 5IM CITY 
50118 SIM fARTH 
(«303 7 STRATICO 
50714 VA5»WR(V1 

PORNÓS E ERÓTICOS: 

56 AOUIT GA5X5 01 
85 BUI4NYS BEACH BALI IVI 01 
79 LROnC SHOW 01 
88 HABlLSS1 M Ol 
44 MAXV4E HAOBOOM 01 
87 MlkklIVl 01 
71 014 TOP 01 
56 PfNTHOUSI BGSSWM 01 
67 P1CTURIS 01 
8» POOR 514NOY f (VI Ol 
74 P0B40I Ol 
75 P0E840 H 01 
76 PORNOI» 01 
77 PORNO N 01 
78 P0B40G5RT00N-5 01 
10 SAPOIRÔncO 01 
19 SUPIR PORNO (V) a’ 

RACIOCÍNIO EM GERAL: 

ESPACIAIS: 

16)4 BlOODklONEYM 02 C 
1117 tCHIia4 02 
1205 fllTll 01 
1478 IIIT 5107(5 SHOOTIT 03 
1715 kllOSLASTER |X/| 01 
ICO) 9LACH 1 01 
1682 5ICCH WARRK3R5 04 
M8I PO.ST* DR05-.E 01 
K.S8 SENTB4HS WORLD I 02 
1004 SPACE RACI 01 C 
1017 STARCOHTROl 07 C 
185» 5TARD1ÍLKÍ 01 C 
*371 SIIILAR 7 011 
>575 TUI44EL5CX A»5l4aOOC14 02 C 
W88 WI4GCOM5V5I4DLRIM 03 f 
1575 W14GC05154A/4DERREV1 081 
1391 XLMON * 03 C 

ESPORTES E COMPETIÇÃO: 

3069 I0TH IRAML ÍOWIR4G 01 t 
1200 4DBOXI4G 04 1 
1947 4DSPORT 1114(46A'l 01 ► 
115? ABC mcuOay niGhT rOOTSMl 0» E 
3087 ABC M IDI WOILD BOVI4CO) 01 t 
1069 ARCADE VOLLfYBAll 01 E 
)77o BouNcí ian 01 1 
1534 BUIAIO BII1S W.AtSTSHOVS 031 
XII6 CAIRORI4IA GA51I5I 011 
30?» CAUORNIAGA9USII 03 E 
3014 CAVF51AN HUCH-LY5PIC5 05 C 
3»4I CVBIRBAll 01 I 
3194 DRIAM 1EA5I 051 
3209 EAR1 WEAVER BASEBALL 01 ( 
XbB ERIFND6H fBEDDY-5 051 
3090 GRIAT COURSII 01 f 
3161 HARD BAll I 011 
3»98 HARO BAll III (V) 03 f 
15)0 HARLIY GLOBETROETERS 01 I 
loOl HATTRICk 011 
36)6 IMTIRNATKXWt SOCaR CHA11 07E 
X<58 lACkHICkAUlSGOlfM 01 f 
J5oo IOf M0MTAI4A lOOIBAU (V) 021 
<3(115 klITH VAN fRC44'S 011 
3054 klICS Of THE BEATH 02 E 
3055 IAM RS VS. CfltlCS 071 
3522 II4X 02 I 
90)9 IOW Biax 01 ( 
9119 AL4NOR5TER UNITED IV) 071 
323? MICRO PLAY SOCaR 011 

50081 ARkANOIDI OIDO 
50007 ARKM40IDII OIDO 
50081 ATOA1X (VI OIDO, 
50008 BIOCkOUT 01 DO 
50761 BRIX (V| 01 HD1 
50751 CDAV5N M 07 DO 
SHOW DOAIB4ÚM OIDO, 
50206 EACIS...TRISIHEQ OIDO 
50666 FACES... TRIS III EM 03 DO 
50276 HGSAWPUZm 0? DO 
50032 LEMAtnCS 01 OO 
50056 l EM51R4C5 (CHRISTMASI (VI 01 OO 
50189 II545UNCSIOHINOmOIII|IVI Ol DO 
50765 MEMORY lANf 01 DO 
50584 PAC 51*14 01 DO 
50204 BOinHANTO OIDO 
50591 5POT 02 DD 
50199 SUPER ItTRISM 01 HD 
50007 TI TRIS 01 DO 
50551 IITlíISCOlfCTlON 01 HD 
S0'66 THE OfEOSAJÍ DI5COVIRY MT 07 DD 
50742 THECAMESOf H4R51CWY OIDO 
50451 WUllRIS 07 DD 

SIMULADORES EM GERAL: 

5001? 688 ATTACk SUB 01 OD 
50»70 A IÓTANk 5JLIER I 04 DO 
50144 A 10 TANk kJLIER II OSDD 
H0079 ACESOf THIPAC8CMI1I 01 HD 
50148 AIRCOMBATSIMULATOR OIDO 
50014 BATTEE flAWKS 1942 07DD 
50092 BtUE 5'AX OS DO 
SOS 19 DASBOOT 03 00 
5025? I-I4T051CAT 01 HO 
50073 E-15 STRIM (AGlf II 02 00 
50741 E-16COMBAT PILOT 02DD 
50019 f-19 5TIAETH EIGMTIR 03 DO 
50172 E-79 RETAILATOP 02 DO 
50189 E-117A 5TEAETH IICHT(R 20(V> 0»IX3 
50207 (ALCON 10 01 (30 
50157 IALCOI4 1.0 IVI III 05 HO 
(10013 EIGHEIR BOMBIR 01 Hl) 
50255 (LIClirSISi.UIAlOR 10 07 Ct) 
50166 II ICHT SI5IUIAI0R 4 0 02 DO 
5056) EOkkER 01 00 
5040? GU445HB* MM 01 HO 
50»29 HARRIIR C0548AT 5I51ULATOR 02 00 
50028 *r 01 OO 
SOllO IfT ftCMTf R II 06DO 
50615 l HX ATTACk CHOOPf R 02 00 
50071 IHXSIMUIAIOR 07 00 
50821 VII TANk PIATOON 01 HD 
50426 V1IG-29 FUICRUMEV) 02 DO 
dOOll RID BARa4 (V) 0? HO 

50165 SlCWlAroNStUnWAFlEM 03HO 
50621 SHERMAN M4 01 HD 
H002 I 5HÍNI SERVICE I 01 HD 
50857 SKYCHASE IV) 01 HD 
50208 SKY EOX B 01 00 
rtOOO? THE BATTIf Of BRITAB4 1940 01 HD 
50186 THE HUNT 108 RfOOCTUBER OIDO 

GAMES FOR WINDOWS: 

50929 Alt CRAfT EV) 01 Hl 
50711 BAITLE CH1SSEV1 01 Hl 
(40091 CHESS MASTER 1000IVI 01 Hl 
50954 GOLE IV) 01HI 
AO 159 PACKGAMES II 01 Hl 
5077? PACk GAMES 12 01 Hl 
50159 POMB 01 Hl 
(40159 TfTRB 01 Hl 

ÚLTIMAS NOVIDAr ES: 

d0O93 1000 MCI IAS M 0? Hl 
soeu ALOnE THE E3ARK M 05 Hl 
5087) AMA20N EV1131 08 Hl 
50777 B I7flYt4GfORT«ES5(V) 05 Hl 
50887 8ATMAN THE RE TURN(V|(3) 07 Hl 
5095? BAniECH!SS4CP0M(»l 08Hi 
50749 CAR & DRMR IVI 131 04 Hl 
50840 CARRIERATWARIVH1I 07 H 
5073? COMANCHE M OVIRULI (V <11 01H 
5100? COMMANEX B MIM VIV9 01 H. 
SI(08 COMMANEXBMENVIM 01 H 
50*00 CONTRAPTONZACklVl 01 H: 
50965 CURSE OIINCHMITEV) 07 H 
S08»7 OARk LANO IVI 1)1 II Hl 
50*4» DOUBll DRAGCNIR IVI 01 H 
50791 DUNf HIV) 131 04 H 
5074! f-15 5TRIKI EACll IBIVII1) 0»H 
54)560 EASC»4ATIONM(!> 05 H 
50781 EMLAI4AM1IICANIARMI)I 05 H 
50970 ERIIDC (VI 05 H 
50?75 COBl «45II (V> 01 H 
50841 CBIAT NAVAL BATTII M 0) H 
(1109? HOOK IVI 0? M 
51078 INCA 10 H 
SI0U9 HLL Of ÍHI lUNIAL D 01 M 
50910 XB4C5 QUÍ5T VIEVH1I 09 H 
50948 kCB M 01H 
50755 IAURA ÍOWQAC A«a4 BA (VI 05 li 
50706 lEGENOOl AYRAI404A IV 04 H 
5104) EEMMB4GSII: THI TBtBIS (VI 0.' H 
5047? MAfiK) 8B05 B MI55B4G ' (Ví 05 H 
50894 MANTB 11)4 B (IGHIIBIV) 09 M 
50951 MAHTISEPIICHIWI 0! H 
50797 MIGHT & MAGIC II 01 H 
50986 MCHT& MAGIC IV 09 H 
509)9 OIIMPIADAS97IV) 02H 
50858 PAOflC BI ANO IVI 01 H 
50977 PATROT (VI 01 H 
S094I POPULÕUSRMI3I 05 H 
50010 PRB4CE a PIRSLA EDITOR 01 H 
51018 PRB4CEOIPIR5IA MV) 05 H 
50995 QUIST FOR G10RY III IVI 05 H 
510» REAIMSMUI 02 M 
508(34 REX NE BUI AR (VI (II I0H 
50985 RBKWOOOS 01 H 
50*8» IOCGERRAB8ITIIM 05 H 
5101! 3HARtOCkHOlV((3mlV) I0H 
5087! SliaIV) 01 H 
508!» SOIITAIRI 5 OURtlfYIV) 0? D 
50715 5PEAROI W5TB4YIVI 02 H 
5100.’ STRtn IIGHTER n M 05 H 
S088I STUNTSISLANDIVIIII 06H 
<111*4 TIGECSMIRCINARIISIV) 07 H 
5090) TERMB4ATOR 2029 Mlll 07 H 
50824 THEHUMAHSM 02 H 
5092? THEA1BI Of WAR (VI 02 H 
50751 TRBfANIVmi 01 H 
50859 TW» IGHI 2000 M 01H 
50910 UITIMA UNIXKWORID H (\0l II 05 H 
SI 000 VI4GAI4CI Ol (5CAUBUR 02 H 
50915 WflNlHIPBOfUlCYM 05 H 
50760 WOPID CIBCUII M 01 M 
50876 X WMdVKll 05 H 

PRINCIPAIS APLICATIVOS: 

BANNIR V.A/41A 
BODYVSORkSM 
CHECKIT 
CONTROII Dl I5IOQUI 
OK3IPAII4T 2 0 
DISkOUH PRO 
FD-RIAD 
IRAI4M W7I1I 
LABEIS UNTIMITtD 8 
MOO PLAY 
musicas r voa 
ORBITE R (O 
PC ORCANtZI 
PkZP 
PYTHOI4 MUSK IVII5BI 
501*4 D IOR WMX3L5S 
5Pf CT RUM EMULA FOR M 
TBAVEANEIViRUS 
TELAS PORNÔ f .CBI 1X1 
UNRIALMI5BI 
VCACOPV M 

Promoção de Junho: 
> Na compra de 10 Disquete* você ganha 1 Disquete DD Gravado. 
> Ou à cada 15 Disquetes você ganha 1 Disquete HD ou 2 Disquetes DD Gravados. 
> Compras Acima de Cr$ 1.500.000,00 você paga em 2 vezes <1 no ato ♦ 1 em 15 Dias 

Trabalhamos também com a linha 

ÀMEGA 
Últimas Novidades em Jogos e Aplicativos 

Solicite nosso Catálogo!!! 



LIVROS 

KREJAMSA 
WORDPERFECT for 

WINDOWS 

MACRO TOTAL 

üt 

WordPerlect for Windows 
- Macro Total 
Kr/s Jamsa 
LTC Editora 

Com este livro você aprenderá a 
gravar, executar, editar e imprimir 
macros muito mais rapidamente do 
que imagina. 

Este conjunto prático de livro e 
disco está repleto de macros pron¬ 
tas para serem usadas por inician¬ 
tes, além de macros de alto 
desempenho para especialistas no 
WordPerlect. 

Você também achará informações 
importantes sobre criação de macros 
simples, melhoria da saida da macro, 
processamento condicional, entre 
outras. 

Excel 4 for Windows 
Stephen L Nelson 
LTC Editora 

Este volume da série Running 
Start é uma introdução prática à 
versão mais recente do Excel, 
escrita especialmente para 
usuários de computador que não 
podem perder tempo e que pre¬ 

cisam de um método rápido e efi- 
cientedeaprendersobre software. 

Você ganha dois livros em um: um 
rápido tutorial e um guia de referência 
compacto. 

Word for Windows 
Douglas Hergen 
LTC Editora 

Este livro é uma introdução à 
versão mais recente do Word for 
Windows e destina-se especial¬ 
mente a usuários que já sabem usar 
um PC. 

É uma obra dividida em duas par¬ 
tes. A primeira ensina proces¬ 
samento de textos em nove lições 
fáceis e práticas, que focalizam os 
recursos mais importantes do 
software. 

A segunda parte deste livro é um 
guia prático de referência para o com¬ 
ando dessa nova versão. 

Manual Quattro Pro 4.0 
Mary Campbell 
Editora Berkeley 

Este guia cobre todo o aspesto das 
características do Quattro Pro 4.0. 

Suas dicas e atalhos mostram como 
desenvolver seu trabalho mais facil¬ 
mente auxiliando o usuário na busca 
e no domínio do poder real do Quattro 
Pro4.0. 

O livro inclui também entradas 
básicas na planilha, recursos 
gráficos, Gerenciamento de dados, e 
muito mais. 

Gary Syck 
Editora Campus 

Turbo Pascal inclui todas as 
suas versões, inclusive a rece ite 
6, que vem com o turbo Vison, 
uma estrutura de aplicação 
baseada em objetos para a escrita 
de programas para MS-DOS. O 
livro focaliza também a solução de 
problemas com o turbo Pascal for 
Windows. 

Este livro além de solucionar 
os problemas mais comuns, é 
também um guia de referência 
completo com dicas e técnicas 
úteis. Assim sendo, qualquer 
problema, por mais complexo 
que seja, e só o leitor abrir o livro 
e ver como solucioná-lo rapida¬ 
mente. 

8 MICRO SISTEMAS 
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PC vira genlock 
Depois do grande sucesso obtido com o Kit VGA, 

a Time Informática lança agora o Kit PC-Gen. Com o PC-Gen 
você passa a ter a sua disposição recursos só encontrados 

em equipamentos importados e a um custo proibitivo. Com ele 

vocé pode sobrepor a imagem gerada no seu PC a um outro 

sinal externo como um video cassete ou camera. 

O Kit é composto por dois módulos; uma placa 

padrão VGAcom 1 Mbytede memóriadevidamenteadaptada, 

e uma segunda placa que faz a função de genlock. Nesta 

segunda placa existe uma entrada de vídeo composto onde o 

sinal externo é introduzido, e uma saída de vídeo para ser 
conectada a entrada de um videocassete ou televisor, desde 

que o mesmo seja monitorado o que acontece nos modêlos 

mais recentes. 
Com o lançamento do PC-Gen finalmente se 

tranforma em realidade o sonho de todo videomaker, pois 
agora você poderá criar as mais fantásticas animações em 

softwares como o Studio 3D da Autodesk e Animator Pro, e 

usá-las como abertura ou efeitos especiais em suas produções 

obtendo excelente qualidade final. Além da sobreposição 

normal você tem ainda os efeitos reverso, transparência e 

fade (com ajuste manual). 

Entre em contato para obter maiores detalhes sobre 

o PC-Gen, e aproveite a chance de adquirí-lo por um preço 

especial de lançamento. Lembramos ainda que ele é fornecido 

tanto na versão PAL-M como NTSC. 

Padrão VGA na TV 

Estamos lançando o Kit VGA Plus que possibilita a 

conexão de uma placa VGA em qualquer televisor padrão 
PAL M ou NTSC (opcional). 

O Kit é composto por duas placas, uma VGA 

previamente adaptada e outra que recebe o sinal de vídeo 

gerado pela VGA e o converte em sinal de vídeo composto, 

possibilitando a conexão direta entre o micro e qualquer 
televisor ou videocassete. Não é necessária nenhuma 

modificação no aparelho de TV, pois o conjunto dispõe de uma 

saída RF para conexão via antena, e uma saída RCA com 

vídeo composto. 

Você poderá produzir vinhetas e aberturas para 
vídeo,criar animações e slide shows para convenções e 

palestras, usando programas como Animator e Story Board. 

Para os aficcionados em games, principalmente os 

que ainda não possuem um monitor VGA, o Kit é uma ótima 

opção pois além de se poder jogar em qualquer televisor, o 
preço do Kit corresponde à cerca de 35% do custo total de um 

monitor VGA com placa. Ligue para a Time para obter 

maiores informações. 

Som para o PC 
Placas Sound Blaster, Sound Blaster Pro e o recente 

lançamento PC Simphony. Entre você também para o mundo 

da multimídia, e utilize todo o potencial oferecido por programas 
de útima geração, tais como; Windows 3.1, Animator Pro e MS 

Works for Windows. 

Super promoção do mês 
Durante este mês, na compra de um micro DX 386 

você recebe inteiramente grátis um mouse, um mouse pad, 
e ainda uma caixa de diskettes tipo 5 1/4 de Alta Densidade 

da marca VAT. 

AT 286/1 MB/HD40 MB/CG A u$ 700.00 

386 SX/2 MB/HD 40 MB/CGA 11$ 770.00 

386 DX/4 MB/HD 80 MB/CGA u$ 950.00 

monitor VGA color u$ 350.00 

monitor SVGA color U$ 410.00 

monitor VGA mono 11$ 190.00 

placa VGA 256 KB u$ 55-00 

placa VGA 512 KB u$ 65.OO 

placa VGA 1 MB u$ I95.OO 

CD ROM marca Mitsumi u$ 45O.OO 

Winchester de 40 MB u$ 180.00 

Winchester de 80 MB u$ 230.00 

Winchester de 120 MB u$ 280.00 

impressora Citizen color u$ 310.00 

impressora Epson LX810 11$ 280.00 

scanner Genius GS-4500 11$ 150.00 

scanner/256 tons de cinza 11$ 250.00 

placa fax/modem 11$ 100.00 

mouse para PC 11$ 25.00 

Sound Blaster 11$ 150.00 

Sound Blaster Pro 11$ 250.00 

joystick para PC u$ 25-00 

placa NE 1000 us 70.00 

placa NE 2000 us 90.00 

Os preços citados acima são para equipamentos 

novos, mas também comercializamos equipamentos usados, 

inclusive efetuamos trocas. 

Como fazer seu pedido: 
Mande uma carta ou então ligue para a Time e faça 

o seu pedido. As encomendas poderão ser enviadas via 

SEDEX ou reembolso postal. Abaixo relacionamos os preços 

para cópias de softwares para a linha PC. 

gravação em disco 5 1/4 DD Cr$ 70.000,00 

1 gravação em disco 5 1/4 HD Cr$ 90.000,00 J 
OBS: disco já incluso no preço. 

Catálogos 
Solicite por carta o nosso catálogo de software. Se 

você ainda não possui o nosso catálogo mas mesmo assim 

deseja fazer o seu pedido, entre em contato com a Time para 

checarmos a disponibilidade dos produtos desejados. 

TimeDeskop Publishng 



JANELAS 

Programas DOS versus 
Windows 
Veja como rodar seus programas DOS sob o WINDOWS, de uma forma 
mais fácil, rápida e 

■ Cleuton Sampaio de Melo Jr 

Algumas pessoas perguntam se o 
Windows é um sistema operacional 
ou apenas um ambiente gráfico. A 
Microsoft diz na embalagem que é um 
sistema operacional, mas ele 
depende do DOS para executar as 
funções de um verdadeiro sistema 
operacional. Na verdade, o Windows 
é quase um sistema operacional, mas 
as funções básicas, o formato de ar¬ 
quivos, o formato dos programas 
executáveis e o gerenciamento de 
recursos ainda é feito pelo velho 
DOS. Já o Windows NT é um ver¬ 
dadeiro sistema operacional inde¬ 
pendente, como o OS/2, e deverá ser 
oferecido para várias plataformas, 
não só os PC’s, mas enquanto o NT 
não decola nós ainda precisamos do 
velho e bom DOS para as funções 
básicas. Então, se o Windows não é 
um sistema operacional, por que ex¬ 
istem programas DOS e programas 
Windows’ É necessário primeiro con¬ 
ceituarmos o que é um programa Win¬ 
dows e o que é um programa DOS. 

PROGRAMA WINDOWS: 

- Linkeditado com bibliotecas especiais, 
que fazem chamadas às rotinas internas do 
Windows: 

segura. 

* Recebe e devolve o controle ao núcleo 
do Windows, comportando-se como uma 
sub-rotinadeste; 

- É processado em modo protegido pelo 
processador (286/386/486), estando livre do 
limite de 640 KB; 

- Não pode rodar sem o Windows ativo, 
pois dependem dele para o acesso aos recur¬ 
sos do sistema. 

PROGRAMADOS: 

- Usa a máquina como se estivesse sozi¬ 
nho nela: 

- Assume que está lidando diretamente 
com o DOS: 

- É executado no modo REAL do proces¬ 
sador, estando preso às limitações do DOS. 
Necessita de um gerenciador XMS ou EMS 
para acessar a memória acima de 1 MB. 

Afora estas diferenças, os dois arquivos 
executáveis são do mesmo feitio, tanto é que 
podemos chamar um aplicativo Windows 
diretamente do DOS, recebendo a 
mensagem: "This program requires Microsoft 
Windows". 

Esta mensagem é gerada quando o 
programa "percebe" que o Windows não está 
ativo, mas isto só pode ser feito após a carga 
do arquivo EXE pelo DOS, sendo acionada a 
rotina "STUB" que dá a mensagem. Existem 
sharewares e softwares (VISUAL BASIC) que 
podem alterar a rotina STUB, incluindo 
chamadas para outros programas etc. 

O QUE UM PROGRAMA WINDOWS 
PODE FAZER QUE UM PROGRAMADOS 

NÃO POSSA? 

Dentro do ambiente Windows, os 
programas se comportam como se fossem 
subrotinas dele, ou seja, seguem uma serie 
de regras de "comportamento" ditadas pelo 
ambiente. Isto acontece com qualcuer 
software gráfico, como o MASTER do 
Renato Degiovani, que inclui a "PRCKIT 
BIOS', responsável por fornecer aos 
aplicativos as rotinas para acessar os 
recursos do sistema. 

O MASTER trabalha de maneira parecida 
com o Windows, pois ele não é apenas um 
ambiente gráfico, mas um integrador de 
aplicações que serve para todos os 
aplicativos que ele desenvolve. E os 
programas (GRAPHOS, TOPVIEW, SCAN¬ 
NER etc) usam as mesmas rotinas da 
PROKIT BIOS para acessar os recursos (tela, 
disco etc). 

Se temos um programa feito diretamente 
no DOS, sem utilizar as rotinas do ambiente 
gráfico (seja ele o Windows, o MASTER. o 
OS/2 etc), obviamente ele não poderá 
aproveitar as vantagens que o ambiente 
oferece, como: 

- Facilidade para acesso aos recursos; 
- Maior poder de programação; 
- Facilidade de troca de dados e.itre 

programas; 
- Padronização. 

10 MICRO SISTEMAS 



Mas um programa 
DOS pode rodar sob 
o Windows, inclusive 
dentro de uma 
Janela, podendo-se 
utilizar a Clipboard 
para transferir 

informações de/para 

outros aplicativos 
DOS ou Windows. 
Isto é uma "ginástica" 
que o Windows faz 
para permitir que pos¬ 
samos continuar 

dentro dele e utilizara 
sua multitarefa, ex¬ 
ecutando aplicações 
DOS. Mesmo com estas vantagens 
oferecidas aos programas DOS, os 
programas Windows podem tirar maior 

proveito e ter melhor performance, pois: 

- Estão livres de problemas de memória: 
o Windows provê toda a memória necessária, 
utilizando até memória virtual (em disco) para 

isto: 
- Podem interferir em outras Janelas: 

é possível uma interação entre os 
aplicativos Windows, inclusive termos 
várias instâncias de um mesmo 
programa, uma sabendo que a outra está 

rodando, e modificando suas 
características; 

- Podem utilizar recursos avançados 
de compartilhamento: podemos trocar 
dados através da Clipboard, de DDE ou 

através de OLE; 
- Têm menos chance de causar uma 

paralização do Windows: mesmo com o 
■fim" das 'Unrecoverable Application 

Error" o Windows ainda pode ser 
"travado' por um aplicativo, mas a chance 
de isto ocorrer com 

programasWhdows 
émenor; 

- O Windows tem 
maior controle 

sobre os recursos: 
podendo distribuir 

memória e tempo 
de processamento 

de maneira mais 
equilibrada. 

Mas como mos¬ 
tramos, você não 
precisa jogar fora 
seus aplicativos 
DOS, só porque com¬ 

prou o Windows... 
Este texto está sendo 

sob o DOS, mas eu posso usá-lo dentro de 

uma janela, como na figura 1. 

O QUE É PRE-CISO FAZER PARA 
RODAR UM PROGRAMA DOS NO 

WINDOWS? 

Virtualmente nada. Se você tem um Win¬ 
dows 3.1 e está usando um computador 386, 

não precisará fazer quase nada para adaptar 
seus programas DOS. Veja um exemplo: es¬ 
távamos conversando com o Renato e surgiu 
a dúvida sobre se os programas dele 
(MASTER, GRAPHOS etc) poderiam rodar 

dentro de uma Janela, pois ele utiliza direta¬ 
mente o controlador de vídeo VGA, que é um 
pequeno processador separado localizado na 
placa VGA, devendo ser difícil para o Win¬ 
dows reconhecer isto. Porém fizemos um 

teste e o resultado está na figura 2: 

chamamos o MASTER de dentro de uma 
Janela e pedimos que ele executasse o 
GRAPHOS III, sem mexer em nada no Win¬ 

dows. O que fizemos foi: 

1) Entrar no Windows. 
2) No Gerenciador de Programas, esco¬ 

lhemos 'EXECUTAR" 
3) Escolhemos "PROCURAR" e in¬ 

dicamos o diretório da "PROKIT" 
4) Escolhemos o programa 

'MASTER.EXE' 
5) Ele entrou em tela cheia, mas pies- 

sionando ALT+ENTER, ele passou a executar 
dentro de uma Janela, com tudo o que tem 

direito: SCROLL BARS, Menu Control etc. 
6) De dentro da Janela, pedimos ao 

MASTER para chamar o GRAPHOS III. 

É verdade que você poderá otimizar a 

execução de seus programas DOS sob o 
Windows, nos aspectos de Gerenciamento 
de Memória, prioridade e uso de recursos do 
sistema, mas para a maioria das aplicações 

basta isto. 

OTIMIZANDO A EXECUÇÃO DE 
PROGRAMAS DOS SOB O WINDOWS: 

O Windows possui um tipo de arquivo 
especial chamado PIF (Program Informa¬ 

tion File), que informa a ele dados p?.ra a 
execução de um programa DOS. Mulos 
aplicativos DOS vêm com arquivos PIF 

prontos, geralmente com o mesmo nome 
do programa, não sendo necessária r en- 
huma modificação. Quando mandamos o 
Windows executar um programa DOS, ele 

irá procurar por um arquivo com o mesmo 
nome e a extensão ".PIF", caso não en¬ 
contre ele irá utilizar o arqu-vo 

" DEFAULT.PIF*, que contém as 

definições-padrão que a Microsoft 

preparou para uso genérico. 
Por que é necessário um arquivo PIF? 

Na verdade não é... na versão 3.1 
raríssimas vezes precisamos preparar um 

PIF. Ele é necessário quando a aplicação 
não está funcionando corretamente, ou 
desejamos limitar a quantidade de 
mernóna. ou queremos controlar o que 
está sendo executado em segundo puno 

etc. 
Se vocé tentou o método direto, descrito 

no tópico anterior, e seu programa não exe¬ 

cutou corretamente, a primeira coisa a 
fazer não é jogar o programa DOS fora, 

mas fazer um arquivo PIF. O Primeiro dado 

a saber é que o "_DEFAULT.PIF" não a en- 
deu às necessidades do seu programa, 
então seria uma boa idéia olhar quais os 
parâmetros do '_DEFAULT.PIF' e substituí- 
los no seu próprio arquivo PIF. Para ver um 

arquivo PIF você deve ir no grupo PRIN¬ 
CIPAL e escolher "EDITOR PIF", depois Figura 2 
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PROGRAMAS DOS VERSUS WINDOWS 

basta ir no meu ARQUIVO do EDITOR e 
escolher ABRIR, selecionando o nome do 

arquivo PIF desejado. Note que ao abrir o PIF, 
na caixa 'Nome do Arquivo de Programa' 
aparecerá o arquivo executável associado ao 
PIF, no caso do "JJEFAULT.PIF" aparecerá 
"_DEFAULT.BAT", Anote os parâmetros prin¬ 

cipais; 

• NOME DO ARQUIVO DE PROGRAMA: 
nome do programa EXE Completo (path); 

- TÍTULO DA JANELA: título que deverá 
aparecer no topo; 

■ PARÂMETROS OPCIONAIS: 
parâmetros e opções da linha de comando, 
$e colocarmos um '?' o Windows irá 

solicitar os parâmetros em tempo de 
execuçáo; 

- DIRETÓRIO DE INÍCIO: o diretório onde 
se encontram os arquivos de dados da 

aplicação; 

- MEMÓRIA DE VÍDEO/TEXTO: - 0 

programa usa tela de textos. BAIXA 
RESOLUÇÃO GRÁFICA: - CG A ou 
Hércules em modo gráfico. ALTA 
RESOLUÇÃO GRÁFICA: - VGA ou SVGA 

em modo gráfico; 

- MEMÓRIA CONVENCIONAL; quanto 

o programa utiliza e quanto queremos 
limitar; 

• MEMÓRIA EXPANDIDA: se a 
aplicação DOS utilizar memória EMS, 

podemos limitar esta utilização ou 
colocar "-1" no campo "LIMITE DE KB", 
deixando o Windows alocar o que estiver 

disponível; 

- MEMÓRIA EXTENDIDA: diferente da 

Memória EXPANDIDA, a XMS (Exten- 
dida) pode apresentar problemas se o 
programa estiver sendo executado em 
modo 386 enhanced. Caso aconteça, 

saia e tente o modo standard do Win¬ 

dows; 

- USO DA TELA/TELA CHEIA o 
programa usa toda a tela do monitor, com' j se 
estivesse no DOS. JANELA:o programa jerá 

executado dentro de uma Janela, comc os 

programas Windows; 

- EXECUÇÃO/SEGUNDO PLANO: se 

podemos ter outros programas DOS ou Win¬ 

dows executando em paralelo. EXCLUSIVO: 
se quando este programa entrar, todos os 
outros serão paralizados. 

Estes são os dados básicos do EDITOR 
PIF. As opções avançadas não se ão 

necessárias para se colocar seu programa 
DOS para rodar, exceto 

o parâmetro CONTROLAR PORTAS, 
que é necessário para que o Winrlrws 
possa retornar de sua aplicação sem 
bagunçar a tela toda. Se o programa DOS 
que vocé vai executar é *mal compor¬ 

tado" ou seja: se comunica diretame ite 
com as portas do adaptador de víceo, 
marque o modo correspondente ao ceu 

programa nesta opção. Evite alterar 
estes dados avançados, pois não serão 
necessários para a maioria das 

aplicações. 
Aqui cabe uma recordação sobre os 

modos de operação do WINDOWS: 

- STANDARD: É o modo mais rápido 
do Windows, mas não permite a 

execução simultânea de aplicações DOS, 
nem o seu uso em Janelas. 

• 386 ENHANCED: É o modo mais 

poderoso do Windows, permite multita eía 
até com aplicações DOS. 

Normalmente o Windows se encarregai de 
escolher o melhor modo e entrar nele. F ara 

maiores informações sobre o EDITOR PIF, 
consulte o manual do Windows ou o HFLP 

online. 
Outro aspecto interessante é o uso de 

gerenciadores ou extensores de memória. 
Observe que alguns programas DOS 
(Jogos, planilhas etc) requerem muita 
memória convencional livre. No D03 é 
relativamente simples fazer isto, basta al¬ 

terarmos o "CONFIG.SYS' para colocar¬ 
mos o KERNEL do DOS, os BUFFER3 e 
outros módulos na memória superior. Isto é 
importantíssimo para os programas DOS e 
pode ser uma causa de seu mal Fun¬ 

cionamento. Algumas dicas para se o )ter 
um melhor rendimento dos programas [ OS 

sob o Windows: 
- Sempre utilizar no CONFIG.SYS: 

BATE-PAPO 
Trazemos nesta edição as novidades do ambiente 

Windows: 
VISUAL C++ 

A Microsoft está lançando o seu novo pacote de linguagem "C" para 
Windows, o VISUAL C-h-, Trata-se de um ambiente de programação 

recheado de recursos como o WISUAL BASIC, sendo uma evolução 

dos pacotes QUICK C for WINDOWS e C/C++ anteriores. 
Por falar nisto, estamos preparando uma edição sobre 

programação em "C" no Windows, com o QUICK C for WINDOWS e 

provavelmente o VISUAL C. Vamos obter mais informações sobre o 
C++ da Borland que, diga-se de passagem, é quase impossível de 
se encontrar no mercado da Cidade Maravilhosa. 

FOX PRO 2.5 

Trata-se de outro Gerenciador de Banco de Dados para o ambiente 

Windows. O FOX PRO 2.0 para DOS é o mais rápido SGBD do 
mercado, cheio de funções de controle de janelas e seu sucessor 
traz todo este aparato para o Windows, com a vantagem de utilizar 

linguagem xBASE. 

WINDOWS WORLD 93 

Estaremos presentes neste evento, que vai de 24 a 28 de Maio de 

1993 em Atlanta, Geórgia (EUA), Serão apresentadas muitas 
novidades na área de Multimídia e deverá ser anunciada a primeira 
versão comercial do sistema operacional Windows NT. Na próxima 
edição de Micro Sistemas traremos as novidades e detalhes deste 

importante evento. 
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DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS 
DOS=HIGH,UMB 

- Se vocé tiver algum programa que use 
memória EXPANDIDA: 

DEVICErCADOS\EMM386.EXE RAM 

- Se vocé não usa memória EXPANDIDA, 

mas deseja o controle da memória superior: 
DEV!CE=C:\DOS\EMM386.EXE NOEMS 

O EMM386 não é obrigatório, principal¬ 
mente se suas aplicações DOS não forem 

muito 'famintas’ de memória, mas temos 
um bom exemplo para ilustrar a neces¬ 

sidade de 'manejar' bem o uso da 
memória superior, que é o jogo 'THEIR 
FINEST HOUR - BATTLE OF BRITAIN". 

Ele é totalmente gráfico e é um 
simulador de vôo e de batalhas, sendo 
assim possui um grande realismo de 
imagens de aviões que, para serem vis¬ 
tas totalmente, exigem o máximo de 

memória convencional disponível, nos 

obrigando a carregar dispositivos 
como: mouse, setver, ansi na memória 

superior. Isto é feito com 2 comandos do 

EMM386: 

- DEVICEHIGH: semelhante ao 
DEVICE, porém carrega o driver na 

memória superior. 

- LOADHIGH: para uso no 

AUTOEXEC, carregando programas TSR 
na memória superior. 

É bom lembrar que se você tem menos 
de 4 MB ou possui um equipamento 286, 

poderá ter problemas com o uso de 
programas DOS muito exigentes dentro 
do Windows, sendo mais prático você 
fazer dois tipos de CONFIG.SYS e dar 
BOOTs de acordo com o que for utilizar. 
Outra saída é utilizar outros geren¬ 
ciadores de memória, como o QRAM 
(Quarterdeck), o EMS40 e o LASTBYTE 
(ambos Shareware), que nas suas últimas 
versões estão prevendo este tipo de 

problema. 
Outra boa dica é que se você tem 

um uso intensivo de programas DOS, e 

nãodesejapraticaramultitarefaquanduos 
estiverusando.entrenoWindowsemmodo 
STANDARD:WIN/S,poisestaráevitardo 
conflitosdememóriaeajustesnosarquivos 
PIF.Euparticularmenteusoomodo386F;N- 

HANCECporqueprecisoobse rvarcoisaano 
Windowseescrevemomeuedítordetex.os 
DOS.oqueseriamuitodifícilseestivesse 
usandocmodoSTANDARD. 

No caso de programas DOS Que 
usam a memória EXPANDIDA, existe 
uma interface padrão, baseada na 
convenção LIM-EMS (Lotus-lntel- 
Microsoft), que os programas usam e o 

Windows entende. Mas quand" o 
programa DOS usa a memória EXTEN- 
DIDA existe uma divergência, pois o 
Windows aceita a interface DMPI e os 

programas DOS usam a interface 
VCPI, a qual o Windows não aceita. 

Neste caso, use o Windows em medo 
STANDARD. 

Por esta edição é só. Até a próxima. 

■ CLEUTON SAMPAIO DE MELO JRé 

Analista de Sistemas Sênior. 

EnterFoint INFORMÁTICA 

• MODEM VIDEO TEXTO INTERNO 
OU EXTERNO COM SOFTWARE 

• MICROS NACIONAIS E IMPOR¬ 
TADOS (AT 386/486) 

• IMPRESSORAS CITIZEN, EPSON, 
HP E STAR 

•ESTABILIZADORES, NOBREAKS, 
SHORTBREAKS 

• PLACAS MODEM 2400 E FAX 
MODEM 9600 

• WINCHESTERS CONNER, 
MAXTOR, QUANTUM, SEAGATE E 
TOSHIBA 

■ MONITORES DE TODOS OS 
PADRÕES, SAMSUNG, VTC, 
VIDEOCOMPO E NEC 

■FORMULÁRIOS, FITAS PARA 
IMPRESSORAS, ETC 

■ASSISTÊNCIA TÉCNICA (FAZEMOS 
MANUTENÇÃO PREVENTIVA E 
CORRETIVA EM EQUIPAMENTOS 
DE INFORMÁTICA) 

• ENTREGAMOS EM TODA SÃO 
PAULO, DESPACHAMOS PARA 
TODO BRASIL (Entrega Rápida) 

RUA WENCESLAU BRÁS, 215 - CEP 09715-350 - SÃO BERNARDO DO CAMPO - SP 
TELí! (PABX) (011)433-2421 - FAX: (011)414-3387 



ARTIGO 

Computação Gráfica - parte i 
Conheça as vantagens de implantar um sistema CADe aprenda a 
configurar seu próprio equipamento na medida da sua empresa - ou do 

seu bolso 

■ Paulo Malheiros 

Não é de hoje que Arquitetos, Engen¬ 

heiros e Desenhistas vem aposentando suas 

tradicionais ferramentas de trabalho para dar 

lugar aos microcomputadores, que com 

poderosos programas de auxílio de desenho 
- os CAD's (Computer Aided Design) - fazem 

o mesmo trabalho com um número infinito de 

vantagens. 
Em primeiro lugar é necessário frisar que 

este método - cada dia mais difundido - não 

é um concorrente do profissional de desenho 

e sim um aliado. Grandes empresas de Ar¬ 

quitetura e Engenharia por vezes encontram 

resistência de seus próprios profissionais 

quanto à implantação de um sistema CAD. O 

motivo é sempre o mesmo: o medo de que o 
computador tome seu emprego. 

Muitas vezes este tipo de raciocínio é 

proveniente de uma informação errônea dada 

por alguns profissionais aos quais interessa 

a implantação deste sistema nessas 

empresas. Sejam estes profissionais os ven¬ 

dedores do equipamemto ou mesmo os ven¬ 

dedores do sistema. Para convencer o 

empresário, ele por vezes argumenta que a 

Computação Gráfica substitui o profissional. 

O erro neste argumento é primário: quem vai 

operar o computador? 

A resposta de um desinformado certa¬ 
mente poderá ser "Um operador ou digitador". 

Mais uma vez errado. Sempre será muito mais 

lógico (e mais barato) para a empresa investir no 

treinamento de seus profissionais para que 

estes se adaptem ao uso do CAD do que 

ensinar Engenharia, Arquitetura ou Desenho 

a um digitador. 

E a recíproca é verdadeira. À medida em que 

este profissional se adapta, aprende, passa a 

produzir e a.dar retomo a esta empresa, certa¬ 

mente por esta eficiência o número de clientes 

desta empresa tende a aumentar, o que 

aumentará a quantidade de trabalho e geralmente 

a necessidade de um maior investimento em mais 

máquinas e mais profissionais. Evidentemente, 

isto não é do dá para a noite. Deve ha\rer uma 

evolução. 
No entanto, não é só a desinformação que 

coloca uma pedra no caminho daqueles que ten¬ 

tam se informatizar. Profissionais liberais - prin¬ 

cipalmente os que estão formados há pouco 

tempo - muitas vezes têm que dar ima freada 

brusca no sonho de ter um escritório informatizado 

quando vêem os altos custos deste investimento, 

cujo retomo nem sempre é imediato. Existem, 

evidentemente, várias saídas, como optar por um 

equipamento não tão rápido (e certamente mais 

barato) ou comprar um programa nem sempre tão 

eficiente, mas que atenda às necessidades 

básicas por um custo mais baixo. Difundem-se. no 

entanto, os "clubes" de CAD onde o profissional 

pode alugar a hora do computador e poderá fazer 

deste uma extensão de seu escritório, com direito 

a instrutor. O precursor deste tipo de trabalho no 

Brasil é o CAD Design Club, localizado na sede do 

IAB do Rio de Janeiro. 

Depois de ultrapassadas estas barreiras, 

o profissional que trabalha com a 

Computação Gráfica passa a viver um outro 

mundo. Desde as facilidades às seipre 

novas descobertas. Aquele arquivo grande e 

feio que ocupava o canto do escritório é 

substituído por bonitas e esbeltas caixas para 
armazenar disquetes sobre a mesa ou na 

prateleira da estante. A borracha que sujava 

toda a sala é substituída pelo comando 

"Erase". E se um desenho não sair bom, nada 

de desperdiçar folhas e mais folhas até 

chegar ao resultado desejado. O computador 

oferece ferramentas que permitem que vucé 

faça (e desfaça) quantas modificações você 

quiser sem sujar nada. E na hora da 

apresentação, ao invés de gastar alguns mi¬ 

lhares de dólares em uma traçadora gráfica 

(Plotter), você pode optar por utilizar alguma 

das diversas firmas com serviços de 

plotagem, o que certamente já deverá estar 

incluído no preço do projeto. 

Esta, aliás, é uma característica muio sig¬ 

nificativa da Computação Gráfica: a 

"terceirização", isto é, o ato de serem con¬ 

tratados serviços de terceiros para com¬ 

plementar um projeto excepcional ou cujo 

investimento esteja além das possibilidades. 

Se você tem um computador com um sistema 

CAD, não se envergonhe de entrar em con¬ 

tato com uma empresa que ofereça estes 

serviços para oferecer os seus. A não ser que 

seja uma empresa com absoluta 

autosuficiência, vocè será geralmente bem 

recebido e, dependendo da organização da 

empresa, você fará parte de um cadastro ao qual 

esta empresa recorrerá em caso de necessidade 

14 MICRO SISTEMAS 
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A SUA MELHOR OPÇÃO EM SHAREWARE 

0 QUE A PD WORLD TEM DE IGUAL E 
DE DIFERENTE DAS OUTRAS 

DISTRIBUIDORAS DE SHAREWARE??? 

• IGUAL - A PD WORLD possui o mais completo e atualizado catálogo de 
Shareware e de Domínio Público disponível para nossos clientes. 

• DIFERENTE - A PD WORLD tem os mais econômicos pacotes de 
programas de Shareware e Domínio Público. São vários programas reunidos 
em um super pacotão por um preço especial. São programas para todos os 
gostos. Confira!!! 

E agora a PD WORLD melhorou ainda mais: você agora pode optar entre 
a versão original, com dois discos de 360 Kb, ou a versão 1.2 Mb, com 
500 Kb a mais de programas, e o que é melhor; pagando o mesmo preço 
da versão normal. 

Disponível: . Versão 360: 01 a 14 
. Versão 1.2: 09 a 14 

Preço de cada exemplar CR$ 460.000,00 (Válido ate 15/07/93) 

COMO 

ADQUIRIR OS 

PRODUTOS 

PD WORLD: 

Através do correio mandando seu pedido junto com vale postal 
ou cheque nominal a Adriano Dias de Mello, para: 

CAIXA POSTAL 3043 CEP 20001-970 

RIO DE JANEIRO - RJ - TEL (021)767-8448 

Você que mora no RIO DE JANEIRO pode agora comprar o seu 
melhor programa Shareware e Domínio Público diretamente 
conosco: 

AV. RIO BRANCO, 156 SALA 3225 - ED. AVENIDA CENTRAL 

CENTRO - RIO DE JANEIRO - RJ 

SOLICITE CATÁLOGO GRÁTIS! 

Aguarde para breve novos produtos da linha PD World. 



COMPUTAÇÃO GRÁFICA-PARTE 1 

de terceirização. Por se tratar de um serviço Vantagens no uso do CAD, como você pode o projeto. Além da relação custo/beneficio, 

autônomo, não se contente, porém, em $e ver, nâo faltam. Mas só para ilustrar vale dtar mais dif icilmente o preço final de um trabalho feito 

cadastrar em somente uma empresa. algumas muito importantes. Uma delas é o fato no computador será maior que o feito à mão. 

Além disto, a terceirização para de vxê ter tudo armazenado em discos Principalmente se forem muitos os “detal- 

empresas pequenas ou profissionais magnéticos, que além de diminuir considerável- hes de repetição’, que são aqueles que 
liberais pode funcionar como uma mente o espaço necessário para armazenamen- precisam ser feitos inúmeras vezes para um 

espécie de sociedade aberta, onde, por to, permite que você tenha sempre o desenho mesmo projeto como plantas básicas, deta- 

exemplo, vocé tem o computador e o original à disposição, sem precisar repetir todo o lhes iguais, etc. Na Computação Gráfica 

programa CAD, uma outra empresa faz a trabalho em caso de cópia, pequenas você só o faz uma vez, e o comando "Copy" 

plotagem, uma outra faz a animação, e modificações e até repetições. se encarrega de fazer as outras. Como 

assim por diante, fazendo com que o in- Para você ter uma noção melhor do quanto sempre, com absoluta precisão, 

vestimento individual diminua sem que isto agiliza seu trabalho, o desenvolvimento de Esta precisão, porém, estará diretamente 

diminua com isto o profissionalismo e a um prédio (incluindo arquitetura, estrutura, relacionada com o programa que você está 

qualidade do trabalho. instalações, layout, etc) pode levar pelo usando, o equipamento e principalmente a 

Qualidade esta que, certamente, é método tradicional uma média de quatro sua experiência, 
uma das principais características do sis- meses para ser concluído. Com a Em termos práticos, a descrição de um 

tema CAD. O trabalho é sempre limpo, Computação Gráfica este prazo pode ser equipamento (completo) para o uso do 

correto e preciso. Evidentemente esta diminuído para até um mês. E com o detalhe CAD dependerá fundamentamente de 

precisão e correção dependem de você. de que este será sem dúvida muito mais quanto você esteja disposto a pagar e 

Lembre-se que o computador não faz preciso, já que todos os desenhos tomarão depois do programa que você pretende 

nada sozinho. Ele simplesmente o auxilia como base um mesmo desenho. E engana-se implantar (a segunda parte desta s^rie 

nestes pontos redondamente quem pensa que isto encarece dissertará sobre os principais programas 

Dimensionamento automático, a certeza de um trabalho preciso: desenho gerado no AutoCAD 12 
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ENCONTRE-ME 
NA DISPRO 
Afinal, por quase o preço desta revista 

você faz um festival. Que tal ver umas 

fotos (tem mais de cinco mil por aqui) 

jogar uns jogos, tocar uma 

musiquinha... Aqui tem de tudo; mais 

de 45.000 softwares para se divertir, 

e até para trabalhar. Ligue pra j 

encontrar-me, ligue. Estou = ; j 
esperando. «BBB 

íj==fe 011-251-2344 ou 011-285-2817 
LhJ Enviamos Para Todo o Brasil 



COMPUTAÇÃO GRAFICA - PARTE 1 

CAD disponíveis no mercado com seus 

respectivos preços e fará uma análise 

de cada um deles individualmente). A 

descrição que se seguirá simplesmente 
mostrará as vantagens e desvantagens 

de cada item, Se você pretende ingressar 

neste ramo tão gratificante, você deverá 

ponderar entre o que melhor se adapta à 

sua realidade. 

COMPUTADOR: A linha de com¬ 

putadores AT tem a característica de permitir 

que você adquira um determinado porte e 

aumente-o mais tarde - de acordo com a sua 

necessidade e a própria evolução do mer¬ 

cado - sem ter que se desfazer do com¬ 

putador por completo. O AT 286 é o mais lento 

(e o mais barato) desta linha. No entanto, já 

está se tornando obsoleto. 

A maioria dos programas CAD 

atuais mais desenvolvidos não o 
aceitam. O AT 386DX seria exatamente 

a média. Seu preço caiu quase 50% de 

um ano para cá, o que o torna mais 

acessível. Os mais atuais programas 

CAD do mundo são confeccionados 

para esta linha, o que ainda o mantém 

Micromputador da linha AT 

É sem dúvida o mais utilizado atualmente 

dentro da Computação Gráfica. Sua 

ponderação deverá ser entre a velocidade, 

cuja mínima recomendável é 33 Mhz. O ideal 

(para o 386) seria um 40 Mhz. O AT 486DX 

ainda é a "Williams" dos computadores (en¬ 

quanto não chega o Pentium, o 586 da Intel). 

É o mais caro da linha, mas sua performance 

é excepcional. Velocidade e atualidade é com 

ele mesmo. Chega a uma velocidade de até 

66 Mhz, passando pelos 33 e 50 Mhz. Sem 

dúvida é o melhor. 

COPROCESSADOR ARITIMÉTICO: Al¬ 

guns “entendidos* dizem que os programas 

podem rodar, mas ficam tão lentos que sua 

performance é bastante comprometida. 

Pode-se dizer, inclusive, que o coproces- 

sador é fundamental para este sistema ter 

eficiência. O AT 486DX já vem coM um 

coprocessador embutido. Os ATs 286 e 386 

precisam de um co-processador avulso, que 

pode ser um Intel ou Weitek (o primeiro é mais 

barato e excelente, o segundo, no entant), é 

muito mais caro, mas tem uma velocidade 

maior). 

MEMÓRIA: Geralmente estes pro¬ 

gramas ocupam uma grande parte da 

memória, além de precisarem de mais 

espaço livre ainda para executar os 

desenhos. Sem se esquecer dos 

utilitários que são tão necessários 
(como um editor de textos, um anti¬ 

vírus, um Norton, e vários outros), o 

mínimo que deve conter seu diLco 

seria 80 Mb. Menos que isto. nem 

pensar. Mais que isto dependera de 

seus aplicativos, principalmente se 

você tiver um Windows. 

Neste caso, 200 Mb seriam razoávais. 

Lembre-se que você também pode ter dois 

atualizado. CAD rodam sem um coprocessador. Realmente Discos Rígidos no seu computador, sendo o 

\smm 
□TPUTEF 

A UNIVERSAL COMPUTER ,CONVIDA VOCE A CONHECER 

A QUALIDADE E AS VANTAGENS DE NOSSO PRODUTOS. 

PROBLEMAS DE C0MÜNICACA0 | RUA LUÍS GUIMARAES.89 UILA ISABEL 

CHAME A UNIVERSAL COMPUTER 
VISCONDE DE SanTa ISA&El 

AIWA 
N.6566 

LUIS 6UIHARAES 

PRACA 28 DE SETEMBRO: 
BARAO 
DRUNQNO 

DISTRIBUIDORES NO RIO DE JANEIRO. 

* MODEMS VIDEOTEXTO INTERNO/EXTERNO 
* DEMONSTRAÇÃO GRÁTIS,INSTALAMOS NO LOCAL 
* ATENDIMENTO DE 8:00 AS 18:00 HORAS . TEOOORO DA SILVA 

REDE LOCAL LANTASTIC 

-BAIXÍSSIMO CONSUMO DE MEMÓRIA 37 KBYTES 

MO SEVIOOR IS KBYTES NAS ESTACÕES. 
-PERMITE ATE 300 USUÁRIOS. 

-ACEITA DISCOS OTICOS»RI6I00S»DRIVES» 
TAPE STREAMHERS ETC. 

-SERVIOOR DEDICADO OU NAO. 

-SE6URANCA OE ACESSO E AUDITORIA. 

-MODULO DE VOZ CONVERSE NA REOE VIVA VOZ 

INSTALAMOS,DEMONSTRAMOS ACESSOS: 
-RENPAC,SISCOMEX,BOLSA DE VALORES 

TELERJ. TELESP. TELEMIG. BANCOS. 
TRIBUNAIS , BBS .MICRO A MICRO VIA 
MODEM,TRANSFERENCIA DE ARQUIVOS. 

CURSOS ABERTOS EM NOSSA SEDE: 
PLACAS.SOFT 300 USUÁRIOS.CABOS.CONECTORES. 
LANTASTIC Z 6ERA REOE VIA MODEM.SERIAL OU 
PARALELA EXCELENTE REOE DE BAIXO CUSTO 
PARA 2 MICROS. 

LANTASTIC P/NETNARE. WINDOWS. MACINTOSH! 
TCP/1P.ARTICOH,NETWORK eye, 
UOICE ADAPTERS. 

-REDE LANTASTIC. 
-UTILIZACAO DO MODEM (VIDEOTEXTO, 
MODEM FAX,TRANSFERINDO ARQUIVOS ., 
CRIANDO REDE LOCAL VIA MODEM)« 
-CLIPPER,LOTUS 1-2-3, DBASE , 

MS-DOS. 

DISQUE PARA UNIVERSAL SHOPPING BBS (021)577-7200 
: |H Wücf|siFICAD00PflRA H SeMIÍME M 
nono «tom mm& AüT°- 



segundo comprado em separado e de acordo 

com a sua necessidade. O mínimo 

recomendável para memória RAM seria 4 ou 
8 Mb. 

DRIVES: Evidentemente você irá 

armazenar os arquivos que você 

criou. Além disto, você precisará de 

uma unidade de entrada de 

informações para a transferência 

para o Disco Rígido. Esta unidade é o 

Drive. É nela que você irá inserir os 

disquetes (memória auxiliar) para ler 

e escrever informações. Como os 

programas CAD atuais ocupam geral¬ 

mente uma grande quantidade de 

memória, eles Vêem sempre em dis¬ 

cos de Alta Densidade, sejam eles de 

5 1/4-(1.2 Mb) ou de 3 1/2’(1.44 Mb). 

O mais usual é o primeiro, mas várias 

empresas de porte que trabalham 

com Computação Gráfica utilizam so¬ 

mente o segundo (devido à maior 

resistência e durabilidade dos dis¬ 

quetes). Pelo menos um deles (se 

possível o$ dois) você deve ter na sua 
máquina. 

MONITOR: Os monitores recomendados 

(e melhores) são os Super VGA (Video 

Graphics Array) ou simplesmente SVGA. 

Monitores VGA, CGA e EGA são geralmente 

compatíveis (dependendodo programa), mas 

a qualidade de visualização é geralmente 

comprometida 

Monitor SVGA de 14" 

MESA DIGITALIZADORA: Ajuda bas¬ 

tante tanto na fixação dos comandos 

quanto na execução de algum trabalho. 

No entanto, não é absolutamente 

indispensável. Substitui o mouse fazendo 

aumentar a eficiência. Isto não significa 

que com um simples mouse você não 

possa ter eficiência. 

IMPRESSORA: Este talvez seja o 

mais vago dos itens. A impressora que 

você escolher estará diretamente 

relacionada à sua necessidade (nem 

sempre à sua disponibilidade de gasto). 

Se for ponderado custo/benefício, a HP 

DeskJet 500 seria a recomendável. 

Evidentemente, se você puder ter uma 

LaserJet, muito melhor. No entanto, se 

vocênãodispõedetantosdólaresepretende 

terumaimpressorasomenteparatestespes- 

soais e impressão de texto, uma matricial 

gráficapoderáatendê-lo(certamente$ema 

mesmaqualidade). 

PLOTTER: A Plotter fará sua 

apre-sentação final. Esta deve ser 

de exímia qualidade, com uma reso¬ 

lução excelente e precisão absoluta. 

Isto certamente indica um preço 

altíssimo (na casa das dezenas de 

milhares de dólares) e um retorno a 

longo prazo. Geralmente a saída 

utilizada especialmente neste item é 

a terceirização, isto é, você faz o 

desenho e leva à uma empresa que 

alugue a Plotter. Neste caso não 

deve haver ponderação: ou você tem 

um equipamento de primeiríssima 

qualidade ou aluga-o quando 

necessário. Na maioria dos casos, a 

segunda opção é a mais utilizada. 

■ PAULO MALHEIROS é Arquiteto, 

consultor e instrutor de CAD. 

0^ 
■ ■■ 
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Painel da mesa digitalizadora do AUTOCAD 12: os comandos sâo ordenados deforma 

a dinamizar o trabalho. 
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CHAMPION SOFTWARE LTDA. 
RUA CLELIA 1-837 - LAPA — 05042-001 • SÃO PAULO - SP 
__FONE/FAX: (011) 65-2030 

PARA FAZER SEU PEDIDO: 

FORMAS DE PAGAMENTO: 

PROMOÇÕES 

CATÁLOGO ELETRÔNICO: 
PREÇO DAS GRAVAÇÕES: 

Faça p°r telefone ou relacione em uma folha de papel os programas que deseja, indicando o código, nome e a 

quantidade de discos ocupado e a taxa de correio, escreva seu nome, endereço, cidade, estado, cep e o tipo de 

Aí®1108 pedld0^adma<06 20 (fecos)vocè^50 pagaráquandoretrar o pedido no correiode sua cidade. 2) CHEQUE 
NOMINAL a CHAMPION SOFTWARE LTDA 3) DEPÓSITO EM CONTA Banco ITAÚ Ag, 0191 cfc 49724-7 ou BfiADESCO Ag 2062-1 c/c 

002.535- 6 em nome de EDUARDO BORBA MENDES, enviando xerox do depósito junto com seu pedido. 

Acima de 20(viNTt) dfecc», voce ganha um desconto de 10%. Pedido; acima de Cr$l200.000,00 pague com dois 
cheques. Um para o dia da compra e outro para 15 dias após. 

P,'Vl!!fber um <^'sco ou Ctf- 30000,00 junto com seu nome e endereço. 

Jogos e aplicativos jun./93 Díko 5 1/4 DD 0$ 80.000,00 I Ao solicitar catáloco 

Disco 5 1/4 HD CrSKJO.000,00 I .soSSii 
Toxo Cormio CrS12Q000.00 lespecifique seu micro. 

JOGOS PARA PC XT/AT (+) WINCHESTER (E) EGA/VGA 
J474 / 01 1 3-D POCX 
J170/0I/4X4 ROD RACING 
J049 / 01 1 648 attack SUB 
J3M / 07/688 ATT4CK SUB 2 
1083/ 04 í AIO TANK KILLER 

, J429 / 08 / * AIO TANK KILLER 2 (W) 
J<56 / 04 / AI ftAlR ÍRANSPORT PIIOT (W) 

, ,513/07/aaarGhi'I (VGA) 
J4 0/04 / 4 ABC BOXING (VGA)(W) 
J096 / 06 I ABC MONOAY N FOOT8ÀLL 
J091 / 02 / ABRAMS BATTLE TANK 
J524/C1 /ACESQf ACES 
J578 / 03 / ACES Of PACIFIC (VGA) (W) 
.490 / 02 / ACS ADvf nTuRE 
J526/01 / ACriON FIHTER 
H08/0W t AfRlCAN RAIOEÍSIW) 
1064 / 02 / AFfEI BUNNER 2 
J372/0I / AIOS 
1122/01 /AIRBONE RANGER 
J065/W /Alf OTFIMOSO 
J584 / 03 / AUENS FIRFS 2199 A,D 
J394 / 00 / AU DOGS GO TO HEAVEN 
J406/02 / ♦ ALPHA WAVES (W) 
1070/02/ ♦ ALTEÍED BEAST(W) 
J622 / 02 / AlTFRED DESTINY ívGa) (HD) 
j576 / 01 / AMARIUO SUN (VÔA/HD) 
1583 / 02 1 AMA20N 
J?49 / 02 / ♦ APACHE STRIKE (W) 
1345 / 04 / ♦ aRaCNOPHOBIA (VGA) (W) 
J448/0I/AÍCADf VOUEYBAIL 
1176/01 / ARUANOID 1 
J023 / 02 / ARUANOID 2 
1352/02/ASTERIX 
J256 / 01 / ATOMIX (VGA) 
J247 / 0t / AVOID NOID 
J439/Q2/AXEOF RaGE 
1613/01 /8AT IVGA/W) 
J388/03/BAAI (VGA) 
J139/02 / BACK THE FUTURE 2 
J335 / 05 / ♦ BACK THE FUTURE 3 (W) 
J329 / 04 / ♦ BAD BLOOD (EGAAGA) W) 
J221 / 02 / BaD DUDES 
J135 / 02 / BAKER STREET 
J604 / 03 / BALANCE OF PLANET (W) 
J350/0I / BALUSTIX 
1158 / 02 /BA í GAMES 
J109 / 01 / BARBARIAN 
J143 / 0? / BARDS TALE 2 
J133 / 03 / BaRDS TALE 
J076/01 / BATALHA NAVAL 

J488 / 02 / BATTLE OF NAPOLEON 
J125/02 / BATMAN (VGA/EGA) 
J317 /04 / ♦ BATMAN THE MOVIE (W) 
J036/02/ BATTLE CHESS 
J292 / 03 / BATTLE CHESS 2 
J260 / 02 / BaTTlE hawkS )942 
J373 / 01 / BATTLE ZQN£ 
J248 / 02 / BATTLETECH 
J393/05/ ♦ BATTLETECH 2 (W) 
J472 / 01 / BEYOND COLIMNS 
1487 / 03 / BIG BUSINESS 
J35I / 01 / BIG TOP (SO CGA) 
J27W 01 / BILHA» 3 0 
J182 / 02/BLACK CAUIDRON 
3355/01 /BLACK JACK 121) 
1330/01 / BLACK MOnDaV 
1503/02/ * BLADESOF STEEL 
1034/01 /BLOCKOUT 
1361/02/BLUE ANGELS 
1254 / 0S / BlUE max 
1475/01 /BONZQWARE 
1029 / 01 / BOP WRESTIE 
1062/01 /60WLING 
1162/01 / BUCX ROGE» 
J022 / 02 / BUDOKAN 
1482 / 03 / * BUFAUO BILL (W) 
1050/01 / BUSHIDO 
1233/02/ » CABAL (W) 

1484/01 /CA QAVl»fEGA/VGA) 
1041 / 01 / CALIFÓRNIA GAMES 
1347 / 03 / CALIFÓRNIA GAMES 2 
1196 / 01 / CAll TO ARMS 
1471/01 / CANASTRA 
1287 / 01 / CAPITAO TRUINO 
1411 / 03 / CAPONE 
1246 / 01 / CAP1AIN COMIC 1 (VGA) 
1353/01 / CAPTAIN KEEN 
1461/01 / CARLOS SAINZ 
1236 / 03 / CARMEN IN TIME 
1497 / 06 / 4 CARMEN S.AMERICAN (VGA) 
1415 / 15 / ■* CARMEN S.DIEGO LUXE (W) 
1499 / 01 / CARMEN S.EUROPE 
1144 / 01 / CARMEN SANCXIGO 

1312 / 03 / CARMEN SAN DIEGO 2 
1207 / 02 / CASTELVANIA 
1075/04/CAVE RMAN 
1100 / 03 / CENTURION (EGA) 
1327 / 02/CHALLENGE A. EM PIRES 
1371/01/CHAMPION OF KARATÉ 
1021 / 01 / CHARLIE CHAPLIN 

3172/01/CHESS MASTER 2.000 
3118/01 / CHUCK EAGER S 
1171 / 01 / CIVIL WAR BATTLE 
1416 / 01 / COHORT (EGA/VGA) 
1253 / 02 / COLORADO 
1426/01 /COM8AT CURSE 
1093 / 01 / COMMANDO 
1306 / 07/4 CONAN (VGA)(W) 
1276 / 02 / CONFUCT IN EUROPE 
1555 / 01 / COMPUTER CONTRACT 
1208 /10 / 4 CONQUEST OF CAMELOT (W) 
1548 / 01 /CONRADE 
1149 / 01 / COSMIC CRUZADERS 
1056/01/CRAZY CARS2 
11151061 * CRIME WAVE (W) 
1451 / 02 / 4 CRISTAL GAVÉS 1 (VGA) (W) 
1274/01 /CUBIKTICTAC TOE 
1250 / 01 / CYRUS CHESS 
1495 / 01 / CAMAS PARA WINDOWS 
1425 / 01 / OARK AGES 
1427/02/CARK CASTIE 
1216 / 01 / DARK 5'DE 
1547/03/OARK SPYRE(W) 
1291 / 03/ + DAS BOOT (VGA)IW) 
J156/06/ 4 DAVID WOLFF (W) 
1294 / 03 / 4 DAWN RAIDER (VGA) (W) 
1179 / 03 / DAYS OF THUNDEÍ 
1224 / 01 / DEATH SWORD 
J016 / 02 I DEATH TRACK 
1012 / 01 / DEFENDER OF THE CROWN 
JS29 / 02 / DEMON STAIKERS 
J368 / 02/DESESPERADO 
J519/07/D1CK TRACY(W) 
1210/02 / DIE HARD 
1192 / 01 / DlGGER & BRIAN 
1296 / 07 / 4 DINOWARS(W) 
1453 / 01 / DOMINO 
J481 / 01 / DONALD DUCK 
1223 / 01 / DONKEY KONG 
J054 / 02 / OOUBlE DRAGON I 
1005 / 01 / DOUBLE DRAGON II 
1592 / 03 / DOUBLE DRAGON 2 (VGA) 
3123 / 02 / DOWNHILl CHALLENGE 
J25B / 01 / DRACULA IN LONDON 
1203/ 04/DRAGON STRIKE 
J331 /12 / 4 DRAGOKTS LAIR II (VGA)(W) 
J582 / 02 / DRAGONS WAR 
1175/Ol/DRAWPOKER 
1543 / 05 / DREAM TEAM (VGA/W) 
1213/02/DUCK TALES 
J470 / 01 / ♦ DUKE NUKEN (W) 
J309 / 01 / EARL WWER BASEIAll 
J444 / 01 / EAST US WEST (VGA) 
1264 / 02 / ECHELON 
1527 / 01 / EGARQIQS 
1225 / 01 / ELITES 
J395 / 14 / 4 ELVIRA (VGA)(W) 
1523/ 06 /EXOTIC CAIS (VGÀAV) 
J320 / 05 / 4 EYE OF BEHÒLDER (W1 
J343 / 04 / 4 F14 TOM CAT (CGA)(VV) 
1085 /01 /1-15 STRIKE EAGLÉ1 
1101/02/F-15 STRIKE EAGLE II 
1072 / 02 / F16 COMBAT PILOT 
1004 / 03 / F-19 STEALTH FIGHTER 
1332 / 02 / 4 F 29 RETALIATOR (VGA)(W) 
J178 / 01 / F-40 PURSUIT SIMULATOR 
1392 / 04 / 4 F-1I7A NIGHT HAWK (VGA)U 
J099 / 02 / FACE OFF(W) 
1300 / 01 / FACES 
J01I /01 /FALCON 
J599 / 05 / FALCON 3 (VGA)(HD)(W) 
3525/01/ FAMILY FEUD 
J042 / 01 / FELIX 
J374 / 01 / FEINAN BASKET 
J267102 / FERRARI F-l 
J459 / 04/ 4 FIGHTER BOMBER 
1348 / 01 / FINAL ASSAULT 
J609/Q2/FIRE KINC (W) 
1047 / 02 / FIRE POWER 
J305 / 06 / 4 FLIGHT OF INTRUD8R (W) 
1039 / 02 / FLIGHT SIMULATOR 3.0 
1573 / 01 1 FLIGHT SIMULATOR 4.0 (SPWHD) 
1432/02/FLIGHT SIMULATOR 4.1 ' 
1098 / 02 / FLIGHT SIMULATOR 4.0 
1542 / 01 / FLIGHT WARE 
J032 / 01 / FOOTSALL 

J323 / 06 / FIIENDISH FREDDYS (W) 
J437 / 01 / FUCKIN fVGA) 
1574 / 01 / FUTURE C. CÕllECTION (VGA) 
3128/03/FUTURE V4ARSS1 
3402 / 01 / GAMAO 
J163 / 01 / GAMES DIVERSOS 
J430 / 01 / G»MES FOR WINDOWS (HD) 
J013 / 01 / GATO 
J002 / 01 / GAUNTLET 
J378 / 02 / GAUNTLETII 
1354 / 01 / GHOST N GOBLING (10Y) 
1014 / 04 / GHOSTBUSTERS 2 
J477 / 01 / GO-MOKU 
1396 / 05 / GCLD RUSH 
1145 / 02 / GOLDEN AXE 
1522 / 02 / GOLDS OF AMERICA (VGA) 
1230 / 01 /GOODY 
1572 / 01 / GRAN PRIX UNLIMITED (VGA/HD) 
1057/ 01 /GRANPRIX CIRCUIT 
1554 / 02/ GRAN SLAM BRIDGE 
1277 / 02/GRAVE YARDEGE 
1211/01/GREAT ESCAPE 
1209 1 02 / GREEN BERET 
1460 / 01 / GREMMLINS 2 
1580 / 01 / GROVER S ANIMAL ACNENTURES 
1020 / 01 / GRYSOR (CONTRA) 
J298 / 03 / 4 GUN BOAT (VGA)(W) 
J514 / 02 / GUNSHIP 
1535 / 03 / GUNSHIP 2.000 (VGA)(HQ/W) 
J174/01/HANGON 
1048 / 01 / HARD BALL 
1505 / 03 / HARD BALL 2 
1290/02/HARD DRIVE II (joy) 
J581101 / HARLEM GLOBETROTERS 
J293 / 02 / HAllEY DAVIDSON 
J486/03/ 4 HAPPON (VGA)(W) 
J155 / 01 / HEAVY METAL 

J089/03/HEROSOF LANCE 
1090 / 02 / HEROES MARVCL 
J078 / 02 / HIILSTAR 
J119 / 05 / HOlE IN ONE 
J365 / 02 / HOME ALONE (VGA) 
J546 / 03/ HORROR ZOMÍIES (W) 
J489 / 02 < HOSTAGE (EGA) 
J597 / 01 / HOT SHOT 
1407 / 02 / 4 HOYLE II (W) 
1129 / 03 / HOYIES 
1598 / 01 / HURKLE HUNT 
J007 / 09 / 4 ICE MAN [W] 
J184 / 03/IF IT MCVIE SHOOTIT 
J095 / 01 / ICARI WARRIORS 
J284 / 01 / 4 ILHA DISNEY (W) 
11)6/03/IMPOSSIBLE MISSJON II 
1059 / 01 / INDIANA lONES I 
1017 / 02 / INDIANA iONESII 
J003 / 06 / INDIANA JONESIII 
J571 / 06 / INDIANA lONES IV (IPSA/HD) 
1019 / 02 / INDIANOPOLIS 500 
1334 / 02 / INDOOR SPORTS 
1273/01 /INFILTRATOR II 
1414 / 02 / INTERNATIONAL SOCCER II 
1455 / 01 / INTERPHASE 
1341 /02 / 4 IRONMAN (W) 
1166/01 / ITALIA 90 
1092 / 01 / J BIRD 
J485/02/JABATO 
1390 / 02 / 4 1AMES BOND (W) 
1364 / 96 / 4 JET FUGHTER II (VGA) (W) 
J147/02/1IGSAW 
J275 / 01 / 1IG SAW PUZZLE 
J037/01 /KARATÉ CHAMPION 
J006 / 01 1 KARATEKA 
J340 / 02 / KARNOV 
1297 / 04 / 4 KICK BOXER (VGA)(W) 
1491 / 01 / KICK OFF (VGA) 
1181 / 02/KINGS OFÍ THE BEAST 
J440 / 02 / KING’S QUE ST I 
1418 / 02 / KING S QUESTII 
1183 / 03 / KINGS OUESTIII 
1234 / 06 / 4 KINGS QUEST IV (W) 
1501 /04 / 4 KNIGHT FORCE [W1 
1565 / 06 / KNIGHT OF LEGEND Kv) 
1530 / 04 / KNIGHT OF THE SKY ^V) 
1031 / 02 / LAKERS CELTICS 
1600 / 82 / LAQUETE THE L-OíSEAU 
1431 / 01 / LAS VEGKS 
1359 / 02 / IC FETICHE MAYA 
1173 / 02 / LEASURE SUITLARRY 
1339 / 06 / 4 LEASURE SUIT LARRY II (W) 
1478 / 08 / LEISURE SUtT LARRYIII 
J313 / 03 / LEMMINGS 
1242 / 02 / LHX ATTACK CHOPPER 
J380 / 01 / L1CENCE TO Klll (CGA) 

1201 / 06 / LOOM 
1496 / 05 / LORD O» THE RINGS 
J199 / 01 / IOST ACVENTUIE 
mo/03/icwiicw 
1311 / 03 / M-l TANK PLATOON 
1228 / 01 / MACAQAM BUMfER 
1566 / 03 / MACARTHUR WAR (VGA/W) 
1087 / 01 / MACH 3 
1422 / 01 / MAD10NHS0N FOOT8ALL 
J027 / 61 / AAAD MIX 
1575 / 01 / MAD TV (VGA/HCVW) 
1124 / 01 / MAG JONG (VGA) 
J074 / 01 / MAGIC JONHSON 
1240 / 02 / MANCHESTER FOOTBALL 
1596 / 05 / MAN HOlE (W) 
1180 I 01 / MANIAC MANSION 
1423 / 02 / MANIAC MANSION 2 
1134 / 01 / MARBlE A4ADNESS 
1346/05/ 4 MARIO ANDRETTI (VGA)(W) 
1289 / 01 / MARIO BR05S (VGA) 
1382 / 01 / MASTER BIASTER 
1467 / 01 / MAXIME 
1136 1 02 / MEAN 18 
1466 / 04 / ♦ MECH WARRlOR (W) 
1421/01 I MEGA MEN 
1587 / 04/MEGA TRAVEL (W) 
J615 / 01 / MEGAFORTREEj (1A5A/H0/W) 
1272 / 02 / MENAGf (VGA) 
J255 / 06 / 4 MENS VTREET (W) 
1362 1 071 * METAL MUTANT (VGA) (W) 
1191 / 02 / METROPOLIS 
1130 / 04 / MIAMI VICE 
1200 / 02 / MICHEL lORQAN 
J540 / 01/MICHEl FOOTBALL 
J278 / 02 / MICKEY MOUSE 
J412 / 03 / MICKEY SURPRISE 
1367 / 01 / MICROSCOPE MISSJON 
J3B9 / 02 / MIG-29 
J502 / 03 / NIGHT AND MAGIC 2 
1621 / 03 / NIGHT AND MAGIC 3 (HD/W) 
1537/02/MINES OF TITANS 
J536 / 01 / MIRAMAR (W) 
J140 / 01 I MISTERY VLASTER 2 
JS53 / 02 / MIXED UP MOTHER 
J545 / 01 / MODEM WARS 
1148 / 02 / MOEBIUS 
1319 / 08 I 4 MONKEY ISlANDS (W) 
J626 / 08 / MONKEY ISLAND 2 (HD/W) 
1281 / 01 / MONOPOlY 
1517 / 011 MONOPOLY 21 (EGA/VGA) 
J454 / 01 / MONTEZUMAS REVENGE 
1441 / 03 / MOON WALKER 
1068 / 02 / MOTO CROSS 
1244 / 02 / MARCO PCX.ICÍ 
1735 / 04 / 4 NASCAR CHALLENGE (W) 
J552 / 03 / NAVY SEAL 
1551 / 011 NETRIS 
J585 / 02 / NEYROMANCER 
1563 / 03 / NEVER EnDING STORY 2 (W) 
1107 / 01 / NEW GP MOTOCICLE 
1349 / 07 / NEW YORK WARRlOR (VGA) 
J620 / 04/NIGHT BREED 
1261 / 02 / NIGHT MARE STREET 
J038 / 01 / NIGHT MISSION PINBALL 
1617/03/NIGHT SHIR 
J188 / 02 / NIGHTMARE 
J356 / 01 / NINJA GAYDEN 
J623 / 01 / NINJA RABBIT (HD) 
J167 / 01 / NINJA SABOTEUR 
J550 / 0? / NORPH & SOUTH 
1399 / 01 / NOVATRON 
J463 / 02 / NUCLEAR WAR 
1137 / 02 / OBUTERATOR 
1366 / 01 / OCEAN RANGER 
J245/01 /OFF SHORE WARRlOR 
1310 / 05 / 4 Otl WEEl (W) 
J549 / 01 / OLIMPIC DCCATHLON 
J409 / 02 / OlIVER A COMPKNY 
J010 / 01 / ONTOP 
J479 / 02 / OPERATION CSTIEETS 
J079 / 03 / 4 OPERAIION WOLFF (W) 
J015/02/OUT RUN 
1476 / 01 / PACKMAN 
1508 / 01 / PMGANITZU (W) 
Jii2/ n/ papei ior 
J577 / 01 / PKPER BOV 2 (VGA/HD) 
1531 / 02 / NLRIS 0AKAR 
J001 / 01 / PC POOl 
J457 / 01 / PENTHOUSE 
J520 / 02 / PERESTIOIKA (W) 
J146 1 071 * PETE ROSE (W) 
J321 / 01 / PGA GOIF 
J383 / 01 / PHAIAOS TUM8 



CHAMPION SOFTWARE Rua Clelia, 1837 - LAPA CEP. 05042-001 - SPaulo. SP 
FONE/FAX: (011) 65-2030 

j033 / 01 /P1CTUÍES 

J370 / 01 / PINBAll COllECTION 

1473 / 01 /P1NG PONG 

J241 / 01 / FlPfDÍEWS 

J369 / 02 / PIIATES 

J608 / 01 / P1T PIIGHTER (HD) 

J106/01/PITSTOMI 

1045 / 0? / PlArOON 
1616/ 03 /POKER CHINÊS (VGA) 

J360 / 02 / ♦ POLE POSITIÒN II (W) 

1127 / 02 / POLICE OUEST I 

1322 1 061 * POIICE OUEST II(W1 

1403 / 01 / POIIIOT 

J195/01 /POPCOÍN 

1480 / 02 / POPULOUS (EGA/VGA/W) 

12431071 4 POFULOÜS (EGA/VGA)(W) 

1243 / 02/ * POPULOUS SOCGA) 

J110/OI / POÍNO I 

J16)/01/POÍNO II 

1141 / 01 / POÍNO III 

1259 / 01 / POÍNO CAÍTOONS 
1077 10*1 4 POWEÍ DÍIFT (W) 

J510/01 / POWER DíOME 

J611 / 01 / PREGADOR 2 (HD) 

J570 / 02 / PREHISTORIC (V/l 

J080/02/PRINCEOF PÉRSIA 

J160 / 01 / PROSOCCER 

1231 1071 4 PíOTENNIS TOUR (W) 

1562 / 05 / PtOPHECY (VIKING ÍHIID] 

J512/01 / PSI5 

J226 / 01 / PT 109 

J376 / 01 / OIX 

J452 107 1 4 QUATÍIX II (VGA) 

1363 / 02 / RAIl ROAD TYCOON 
10257 021RAUY 

J205 / 02 / RAMBOIII 

1061 / 01 / RAMPAGE 

1544 / 01 / RAMPCUBE 

1601 / 02 / RAPICON 

J217/02 / RaSTam 

J113 / 03 / READER RABBIT 
J286/01 / 4 RED BARONIW) 

J257/ 02 /« RENEGADE (W) 

J603 / 01 / REX CHESS 

J316/01/RICK DANGERROUS 

J283/ 01 /ROAD RUNNER BIP-BIP 

J610 / 07 / ROBlN HOOD (VGA/HD/W) 

J590 / 01 / ROBISON CRüiOE (CGA) 

J058 / 04 / ROBOCOP(W) 

J150 / 01 / ROBOCOP ESPECIAL 

J413 / 01 / ROBOMAZEII (W) 

J624 / 02 / ROBOT ODISSEY 

J591/W /ROBOT RASCAIS ICGAI 

1532 / 03 / ROTOX 

J214/01 /S.D.I. 

1170/04/ + S.TELLAR (W) 

1288 / 01 / SAPO ÍEROnCÒ) 

1405 / 03 / SARGON 4 

1229 / 01 / SAYLUNG 

1606 / 01 / 5CORCHED EAARTH 

1282 / 01 / SEA DRAGON 

1324/05/ ♦ SEARCH THE KING (W) 

1337 / 05 / SECRET AGENT 

1308 / 02 / SENTINEL WORDS 

1338 / 01 / SERV & VOLLEY 

j285 / 01 / SERVICE PLAY TENNIS 

1424 / 05 / 4 SEX (VGA) |W) 

1614 / 01 / SEXCAPE (VGA/HD) 

1594 / 01 / SHAMUS 

J446 / 01 / SHANGAI (VHA7MOUSE) 

1500 / 04 / SHANGAIII (VGA) 

1401 / 01 / SHARK (TUBARADMjA) 

1465 / 02 / SHERMAN M-4 

1212/04/ 4 SHILPHED (W) 

1165 / 01 / SHINOBI 

1204 / 01 / SHOGUN 

1521 / 01 / SHOOTING GALLERY (VGA) 

1533 / 04 / SHOOTLE 

1397 / 02 / SHUFPlE PUCKCAFE 

J419/04/ + SILENT SERVICE II (W) 

J567 / 04/SIM AMT (VGA/W) 

1385 / 04 / ♦ SIM EARTH (W) 

1318 / 02 / SIMBAD 

1102 / 02 / SIMCITY 

1445 / 02 / SIMCITY (VGA) 

J404 / 04 / SIMCITY FUTURE 

1035 / 01 / SIMULADOR FORD 

J420 / 01 / SITO PONZ 

J028 / 02 / SKATE OR DIE 

1066 / 01 / SKATE ROCK 

1S09 / 02 / $KY OR TIE (VGA/EGA/W) 

1618/02/SKY CHASE 

1073 / 03 / $KY FOX II 

1328/02/SKY SHARK 

J377 / 01 / SOBETUR 

J052 / 01 / SOKOBAN 

1464 / 01 / SOLITAIRE ROYAIE 

1303/ 10/4 SPACE ACE (VGA)(W) 

J595 / 01 / SPACE COMANDER 

1263/02/* SPACE HARREIR (W) 

J189 / 02 / SPACE QUEST I 

1009 / 03 / SPACE OUEST II 

J342 / 02/SPACE QUEST III 

J625 / 06 / SPACE QUEST IV (VGA/HtVW 

J055 / 01 / SPACE 

J186/02 /SPACE ROGUE 

1483/02/ 1 STAR CONTROl 4 (W) 

1428/01 /STAR DEFENCER (VGA) 

1325/01 /STAR GOOSE 

1132 / 05 / 4 STAR TREK5(W1 

1117 / 01 / STARTREK 

1215/02/4 STIL THUNDER (W) 

1417/03/STREET FIGHT MAN (W) 

1084 / 02 / STREET FIGHTER 

1071 / 03/STREET ROAD 

1252 / 04/ STREET RODII 

1534/04/STRIKE ACES 

1151 / 01 / STRIKE FlEET 

1152/01 /STRIKER 

J040 / 01 / STRIP POKER 

1333 / 01 / STRIP POKER 2 

1177 / 04 / STUNT DRIVER 

1232/04/ 4 STUNTSfW) 

1190 / 01 / SUAAMER GÀMES 2 

J026 / 01 / SUPER BIKE CHALLENGER 

J270/03/SWOR0 OF SAMURAI 

J2191071 4 TAKE OOVVN (W) 

J164 / 01 / TAPPER 

1097 / 04 /TARTARUGAS NINJA 

J302 1071 4 TARTARUGAS NINJA 2 (VGA/ 

1469 / 01 / TEAM SUZUKI (EGA/VGA) 

J187 / 03 / TECHNOCOP 

1516/01/TENNAGE QUEM 

1602 / 01 / TERAFORM DINOSORCER 

1268 / 01 / TEST DRIVE 0 

J046 / 01 / TEST DRIVE 1 

1060 / 04 /TEST DRIVE 2 

J126 / 03 / TEST DRIVE 3 (VGA/EGA) 

1018 / 01 / TETRIS 

J105/01/TETRIS FOR WINDOWS 

17671071 TETRIS SUPER (EGA/VGA) 

1197 / 01 / THE ANCIENT OF WAR 

1051 / 04 / THE BATTLE OF BRITAIN 

1386/02/THE BOOK OF MOEBIUS 

J398 / 03 / 4 THE CARDINAL KREMLIM (W) 

1082/02/THE CYCLES 

1458 / 01 / THE ELETRIC JIB SAW 

J357 / 01 / THE FLINT5TONES 

J605 / 04 / THE FOLS ERRAND 

1185 / 01 / THE GAME OF HARMONY 

J265 / 04 / THE GAMES 

1579 / 01 / THE HULK 

1391 / oi / The hunt october 
1619 / 02 / THE KEYS OF MARAMON 

1381 / 02 / THE KING OF CHICAGO 

J1I1/06/THE KRISTAl 

J094 / 02 / THE LAST NINJA 

1384 / 03 I THE LAST NINJA 2 

J462 / 03 / THE MAGIC CANDIE 

358/01 / TOMA JERRY 

088 / 01 / TOMAHAWK 

202 / 06/TONG OFF FATMAN 

498/01 /TOTAL ECLIPSE 

194 / 01 / TOUR GOLF 

568 / 01 / TOW SAWER ISLAND 

493 / 02 / TRACON I 

507 / 03 / TRACON II 

239 / 02 / TREASURE MONTAIN 

442 / 02 / TREASURE TRAP 

468 / 01 / TROJAN 

J154 / 01 / TRUCO 

J326 / 02 / ♦ TUNNELS OF AAAANCEDOW 

069 / 01/TURBO CHAMPION 

344 / 03/TURBO OUTRUN 

1J435 / 04 / 4 TV SPORTS BASKET (VGA)(W) 

r‘307 / 05 / 4 ULTIMA V (W) 

438 / 07 / 4 ULTIMA VI(W) 

J266 / 01 / USS STINGER 

|J569 / 01 / VEGAS GLAMBER 

ÍJ279/01 / VETTE 

J227/02/VIAGEM C.TERRA 

J564 / 01 / VICTORY ROAD 

J103/01/VIDEO VEGAS 

J104/01/WARR RUNNER 

J114/03/WAR THE MIDDLE EARTH 

1024 / 02 / WEIRD DREAMS 

J315 / 021WELLTRIS 

J153/01 / WELLOF FORTUNE 

J433/01 / WINDSURF 

J222 / 04/ ♦ WIND WM.KER (W) 

,1295/ 11 / 4 WING COMMANDER (VGA)(W 

J336 / 04 / 4 WING SECRET MISSION (W) 

1053 / 02 / WINGS OF FURY 

1008 / 01 / WINTER GAMES 

J086 / 01 / WIZBALL 

J538 /02/WOLLF PACK 

1198/01/WORLD GAMES 

1142/02/WORLD SOCCER 

J193/01/WORLDS TOUR GOLF 

1515 / 06 / WRATH OF THEW DEMON 

J251 / 02 / X-MEN II 

1450 / 02/XENOClD (SOCGA) 

J159/02/XENON 

J168 / 03 / XENON II 

J443 / 01 / XMAS LEMMINGS (VGA) 

J375/01 /XONIX 

J511 /01 /XTETRIS 

J138 / 02 / ZARC MCCRAKEN 

J593 / 01 / ZARKOV 

J449 / 01 / ZAXXON 
1492 / 03 / ZELIARDS 

J237 / 01 / ZOMBI 

ÚLTIMAS NOVIDADES EM JOGOS P/ PC XT AT 

COD 00 NOMES (w) Winchester (v) EGA/VGA 

J753 01 CBOXING (HD) 
J772 01 40 TENNIS (hD/W/V) 
J750 Q2 7UPSPOT 

J766 08 AMAZON (AT 38G) MOUSE (HD/W/V) 
J578 03 ACESOf PACFC (HO/W/VGA) 
J622 02 ALTERED DESTNY (H0/W/VGA) 
J728 02 AMERICAN GLADIATORS (HtVW/VGA) 
J683 01 ANCENT I.DEATH WATCH (HD/W/VGA) 
J722 02 ARACHNIO FOR WINDOWS 
J695 01 AT.P EUROPA SCENARY (W) 
J687 05 B-17 FLVNG FORTRESS (HD/W/VGA) 

J743 03 BAMBUZAL (W/V/) 
J774 07 BATMAN RETURNS (AT386) (HD/W/V) 
J729 02 CASTl£ 0F DRBRAIN (FOW) 
J627 01 CHESSMASTER WINDOWS (HD/W) 

J762 03 COMANCHE (AT386) (FD/W/V) 
J705 01 COMMANDER KEEN 2 (VGA) 

J706 01 COMMANDER KEEN 3 (VGA) 
J752 01 COMMANDER KEEN 4 (HCW) 
J747 02 COMMANDER KEEN 6 (W/V) 
J666 03 DL-VIEWER (HD/W/VGA) 

J682 00 DARKSEED (HDW/VGA) 
J771 01 DOUBLE DRAGON III (HD/V) 
J723 01 DOU8LE UNK (VGA) 
J680 01 DUKE NUKEN 3 (VOVGA) 

J724 01 DUllES TOWER (CGA) 
J725 01 DYNAMO 
J755 03 ELVIRA2 (HD/W/V) 
J726 01 EUROPEAN C.CHIP 1992 (W) 
J719 02 EXOLON 
J707 01 F117-3 TUTOR (HD/VGA) 
J761 06 F-15 STRCKE EAGLE 3 (HD/W/V) 

J599 06 FALCON 3 (HD/W/VGA) 

COD QD NOMES (w) Wnchesler (v) EG/WGA 

J767 02 FALCON 3 MISSION (HD/W/V) 
J689 05 FASCINATION (HD/W/VGA) 
J727 01 RRE AND FORGET (CGA) 
J754 01 RRST SAMURAI (HD/W/V) 
J757 02 FLY3 (W) 

J730 05 FREED.C. (HD/W/VGA) 
J702 01 GENTAV1A 661 (HD/VGA) 

J778 03 GOBUNS(MOUSEp)/W/V) 
J572 01 GRAN PRIX UNUMI1ED (HD/VGA) 

J769 03 GREAT NAVAL BATTLES (386XHD/W/V) 
JS3S03 GUNSHP 2000 (HCVW/VGA) 
J718 03 GUY SPY (HOW/VGA) 
J686 03 HARDBALL 3 (HD/W/VGA) 
J731 04 HEADUNE H.PAPER RACE (HD/W/VGA) 
J700 01 HILL STREET BLUES(HD) 
J777 02 HOYLESIII (HD»W/V) 
J571 06 ND.J0NES4 (ATLANTIS) (HDAV/VGA) 
J768 C6 LAURA DOW IN DAGGER (HD/W/V) 
J706 04 LEISURE SUÍT LARRY 5 (HD/W/VGA) 
J759 02 LEMMINGS 2 (V) 
J749 05 L0RD(W) 

J764 01 METALGEAR 
J615 01 MEGAFORTRESS (HD/W/VGA) 
J694 01 MCKEY MEMORY CHALLENGER (VGA) 
J621 03 MIGKT AND MAGC 3 (HDAV) 
J626 06 MONKEY ISLAND 2 (HD/W/VGA) 

J623 01 NINJA RABBIT (HD) 
J760 02 OLIMPÍADAS 92 (HDWA/) 
J636 01 OUTOFTHB WORLD (HD) 
J765 01 PACIFIC ISLAND (HD) 
J577 01 PAPER BOY 2 (VGA) 
J608 01 PIT FIGHTER (HD/VGA) 
J696 05 PaiCE QUEST 3 (HD/W/VGA) 

COD QD NOMES (w) Winchester (v) EGA/VGA 

J636 01 PORNO 4 (HD/VGA) 

J611 01 PREDATOR 2 (IO) 
J570 02 PREHBTORIC (W) 
J637 01 PROTENIS TOUR 2 (HD/VGA) 
J763 05 QUEST FOR GLORY 3 (HD/WV) 

J704 03 RED BARON (HD/W/VGA) 
J610 07 R0BIN H000 (HD/W/VGA) 
J614 01 SEXCAPE (HDVGA) 
J770 10 SHERLOCK HOLMES (HD/W/V) 

J632 02 SIMCITY FOR WINDOWS 
J677 12 SPACE ACE 2 

J625 06 SPACE QUEST 4 (HD/W/VGA) 
J691 01 STARFLIGHTII (HDAV) 
J720 08 STAR TRECK 25 ANIVERS (W/VGA) 
J634 01 STRIP POKER 3 (HD/W/VGA) 
J758 05 SUPER MARO MISSING (HD/W/V) 
J638 01 TARTARUGAS NINJA 3 (HD) 
J744 01 TEST DRIVE 3 (W/V) 
J721 07 THE DAVENT.WILLYDBVEAM. (HD/W/VGA) 
J697 01 THE BLUES BROTHERS (HD/VGA) 
J676 01 THE SIMPSONS 3 (HD/VGA) 
J628 02 THUNDERHAWK (HD/W/VGA) 
J779 01 TRIBOLO (MOUSE) (V) 
J756 03 TWIUGHT 2000 (HD/W/V) 
J681 01 TRISTAN (HDYGA) 

J711 01 ULTIMAI 
J712 01 ULTIMAM 
J713 01 ULTIMA III 
J685 04 ULTIMA UNDERWORLD (HD/VGA) 
J675 01 VIDEO POKER 
J701 08 WNG COMMANDER 2 (HD/W/VGA) 
J775 03 WORLD ORCUIT (AT386) (IC/W/V) 

J797 05 PRINCE OF PÉRSIA I! (HD/VGA) 

TEMOS CENTENAS DE APLICATIVOS PC/XT/AT DE DOMÍNIO PÚBLICO 



Conversão de XT em AT 
Muitos usuários de XTs reclamam da sua lentidão. A solução é investir 

na compra de um AT, ou então, por apenas 100 dólares, transformá-lo 
em um AT, 10 vezes mais rápido. Veja como fazer neste artigo. 

■ Laércio Vasconcelos 

Como o XT loi uma máquina que reinou 
durante muitos anos e a reserva de mer¬ 

cado no Brasil contribuiu para um atraso na 
introdução de ATs. de baixo custo, o XT 

ainda é a máquina encontrada em maior 
quantidade no nosso país. Todos os 
usuários de XTs certamente reclamam de 

sua lentidão. Muitos acabam vendendc o 
XT por um preço irrisório e compram um AT. 
Muitos nâo têm o dinheiro suficiente para 
comprar um AT, mas certamente possuem 

os 100 dólares necessários para converter 

seu XT em AT através da substituição da 

placa de CPU, o que resulta em um com¬ 

putador com uma velocidade de proces¬ 
samento cerca de 10 vezes maior. Veremos 

a seguir como é feita a conversão. A 
conversão só não é recomendada em al¬ 

guns raros casos: 

a) Em XTs muito antigos, com CLOCK 

de 4.77 MHz, que ainda nem operavam em 

modo TURBO. Ao serem acopladas a uma 
placa de CPU AT, as placas de expansão 
desses XTs não conseguirão operar com os 
8 MHz existentes nos SLOTS do AT. Seria b) micros nacionais de marcas mais usado pela IBM. Um outro exemplo é o caso 
necessário portanto trocar, além da placa fsmosas, como PROLOGICA, SID, SISCO, da PROLÚGICA, que fabricou um monitor 

de CPU, as placas de expansão. Alem ITAUTEC. Essas empresas realizaram que não tinha tomada para ligar na rede 
disso esses XTs antigos possuem normal- modificações estruturais sobre o projeto elétrica, já que retirava sua alimentaçao da 

mente um teclado de 83 teclas, padrão XT. original da IBM, o que resulta em sérios própria placa de video. Obviamente só a 
Esses teclados não funcionam em AT, e problemas de incompatibilidade de hardware, placa de vídeo da PROLOGICA envia os 12 
precisariam também ser substituídos. Com Por exemplo, alguns deles chegaram a usar volts necessários para a alimentação do seu 
todas essas restrições a conversão pode conectores para ligar a fonte de alimentação monitor através de um pino do conector DB9, 
se tornar anti-econômica. na placa de CPU totalmente fora do padrão definido pela IBM como "RESERVED". Na 

Fig 1 ■ componentes de um XT 
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verdade, este pino é usado por monitores 
padráo HERCULES. Se este monitor for 
ligado a uma placa de video normal, não 
funcionará pois não terá sua alimentação. Se 
um monitor do tipo DUAL (HERCULES/CGa) 

for ligado na placa de vídeo da PROLÚGICA, 
terá sua entrada permanentemente 
danificada pela tensão de alimentação en¬ 
viada ao monitor. Esses dois casos são 
apenas pequenos exemplos das incom¬ 

patibilidades encontradas nos computadores 
"MADE IN BRA2IL". Entretanto, se seu com¬ 
putador é feito no Brasil mas suas placas são 
todas 'MADE IN JAPAN/CHINA/KOREA 
/ETC...’, trata-se na verdade de um com¬ 
putador que segue os padrões da IBM. Nessa 

caso a conversão de XT em AT é perfeita¬ 
mente possível, 

A figura 1 mostra como estão interligados 
os diversos componentes de um XT. A figura 
2 mostra os componentes de um AT. 

Podemos observar que as anatomias inter¬ 
nas do XT e do AT são bem parecidas, o que 
toma fácil a conversão. 

De acordo com as figuras 1 e 2, podemos 
dizer que o XT e o AT possuem praticamente 

os mesmos periféricos, mas ligados a placas 
diferentes, como mostra a figura 3. 

Cabe fazer algumas observações sobre a 
figura 3. Inicialmente observemos as placas 
do AT. A placa de CPU está ligada ao teclado 
e ao painel frontal do gabinete. Possui 

também um dispositivo muito importante, que 
é o RELÚGIO PERMANENTE. A placa de 
vídeo está obviamente ligada ao monitor. No 
caso da placa de vídeo DUAL, que possui 

também uma interface paralela, pode ser co¬ 

nectada uma impressora. A placa IDEPLUS, 
já velha conhecida nossa, possui duas inter¬ 

faces seriais, uma paralela, uma interface de 
jogos, interface para dois drives e para dois 
winchesters tipo IDE. Como sabemos, muitos 
ATs possuem, ao invés da placa IDEPLUS, 

duas outras placas: IOSA (duas seriais, uma 

paralela, jogos) e a placa UDC (controla dois 
drives e dois winchesters). Enquanto a placa 
IDEPLUS é específica para controlar 
winchesters do tipo IDE, existem vários tipos 

de placas UDC. cada uma própria para con¬ 
trolar winchesters IDE, MFM, RLL, ESDI e 
SCSI. 

Observe ainda na figura 3 que a placa de 
CPU XT está também ligada ao teclado e ao 

painel frontal do gabinete, A placa de vídeo 
também está ligada no monitor, e no caso da 
placa DUAL. pode estar também ligada a uma 

impressora. A placa de CPU do XT não possui 
o relógio permanente. Seu relógio está 

localizado na placa MULTM/O. A placa 
MULTI-I/O do XT contém duas interfaces 

PLACAS DE UM AT PERIFÉRICOS PLACAS DE UM XT 

PLACA DE 

CPU AT 

RELÓGIO 

— 

PLACA DE 
VÍDEO 

_r 

TECLADO 

PAINEL 

PLACA DE 

CPU XT 

MONITOR .... 

(IMPRESSORA) 
PLACA DE 

VÍDEO 

i_r 

PLACA IDEPLUS ... 1 PARALELA. PLACA MULTI-I/O 
... JOYSTICK. 
... 2 DRIVES. 

i_n_r ...2 WINCHESTERS... -| (RELÓGIO) |- 

PLACA DE 
INTERFACE DE 

WINCHESTER 

h_r 

Fig 3 • placas e periféricos de um AT e de um XT 

MICRO SISTEMAS 23 



CONVERSÃO DE XT EM AT 

seriais, uma paralela, interface de jogos, in¬ 
terface para dois drives e o relógio per¬ 
manente. O XT possui uma placa 
exclusivamente para controlar o 
WINCHESTER. É conhecida como PLACA 
DE INTERFACE DE WINCHESTER, ou 
PLACA CONTROLADORA DE 
WINCHESTER. 

Convém lembrar que normalmente, os 
XTs usam um WINCHESTER (e placa con¬ 
troladora) do tipo MFM ou RLL, que eram 
muito comuns nos tempos em que o XT 
reinava. 

A conversão de XT em AT é baseada no 
fato de que os ATs foram projetados para 
funcionar normalmente com as placas dos 
XTs. Essa conversão pode ser feita em três 
níveis, dependendo dos resultados que o 
usuário deseja obtere de quanto pode gastar: 

NÍVEL 1: TROCAR A PLACA DE CPU XT 
POR UMA PLACA DE CPU AT 

NÍVEL 2: RETIRAR OS DRIVES DO XT 
(360 kB) E A PLACA MULTI-I/O E INSTALAR 
DRIVES NOVOS (1.2 MB /1.44 MB) E UMA 
PLACA IDEPLUS 

NÍVEL 3: RETIRAR O WINCHESTER 
ORIGINAL DO XT, JUNTAMENTE COM SUA 

PLACA CONTROLADORA E INSTALAR UM 
WINCHESTER IDE, CONECTADO NA 
PLACA IDEPLUS. 

O usuário pode optar por usar apenas o 
NÍVEL 1 da conversão. Por cerca de $100 
pode instalar uma placa de CPU 286 de 25 
MHz, com 1 MB de memória, o que resulta 
em um computador cerca de 10 vezes mais 
rápido que um XT de 10 MHz. 

Caso deseje usar drives de alta den¬ 
sidade, deverá chegar até o NÍVEL 2. Pratica¬ 
mente todos os XTs usam drives de 360 kB. 
Além disso, a placa MULTI-I/O do XT, com 
raríssimas exceções, só é capaz de controlar 
drives de 360 kB. Portanto, para instalar 
drives de 1.2 MB e 1.44 MB é necessário 
também substituir a MULTI-I/O do XT por uma 
placa IDEPLUS. Observe que chegando até 
o NÍVEL 2, o Winchester original do XT per¬ 
manece conectado na sua placa con¬ 
troladora. Esse Winchester não será ligado na 
IDEPLUS, pois é própria para winchesters 
IDE. Os winchesters dos XTs sáo normal¬ 
mente do tipo MFM ou RLL. 

No NÍVEL 3, o Winchester original do XTé 
retirado do sistema, juntamente com sua 
placa controladora, e é instalado um 
Winchester padrão IDE, que deve ser conec¬ 
tado na placa IDEPLUS. 

Não vale a pena realizar os três níveis da 
conversão de uma só vez. Caso o usuirio 
pretenda fazer a conversão completa, é irais 
vantajoso e mais simples vender o XT chu- 

pleto, juntar mais dinheiro e montar um AT a 
partir do ZERO (ou comprar um pronto). 

A conversão deve ser encarada como 
uma forma econômica de melhorar aos 
poucos o computador. O usuário pode 
realizar apenas o NÍVEL 1, mantendo os 
drives e Winchester originais do XT. Meses 
depois, de acordo com seu orçamento, p 'de 
realizar o NÍVEL 2, mantendo o Winchester 
antigo Finalmente, pode ser realizado o 
NÍVEL 3. 

As figuras 4,5 e 6 mostram a situação de 
placas e periféricos nos três níveis de 
conversão citados acima. 

Observe que, quando é feita a conveisáo 
em NÍVEL 1, o computador fica com dois 
relógios permanentes: um na placa de CPU 
e outro na placa MULTI-I/Odo XT. Não haverá 
conflito entre esses dois relógios, desde que 
sejam tomadas as devidas precauções. 

Quem possui um XT sabe que o seu 
relógio permanente é ativado através de um 
comando que é colocado no arquivo 
AUTOEXEC.BAT. Normalmente esse coman¬ 
do é TIMER/S', e serve para transferir a cata 
e hora do relógio permanente para a data e 
hora do sistema. O AT não usa esse coman¬ 
do, pois seu BIOS realiza esta transferêi cia 
automaticamente durante o BOOT. Portanto, 
para que o relógio permanente da placa 
MULTI-I/O não interfira com o relógic per¬ 
manente da placa de CPU do AT recém ins¬ 
talada, basta retirar do arquivo 
AUTOEXEC.BAT o comando 'TIMER/S" que 
realiza a transferência. 

Em uma conversão do NÍVEL 2, a placa 
MULTI-I/O é retirada, juntamente com os 
drives de 360 kB, e é instalada uma placa 
IDEPLUS, juntamente com drives novos 
(1.2 MB e 1.44 MB). Também é permitido 
manter os drives antigos do XT ligados na 
placa IDEPLUS, enquanto os drives novos 
não sáo comprados. Observe que a placa 
IDEPLUS fica sem Winchester IDE ins¬ 
talado, pois o Winchester original do XT 
permanece conectado na sua placa con¬ 
troladora original. Inclusive, ao realizar o 
SETUP, os drives C: e D: devem ser 
definidos como "NOT INSTALLED', o que 
indica ao BIOS que a placa IDEPLUS está 
operando sem seus winchesters O 
Winchester original do XT funcionará nor¬ 
malmente, mesmo com a indicação de 
"drive C: Not Installed" definida no SETUP, 
pois a sua placa controladora de 
Winchester possui seu próprio BIOS. 

PERIFÉRICOS XT CONVERTIDO EM AT 

TECLADO 

PAINBL 

MONITOR - 

(IMPRESSORA) 

2 SERIAIS .. 

1 PARALELA.. 
JOYSTICK. 
2 DRIVBS(360 kB) 

2 WINCHESTERS. 

(MFM ou RLL) 

PLACA DE 
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RELÓGIO 

PLACA DB 
VÍDEO 

a 

PLACA MULTI-I/O 

(RELÓGIO) I- 

PLACA DE 
INTERFACE DB 

WINCHESTER 

Fig 4 ■ conversão em NIVEL1 
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APLICATIVOS DE DOMÍNIO PUBUCO 
COD Ob NOME DO PkOGItAMA ■ TIPO 

A000 I 01 1001-editai ffifioo de hdl utiliwpo 
A0522 01 ABC RJN KEYS - «ira o alfabeto m^ts 
i022fc 01 ABC TALK - aprenda • falar ing^s 
A0390 01 ADM ■ admia. escalas e academia* 
AO561 01 AGENDA EM PORTUGUÊS 
A0004 01 AGENDA - atenda eompleü 
A0292 01 AMY S FWS? PRIMER 
A0006 01 ARTTST - super editor pafico 
A0007 01 ASC EXPRESS vanos utilitário. 
A0008 01 ASTRAL-fazmapase calcula* astrologioo* 
A0493 01 ASTROLOGY 94 - calcula mapa astrológico 
A0207 01 ATLAS PC - mapa muntfc grografico 
A0011 01 AVMAC Z 80 - linguagem auanber 
A0183 07 AXS - completo sm. edrtablidade 
A0379 01 BANNER AS1GN MAKER - faz fachas, can a 
A0012 01 BANNEJt MANIA - p/etsb, de fedia. 
A0547 01 BATED - editor de texto» 
A0014 02 BENCH MARK - fu leda de hardware 
A0438 02 BEST WORD-otimo editor de texto 
A0175 02 Bttl POWER PLUS - cooub. emite nota. 
A0147 01 BIORRITMO - boritroo 

A0266 01 COLLAGE - deaenha exibe c/*licfe* 
A0018 02 CHART PC- grafico de e*tat. comerdaii 
A0156 01 COMPASS - autom. de eacritorio 
A0437 01 COMPUSHOW -programa graficop/deaenl 
A0484 02 OONTABUiDADE-enanaccntab.enipcmj§ 
A0445 01 CONTAS APAGAR EARECBER (W)-(pcr 
A0447 01 CONTAS APAGAR f‘ 
A0521 01 COOPER GRAPHICS 
A0333 01 DATA PLOT - erif 
A0469 01 DB PROGR. • fora 

i ffn p «iteres gií 
idaneoncoaia 

AÕ236 01 HOME VIDEO- faz abertura de vidcooMetr 
A0061 01 HOROSCOPE 1.0 - fu hcroacopo 
A0145 01 lODNG - idiine 
A0308 01 IMAGPRINT-faz impre«*o alta qualidade 
A0062 01 IMAGEM 3D • poderão cad-cam 

A0064 01 LABELS BENCH MARK -editor de etiquetas 
A0065 01 LAP LINK V 10 - auxiliar p/doa 
A0066 01 LETTER WRITER - editor de texto hdl u*o 
A0155 01 LQ PRINTER - faz cabecalho* 
A0144 01 LOTO TERVER faz o perfil da pessoa 
A0393 01 MAG1C FINGELS - analisa calipafi* 
A0068 01 MAIL MONSTER ■ faz impr. etiqueta» 
A0083 02 MALA DIRETA PRO BASE - mala direU 
A0338 02 MENUOONSTRUCTION-criamenusc/oores 
A0515 01 MEENTOOLS -util.p/seu micro 

H139 OJ 0u4C(íGV«SA| «073 01 RtT 'UGHTEBfWjA) 
«126 01 EUTEPURIW*) 
«016 04 rrt oe THE BeWLDCR 2 
«055 05 ftlC0N30(WA/W1 
NUS 01 HJGHT saaxATo» IV 

H138 01 RJGHt SWWWJR 

«087 01 G*1XTC0**I 
H116 01 GOOSIMãA) 
«054 01 G8f EUUNSI (VG*J 
«064 03 GUN $H0 2000 
«00» 07 E«TM0fCH»(*) 

«067 06 IhOANA XJNESIV (VGA) 
«121 01 GUOFTHEAWOi 
«021 01 JOGOS W* **00*5 
1002 06 KlNGSQ»jESTV(W*/W) 
«041 06 litSURE SU7UUW7 5 

«020 01 UU 
«099 96 UFE UC DE4TH ■ (W) 

«097 01 MAO TV (WJ 
«096 oi mwoKirti 
«091 03 44GHT UO M«C M (VG4) 
«027 68 MOMtEYISLAMJaiCGA) 

«008 01 NUCtURWM 
«088 01 OUTOfTMSWORUXW») 
«095 01 PRTER 804$ M (VGA) 

«022 05 POUCt QUtST W (VGA) 
«094 01 P*tCHT08l(VGA| 
«001 07 «08* «000 MU) 

«098 01 SEMCAPAtES (VGA) 
«035 06 SMCE QtEST IV (VGA) 
«177 0) SfEE0BAU.il (VGA) 
«051 01 STfar P0KER TREE (VGA) 
«049 02 SlfERPOWO DEMO (VGA) 
HUI 01 TAKIAfUftASNMUA■ 
H112 01 TEMSrWTOURI 
«07 04 Il€ liGENO 0f KYRAN0IA 

«061 01 Hf TERMMT0RII 
«090 01 TUSOFDMG0«C«A| 
«074 M VIT7E (EGA/VGA) 
«117 01 WtfltPtCÇA/VÇAIEGA) 
1001 08 WMGC0MiAMXRI(VGA) 
«119 01 AWSni UAWA (<GA) 

«122 01 MXFEKSTEM 30 
«060 oi ArraoMKiw) 
«118 01 8ATIE CHE8S (W) 
«108 01 0*S8 HASTE» MOO (W) 

«on 03 mnIkiw) 
«061 01 WKlOWUTXnES 

TEL(011)221-6883 

Rua 24 de Maio, 35 Conj. 1514 - Centro 
São Paulo - Capital - CEP 01041-001 

Próximo ao Metrô República 

PROMOÇÕES ESPECIAIS PC 

PC JOGOS E APUG GRAVAÇÃO CJ DISCO INCLUSO 5 1/4 - Cr| 80.000, 
Cada 10 kwu ou apite. jMihe 1 grati» c/disco 
PARA COMPRAS ACIMA DE GJ I.OOO OQC. pag»m«*o «m 2 veaet metade ao alo da compra, e a outri metade p/15 diu. 
PC - HD - pavaçao com disco Crf 100000,00 

COMO ADQUIRIR NOSSOS PRODUTOS: Peça por tdefooe ou rdadene em uma folha o* produto* que deseja, indicando o 
codigc, nome e a quantidade de discos ocupada, escreva seu nome, endereço, cidade, estado, cep t no. «Me. 

FORMA DE PAGAMENTO: 
A- SEDEX A COBRAR • voce pagar» quando retrai o pedido no corão de sua ddade. 
B) Voce manda o cheque nominal a LASER INFORMAllCA incluindo o valor da despesa poetai e receba «eu pedido em casa, 
economizando tempo e dinheiro. 
DESPESAS POSTAIS: Carla Registrada - Pedido ate 20 difco* CrJfjQ000,00 (este preço e para pagaraeoio em cheque) 
Remetemoa para todo o Brasl. 
Solicite catalogo grátis. 

SUPER NOVIDADES DOS USA • Cr$ 100000,00 cada 
FIVEL 
F-15 STRIKE EAGLE lll 
AMAZON 
PACIFIC ISLANDS 
GLOBALCONQUEST 
MISSION FALCON 3.0 
REX NEBULAR 
QUEST FOR GLORY lll 

(5HD) X-WINGS 
(6HD) COMANCHE 
(8HD) Ml TANK PLATOON 

(01HD) PERFECT GENERAL 
(02HD) SENARIOS PERFECT GEN. 
(02HD) THE LOST ADMIRAI 
(10HD) VFROM VICTORY 
(05HD) GREAT NAVAL BATTLE 

STUNT ISLAND 
SHERLOCK HOLMES 
WORD CIRCUIT 
KINGS QUEST VI 
TWILINGH 2000 
CARRIERS AT WAR 
BATMAN RETURNS 
SPEAR OF DESTIN 

CATAI OGO DE JOGOS PARA PC XT AT COM AS ULTlMAS NOVIDADES 
ENTREGA EM 3 DIAS UTEIS 

COD-NOMI OO )0*Q 

JOGOS EM HD (1.2) 

«216 92 Ulf RICAR GWCuTOfrS 

«20* 01 ARQEMtS I CtATMWlCH 
«171 02 MSTUOft» 8f»(N 
«215 01 C0NFUCT 
«149 03 COOUMIDOtW 
«214 01 CMC* DOWN 
«1*4 09 IMKSKED 
«209 01 01MNUUN3 
«177 03 EUflMI 
«201 05 (tóCnUTION 

«155 05 fflEEUt 
«1*0 03 GU7 SPT 

«212 03 HW0BM13 
«116 04 -OOM HM* .» »*R BO» 

«229 03 tCW UWH 
«210 02 HONGKMGUMiMGMO 

1 «175 02 houevswumew 
«193 oi t*c«rs*GS»«uou 
«195 01 OHM 9€V WK 

«152 03 P14TTONSTRICKBIC* 
«173 02 RED BMW 
«143 05 ROGERRAMTO 
4164 07 S74R 7 RE CS 25 
121. CR ™E AWENTURE Of WIUT 

8EAÍ4SH 

«140 03 THE ROCXTEtfi 
«1*3 Oi nfgwsorevssna 

«148 01 TRISTUf 

«206 02 TORVURtSS» 
«225 04 UtinU UNDE«WORLD 
«194 01 wtxffrwcx 
«053 01 40 SR0RT5 BOUNG 
«o*4 03 «sornane(«») 
«136 02 *LTERED0ESTWY |VGA) 
«160 01 «MAHUOSTREEPPOKER 
«069 01 *AT.|WA) 
«11) 01 •kei'K>«MGH0MI(VG*t 

«052 01 9M8UW 
«12* 03 BA7Tli«U(EGA/WA) 

«131 05 CSMCN SAN OCQO 06 LUXE 
«0*2 02 CHESSMASTER 3000 
«105 01 C044UANKRKENR4 



CONVERSÃO DE XT EM AT 

No NÍVEL 3 o Winchester original do XT, 
juntamente com sua placa controladora, sáo 
retirados e é instalado um Winchester IDE, 
que deve ser conectado à placa IDEPLUS. É 
claro que desta vez é necessário indicar no 
SETUP a presença do Winchester IDE. 

Quando é feita a substituição do antigo 
WINCHESTER do XTpor um WINCHESTER 
IDE, conectado na placa IDEPLUS, o usuário 
deverá gravar os dados do WINCHESTER 
antigo no novo. A forma tradicional de realizar 
esta transferência é realizar um BACKUP do 
WINCHESTER antigo, substituí-lo pelo novo 
e realizar um RESTORE, que é a gravação 
dos dados copiados para disquetes durante 
o BACKUP. Este procedimento pode ser 
muito facilitado se for feito de uma outra 
forma. Certas placas controladoras de 
WINCHESTER de XT (Ex: placas ST11M e 
ST11R, da SEAGATE) permitem que o 
WINCHESTER do XT conviva harmoniosa¬ 
mente com o WINCHESTER IDE ligado na 
placa IDEPLUS. Nerte caso, o 
WINCHESTER IDE, uma vez instalado, é 
acessado como drive "C", enquanto o antigo 
é acessado como drive *D*. Basta realizar a 
instalação do WINCHESTER IDE, formatá-lo 
através do comando FORMAT C-JS e fazer 
uma cópia de todo o conteúdo do drive "D" 
para o "C, através do comando: 

PERIFÉRICOS XT CONVERTIDO EM AT 

TECLADO 

PAINEL 

PLACA DE 

CPU AT 

RELÓGIO 

MONITOR 

(IMPRESSORA) 

PLACA DE 
VÍDEO 

2 SERIAIS . 
1 PARALELA. 
JOYSTICK. 
2 DRIVES NOVOS... 
2 WINCHESTERS IDE 
(Não instalados) 

PLACA IDEPLUS 

2 WINCHESTERS, 
(MFM ou RLL) 

conversão em NIVEL2 

PLACA DE 
INTERFACE DE 
WINCHESTER 

XCOPY D:*.* CJS 

XCOPY é um utilitário do MS-DOS que faz 
o mesmo trabalho que o comando COPY, 
mas com a vantagem adicional de copiar 
também os subdiretórios e seus arquivos. 
Tome cuidado apenas com as mudanças de 
versáo do DOS. Caso seu WINCHESTER 
antigo esteja com a versão 3 ou 4 e o novo 
esteja com a versáo 5, a cópia náo pode ser 
feita da forma como indicada aqui. É melhor 
instalar o DOS 5 no WINCHESTER antigo, 
testá-lo, e só entáo realizar a cópia para o 
novo, através do XCOPY. 

Convém ainda fazer algumas ressalvas a 
respeito da conversão de XT em AT aqui 
descrita. Observe que a fonte, o gabinete, o 
teclado, o monitor e a placa de vídeo do XT são 
aproveitados, em qualquer nível de expansão. 
Nos níveis 1 e 2, observe que podem ser 
aproveitados os drives, o Winchester e as 
respectivas placas controladoras. Por outro 
lado, certamente você já ouviu dizer que a 

conversão de XT em AT requer a troca de ^ 1987, as placas de CPU dos ATs eram Esses CHIPS exigiam muita corrente. O 
TODOS os componentes do XT. Por exemplo, müjt0 grandes, maiores que a$ placas dos resultado era que as placas de CPU dos ATs 
muitos dizem que a fonte de alimentação do XT xys an(jg0S Essas placas possuíam muitos antigos eram grandes consumidoras de oor- 
(150 WATTS) prebsa ser substituída por uma qhips, já que não usavam CHIPS VLSI. rente. O mesmo náo ocorre com as placas 
fonte de AT, que tem normalmente uma usavam um tipo especial de CHIP chamado dos ATs modernos, que usam CHIPS VLSI. 

potência de 200 WATTS. Realmente, por volta pal (Programmable Array Logic). Certamente a placa de CPU que será u< ida 
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NOVOS PRODUTOS DATAGAME 
KIT PARA DRIVE MSX 
Composto de gabinete metálico, fonte de alimentação, interface DDX, cabo para 

dois drives, manual e Sistema Operacional (DOS). 

MODEM DE VIDEOTEXTO PARA MSX 
Transmite e recebe em 1200/75,300/300,1200/1200, BELLe CCITT. Discagem 

automática, rediscagem automática cm casc de número ocupado. Contém 

software residente (Firmware) para operação no videotexto. Produto homologa¬ 

do pela TELESP. 

MEGARAM GAMES “MEGAGAMES” 
Expansão de memória de 256 Kbytes para computadores MSX. Desenvolvida para 

uso de jogos avançados que necessitam de memória maior que os 64 Kbytes do 

computador. Não possui DOS residente. 

MEGARAM DISK 
Cartucho de expansão de memória para computadores da linha MSX. Estão 

disponíveis nas versões 256, 512 e 768 Kbytes. Todos possuem o sistema 

operacional DOS residente (Firmware), e funcionam como um “DRIVE” de 

altíssima velocidade. 

DESPACHAMOS PARA TODO BRASIL 

DATAGAME ELETRÔNICA LTDA. 
FONES: (011) 570-7471 E 574-8990 

_REVENDAS_ 
SÃO PAULO RIO DE JANEIRO 
MSX SERVICE FONE(011) 858-1143 MSX SOFT INF. FONE (021) 567-3434 
REDE UNIVERSOFT FONE (011) 825-5240 
SAMPA INFORMÁTICA FONE (011) 579-8050 CURITIBA 

MSX SOFT SUL FONE (041) 233-0046 

SÃO JOSÉ DOS CAMPOS PORTO ALEGRE 
IGRES INFORMÁTICA FONE (0123) 21-0321 DIGIMER FONE (051) 2264395 



CONVERSÃO DE XT EM AT 

na conversão consumirá menos corrente que 
a placa original do XT. 

Um outro grande consumidor de cor¬ 
rente nos ATs antigos era o WINCHESTER. 
No caso do AT original da IBM, era usado 
um WINCHESTER de 30 MB que consumia 
50 WATTS, isso tudo fazia com que a fonte 
de alimentação de 150 WATTS fosse insufi¬ 
ciente para os ATs antigos. Entretanto, os 
WINCHESTERS de 20 MB e 30 MB usados 
nos XTs (Ex: ST225 e ST238R) consomem 
apenas 15 WATTS. Se um dia você 
pretender colocar no seu "XT convertido em 
AT* um novo WINCHESTER, certamente 
usará um dos modernos modelos IDE de 3* 
ou 2", que consomem menos de 5 WATTS. 
Por tudo isso, as fontes de 150 WATTS 
existentes nos XTs podem ser perfeita¬ 
mente aproveitadas nesta conversão. Meu 
próprio computador é um XT que foi con¬ 
vertido em AT. Do XT original só estão 
presentes o gabinete, o teclado e a fonte de 
150 WATTS. 

Inicialmente troquei apenas a placa 
de CPU por um AT 286 de 16 MHz. Meses 
depois coloquei um drive de 1.2 MB, outro 
de 1.44 MB e substituí a placa MULTI-I/O 
por uma placa UDC e uma placa IOSA, já 
que a placa IDEPLUS ainda náo existia 
na época. Instalei MOUSE, SCANNER e 
troquei a placa de vídeo e o monitor CQA 
por uma placa e um monitor SUPER VGA. 
Meses depois troquei novamente a placa 
de CPU por um 386DX de 40 MHz. 
Cfieguei, a título de teste, a passar uma 
semana com uma placa de CPU 486 in¬ 
stalada, com 8 MB de RAM. Instalei uma 
placa de MODEM/FAX e finalmente 
substituí o velho Winchester de 30 MB por 
um IDE de 100 MB. Meses depois instalei 
uma placa SOUND BLASTER. Agora já 
estáo encomendados um novo 
Winchester IDE de 245 MB e uma placa 
de CPU 486 de 66 MHz. É interessante 
observar que toda esta parafernalha está 
ligada na velha fonte de 150 WATTS 
original do XT. 

Quem monta um AT a partir do 
ZERO, certamente usará uma fonte de 
200 WATTS, já que as fontes de 150 
WATTS praticamente não são mais en¬ 
contradas. Mas quem possui um velno 
XT com fonte de 150 WATTS, não 
precisa adquirir uma nova. A fonte de 
150 WATTS pode ser perfeitamente 
utilizada. 

Outra ressalva deve ser feita em 
relação ao teclado. Nos diversos XTs 
podemos encontrar teclados de quatro 
tipos: 

1) Teclado de 83 teclas, padrão XT. 
Náo pode, em hipótese alguma, ser 
instalado em um AT. O problema não é 
o número de teclas, e sim, a incom¬ 
patibilidade eletrônica e os diferentes 
códigos de teclas usados pelo XT e 
pelo AT. Caso o XT possua um teclado 
desse tipo, é necessário substitui-lo 
por um teclado novo, padrão AT, com 
101 teclas. 

2) Teclados XT-AT com chave co¬ 
mutadora. Praticamente todos os 
teclados modernos possuem 101 
teclas e podem funcionar em XT e em 
AT. Muitos desses teclados possuem 
uma chave comutadora XT-AT, que 
deve ser posicionada de acordo com 
o computador em que está ligado. 
Caso o XT esteja equipado com um 
teclado desse tipo, que é o mais 
comum, não será necessária a sua 
substituição. 

3) Teclado XT-AT, sem chave co¬ 
mutadora. Alguns teclados de 101 
teclas funcionam em XT e em AT mas 
não possuem a chave comutadora XT- 
AT. Esses teclado reconhecem au¬ 
tomaticamente em que tipo de 
computador estão ligados e passam a 
operar de acordo com o mesmo. Caso 
o teclado do XT seja desse tipo, poderá 
ser perfeitamente aproveitado no AT. 

4) Teclado de XT com 101 teclas. 
Por volta de 1987 foram fabricados 
muitos teclados próprios para XT, 
com 101 ou 102 teclas, sem chave 
comutadora. Esses teclados as- 
semelham-se a um teclado de AT 
apenas pelo LAYOUT das teclas, 
mas não funcionam em AT e 
precisam ser substituídos no caso 
de uma conversão de XT em AT. O 
usuário certamente ficará confuso 
caso encontre um teclado de 101 
teclas sem chave comutadora XT- 
AT. pois poderá ser um teclado de 
XT com 101 teclas, que não fun¬ 
ciona em AT, mas poderá também 
ser um teclado de XT-AT sem chave, 
de reconhecimento automático, 
como descrito no item 3. A única 
forma de diferenciá-los é tentando 
conectá-los em um AT. Se funcionar, 
trata-se de um teclado XT-AT de 
reconhecimento automático. Se não 
funcionar, trata-se de um teclado de 
XT "disfarçado* de teclado de AT. 

Um outro problema levantado »or 
aqueles que são contra a conversão de 
XT em AT é o tamanho da placa de 
CPU. Vocé ouvirá a seguinte 
reclamação:"... mas a placa de CPU do 
AT não cabe no gabinete do XT...*. 
Realmente as placas de CPU AT an¬ 
tigas eram maiores que as dos XTs, 
além de possuírem uma furação 
diferente da encontrada nos XTs. 
Entretanto, todas as placas de CPU 
dos ATs modernos têm tamanhos 
menores que os das placas do XT 
original, ou seja, 'cabem* períoita- 
mente no gabinete do XT. 

Um outro problema é a furação da 
placa de CPU e do gabinete. Cerno 
sabemos, as placas de CPU e os 
gabinetes possuem furos para realizar 
a fixação através de parafusos ou de 
peças plásticas chamadas de 
"espaçadores*. Existe uma remota pos¬ 
sibilidade de uma determinada placa 
de CPU AT possuir uma furação padrão 
AT, com posições que não coincidem 
com as dos furos existentes no 
gabinete do XT. 

Felizmente, a maioria das placas de 
CPU modernas possuem vários furos, 
que correspondem às furações de XT e 
de AT, podendo ser instaladas am 
qualquer tipo de gabinete. Além disso, 
muitos gabinetes possuem também as 
furações próprias para XT e para AT. 
Caso ocorra o raro caso em que a placa 
de CPU não possua os furos nas 
posições corretas para fixar no gabinete, 
furos adicionais podem ser feitos no 
gabinete, com uma furadeira elétrica 
Para furar o gabinete devem ser retira tas 
todas as placas, a fonte, os drives n o 
Winchester. Nunca fure a placa de CPU. 
pois mesmo que aparentemente não ex¬ 
istam circuitos em um determinado ponto, 
a maioria das placas possui trilhas inter¬ 
nas (MULTILAYER) que serão destruídas 
pelo furo. 

■ LAÉRCIO VASCONCELOS é Eni br. 
heiro Eletrônico e autor dos livros: 
Como Montar Seu Próprio PC, Con¬ 
serte Vocé Mesmo Seu PC, Ar¬ 
quitetura do PC e IBM PC: Díce5 e 

Macetes de Software. 
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MODEM EXTERNO DE VIDEOTEXTO 
Portátil, usa a saída serial do micro, ideal para Lap-Tops; possui leds indicadores de portadora, 

recepção, transmissão e liga/desliga. Compatível com PC/XT/AT/386/486 e portáteis, Notebooks e 

Laps-Tops. 

MODEM INTERNO DE VIDEOTEXTO 
Placa de modem interna, para ser conectada a qualquer slot interno do PC/XT/AT/386/486. Fácil 

instalação, baixíssimo consumo. 

ADAPTADOR E FILTRO DE LINHA AF1 
Adaptador de dois pinos redondos (tomasdas normais) p/ 2 pinos chatos e um redondo (Padrão 

americano) com indicador luminoso de força, filtro eliminador de interferência IRF, filtro eliminador 

de picos e surtos de voltagem e sistemas de terra virtual. 

FILTRO DE LINHA F 4 
Filtro de linha com quatro saídas, filtro eliminador de interferência IRF, filtro eliminador de picos e 

surtos de voltagem e sistema de terra real. Com chave liga/desliga e indicador luminoso de tensão. 

CENTRAL DE FORÇA/FILTRO DE LINHA/BASE DE MONITOR 
Distribuidor de alimentação com cinco saídas com chave liga/desliga e indicadores luminosos 

individuais, chave geral, filtro eliminador de interferência IRF, proteção contra descargas atmosféricas 

(raios). Deve ser instalado em baixo do monitor. Possui fusível externo. 

_ DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL 

DATAGAME ELETRÔNICA LTDA. 
FONES: (011) 570-7471 e 574-8990 

REVENDAS 

A.B.C.D. 
ENTERPOINT 

CAMPINAS 
ROCCA INFORMÁTICA 

RIO DE JANEIRO 
UNIVERSAL RJ 

FONE: (011) 414-3387 

FONE: (0192) 52-7670 

FONE: (021) 577-5356 

SÃO PAULO 
ALLTRONIC 
FELIPE INFORM. 
QUINTAL & ARAÚJO 
SELEDATA 
SINDAPIS 
SISCOMPS 
SYSMODEM 
TECNOCOMP 
VIDEOTEL 

FONE: (011) 
FONE: (011) 
FONE: (011) 
FONE: (011) 
FONE: (011) 
FONE: (011) 
FONE: (011) 
FONE: (011) 
FONE: (011) 

63-6061 
951-1226 
942-8212 
530-1958 
574-0655 
266-6167 
217-4410 
958-4255 
725-4778 



ESPECIAL_ 

Mexendo com fogo! 
Conheça todos os mistérios da memória CMOS: como ler seu 

conteúdo, como gravar dados nela e como é a sua organização interna 

■ Cleuton Sampaio de Melo Jr 

Se você tem um computador do tipo 'AT", 
seja ele um 286,386 ou 486, certamente já 
deparou com o degradante problema de per¬ 
der a memória CMOS, onde está a 
configuração do seu precioso Winchester... 
Comigo isto já aconteceu muitas vezes e, 
como bom brasileiro, sempre esqueci de 
anotar os dados básicos do meu HD para 
futuros imprevistos. 

Em uma destas enervantes crises, resolvi 
que só tinha 2 saídas: ou jogava o micro pela 
janela ou fazia um backup da memória CMOS 
para disco! Como a primeira solução não 
daria muito retomo financeiro, resolvi inves¬ 
tigar esta desprezada parte de nossos 
micros, quase sempre relegada ao 
esquecimento. Descobri outras 2 coisas com 
isto: primeiro que é muito fácil acessar a 
memória CMOS, segundo que a falta de 
padronização no uso dela está bagunçando 
a possibilidade de utilizá-la em nossos 
programas com segurança. 

A memória CMOS é um chip especial, 
alimentado por bateria, que guarda as 
informações básicas de um computador 'AT'. 
Por que ela existe ? Simples: para eliminar a 
necessidade de JUMPERs na placa mãe, 
oferecendo assim um meio mais elegante de 
se guardar a informação desejada. Além do 
fato de que o projeto de um "AT é mais 
avançado do que um "XT, exigindo mais 
dados para o sistema operacional básico. 
Mesmo assim não se iluda! Ainda existem 
JUMPERs na placa mãe de um *ÁT, mas 
apenas 1 ou 2, necessários para o sistema 

agir antes de acessar a CMOS. Se você 
perder as informações da CMOS, o que 
poderia acontecer de várias maneiras (uso 
indevido do CMOS SETUP, descarga elétrica 
próxima ou bateria descarregada) você não 
poderá usar o seu tão precioso (e caro!) 'AT 
e, se você chamar algum "micreiro" de 
plantão, poderá 'morrer’ em pelo menos US$ 
30,00, como aconteceu a um amigo meu. 
Neste caso, você deverá fazer o seguinte: 

1) Dê RESET no seu micro. 
2) Durante a contagem da memória, acione a 

tecla DEL. 
3) Entre no STANDART SETUP. 
4) Preencha as informações de acordo com 

o manual da sua placa mãe. 
5) Não esqueça dos dados do seu 

Winchester. 

Muito trabalho, não ? Pensando nisto, fiz 
3 programas úteis em "C* que poderão ajudá- 
lo bastante, porém, como minha filosofia é 
mostrar o "caminho das pedras', estou listan¬ 
do o mapa da memória CMOS e dicas para 
acesso a ela. 

O MAPA DA MEMÓRIA CMOS 

Antes de mostrar o mapa, gostaria de 
explicar o que eu quiz dizer no início (a falta 
de padronização no uso da CMOS). O projeto 
original do 'AT previa uma tabela de 
endereçamento certo para a CMOS, mas, 
com o advento dos "clones" (o meu e o seu 
provavelmente são "clones") houve uma 
alteração no uso desta área, ou seja: 
endereços que deveriam conter "X" passam 

a ter T, o checksum é calculado de maneira 
diferente e até o tamanho da CMOS é 
diferente. Por isto, pegamos o que tocfcs os 
equipamentos tem em comum e lista.nos 
abaixo: 

END. DESCRIÇÃO 
0x00 Seguido (codificado em BCD) 
0x01 Segundo do alarme do relógio (em BCD) 
0x02 Mnuto(emBCD) 
0x03 Minuto do alarme do relógio (em BCD) 
0x04 Hora (em BCD) 
0x05 Hora do alarme do relógio (em BCD) 
0x07 Dia (em BCD) 
0x08 Mes(emBCD) 
0x09 Ano (em BCD) 
0x0A Registro especial "A" 
0x0B Registro especial "B" 
OxOC Registro especial "C" 
OxOD Registro especial "D" 
0x0E Registro de dagnóstico (descrito ateiie) 
OxQF Registro de enceramento (desato atrie) 
0x10 Tipos de drives de dsketfe (descrito édiante) 
0x14 Registro de equipamentos (descrito act ante) 
0x15 Memóna con^ncbnal (1 WORD) 
0x17 Expansão de memóna (1 WORD) 
0x19 Tipo do disco rígido 1 
0x1 A Tipo do dsco rgkdo 2 
OxlC Ciíndros do disco rígido 1 (1 WORD) 
0x1 D Cabeças do disco rígido 1 (1 BYTE) 
0x1 F Précompensação(WPCOM)(1 WORD; 
0x22 Área de paiqueamento(LZONE)(1 WORD) 
0x23 Número de setores (1 BYTE) 
0x2E Checksum da configuração (1 WORD) 

O tamanho oficial da CMOS é 64 bytes: as 
áreas não listadas ou são reservadas ou são 
de uso diferente em outros computadores. Os 
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valores em BCD são decimais, não neces¬ 
sitando de conversão para serem impressos. 

Os valores em WORD sáo divididos em 
parte alta e parte baixa, sendo que o 
endereço menor representa a parte baixa do 
número e o endereço maior a parte alta do 
mesmo Por exemplo: em 0x15 temos a parte 
baixa do tamanho da memória, então em 
0x16 temos a parte alta do mesmo número, 
neste caso para recuperarmos o valor com¬ 
pleto é necessário calcular: 

memória = conteúdo(0x15) + 
conteúdo<0x16) * 256 

REGISTROS ESPECIAIS (A,B,C,D) 

Sáo áreas de controle de vários processos 
e vocé nâo deve alterar seu conteúdo. Mas 
vamos listar as informações principais de 
cada um deles. 

REGISTRO ESPECIAL "A" 

BIT 7: quando ligado (1) significa que 
os dados do relógio (os endereços 
menores que OxOA) estão sendo 
atualizados. Deve-se aguardar até que 
ele esteja zerado. 

REGISTRO ESPECIAL "B" 

BIT 6: quando ligado, permite que a 
interrupção periódica do relógio ocorra nor¬ 
malmente. 

BIT 5: quando ligado, permite que o 
alarme do relógio gere uma interrupção. 

REGISTRO ESPECIAL "C" 

BIT 7: quando ligado, indica que alguma 
das interrupções do registro *B" ocorreu (ex¬ 
istem mais do que as 2 listadas). 

REGISTRO ESPECIAL "D" 

BIT 7: quando zerado indica que o relógio 
perdeu a energia, provavelmente a RAM 
CMOS toda está inválida. 

REGISTRO DE DIAGNÓSTICO 

BIT 7; se igual a 1, o relógio perdeu a energia 
BIT 6: se igual a 1 houve falha no checksum 
da CMOS 
BIT5: se igual a 1 houve erro de configuração 
BIT 4: se igual a 1 erro no tamanho da 
memória 

BIT 3: se igual a 1 houve erro no disco 
rígido 
BIT 2: se igual a 1 hora inválida na 
CMOS 

REGISTRO DE ENCERRAMENTO 

Tabela de razões de encerramento. 
0x00 - reset 
0x01 - passou no teste de tamanho de me¬ 
mória 
0x02 - passou no teste de memória 
0x03 - falhou no teste de memória 
0x04 - fim dos testes 
0x06 - passou nos testes protegidos 
0x07 - falhou nos testes protegidos 
0x08 - falhou no tamanho de memória 

TIPOS DE DRIVES DE DISKETTE 

Tabela binária: 
0000 - não instalado 
0001-5,25"/360 KB 
0010-5,25"/1.2 MB 
0011-3,5" /720 KB 
0100-3,5"/1.44 MB 

BITs 7,6,5,4 - Tipo do drive "A" 
BITs 3,2,1,0-Tipo do drive "B" 



MEXENDO COM FOGO 

REGISTRO DE EQUIPAMENTOS dado = inp (0x71); padronização, as rotinas de checksum são 
diferentes, por isto não aconselhamos que 

BITs 7,6 - 0x00 -1 drive de diskette Antes de fazermos a operação acima, você mexa na CMOS. 
0x01-2 drives de diskette devemos tomar os seguintes cuidados: Mas existe uma maneira de gravannos 

BITs 5,4 - 0x01 - tela colorida 40x25 1) Salvar os registradores: _asm pushf dados na CMOS e que pode nos ser muito útil: 
0x10 - tela colorida 80x25 2) Desabilitar as interrupções :_disab!e() salvar seus dados em disco. É isto que o 
0x11 - tela monocromática 80x25 3) Em caso de desejarmos acessar os dados programa 'SAVCMOS.C' da listagem 2 faz Já 

BIT 1 - Se ligado, indica presença de co- de tempo (de 00 a OxOA), devemos o programa 'GETCMOS.C' da listagem 3 'ar- 
processador . esperar até que o BIT 7 do registro espe- rega na CMOS o arquivo que foi sá vo no disco. 
BITO- Se ligado, indica a presença de pelo ciarA* esteja zerado. Para usá-los: 
menos 1 drive 

Veja o programa "DCMOS.C" na listagem 1) Salve o conteúdo da sua CMOS em disco 
E O QUE FAZER COM ISTO? 1, ele pode ser usado com qualquer tipo de : "SAVCMOS* 

compilador 'C". 2) Leia o arquivo para a CMOS: ‘GETCMOS* 

Bem, podemos começar por listar a CMOS 
no vídeo, traduzindo seus principais dados e GRAVANDO DADOS NA CMOS Caso perca a sua CMOS, vocé poderá 
informando algo que nenhum utilitário mostra: recuperá-la sem muito esforço, basta que: 
os parâmetros dò Winchester. Para isto teremos Isto é muito simples, basta mandarmos o 
que acessar a memória CMOS, e isto é feito endereço pela porta 0x70 e mandarmos o 1) Salve a CMOS em um diskette de BOOT: 
através das portas 0x70 e 0x71: valor pela 0x71. "SAVCMOS AA* 

É preciso muito cuidado ao se gravar algo 2) Copie o programa GETCMOS.C para o 
PORTA 0x70 - Controle da CMOS, recebe na CMOS, pois ela usa uma rotina de check- mesmo diskette 

o endereço desejado sum para saber se seus dados não foram 3) Em caso de perder a CMOS, entre no 
PORTA 0x71 - Dados da CMOS, devolve corrompidos. Caso vocé altere algum SETUP e defina 1 drive de diskette, colo- 

o conteúdo do endereço endereço sem mexer no checksum, quando que o disco com DOS e o GETCMOS no 
der boot em seu micro verá a mensagem drive *A*. 

Para sabermos o conteúdo do endereço "CMOS CHECKSUM FAILURE", devendo 4) Após o DOS carregar, digite GETCMOS 
0x07 (DIA corrente), por exemplo, devemos corrigir os dados da CMOS pelo SETUP, 
enviar o valor 0x07 pela porta 0x70 e ler a Teoricamente, bastaria calcularmos o 
resposta na porta 0x71, ou em *C": valor do CHECKSUM cada vez que alterar- ■ CLEUTON SAMPAIO DE MELO JR é 

outp (0x70,0x07); mos a CMOS mas, devido a falta de Analista de Sistemas Sénior. 
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S THE NEW FEJJfT IHOF //»: IAUFLI EDITION: Fanlaa moUvoa dlvanoal 
I AFflEWOm U lhe. Camplate a aula aaa» wnlo àmtt Inlyaòal 
I UianiOUlE rn Earnant» adllor òa l»«o asm racuraa» rtõcoa. 
I FUIUIHIT AOOII* Daaklap FubUah eom racunaa d» multimídia. I FU1L1IHITAOO//• Daaklop FublUh í 
I FtINT UAITXI FUJI: Faca carUua a I FRINT UAITXI FUJI: Faca eailaiaa • cartoaa oom «l» apa 
1 COFV U FUJI l.l //a Copta, òaaprolaja aa ama pcofraina*. 
1 aimilA DE DUFUCATA4 CooUola dupUcalaa ao candia 
1 FOLHA DE FAQAMlNTOi rolha UulU-Empnaa, cealrala auaampnaajà. 

Tm*,i (021) 2*7-0210 (021/ 227-60*4 
1*ja. IU«aândm dm 62 ftUa 807 

Jmanmnu - /44o d* JcuimOio - 8J 
HAXDWAIIâ: C«JE»! 22410-000 
hwrato» aaaaaaataqaa «taFAXmtT1UFONE. aalat 4a aMuar «ul*aar 

TOOOO//J fTANDAlD Mk---J »W 
TOOOO/Za rTANDAED ME IIETTMAOIUC- -IIW 
TOO» //« COUFACT UU--J 
DRIVE AFFLUiycdMaaòo)---- • “ 
DRIVE AFF1RI UI (NWO)  -— » 1 “ 
FLACA DRIVE--——-J » 
FLACACF/M-- - - * “ 
FLACA 10 COLUNAI U*---» “ 
FLACA UIK li*- ■ -■ ■ * « 
FLACA 1IX U»  * 19 
FLACA IMFRIMORA ORAFH» COM CABO _   J J» 
FLACA IMPREMORAHírBE FAEAmLlUC COM CABO ■ » « 
FLACA TKWORnMK ,  » » 
FLACATKWORMiaiK .. -I * 
FLACATKWORQ >UK ---- J " 
(Ormoc IMPORTADO MACH UI--» •* 
PLACAUICROMODEU RHEDI UOO/TSli ANO GARANTIA)-1IW 
FMCA ACELERADORA TRANSWARF —---J 
FIACATKCLOCK (RELÓGIO REAL OOM BATERIA N1QC1LCAD)-1 •» 
FLACA R»2U IUTCRIEAIAL AFFLE  -1 » 
BXAU9TOR PR AR FARAT1C40000AJ APFU -J 
MOUIE COM FLACA APFLB ORIGINAL-* MO 
DRIVE U APFLB COM CONTROLADORA MOK-- * UO 
MONITOR DE VÍDEO FÓSFORO VERDE OU AM BAR-* M 
IMPRESSORA EFRONTJOOO OU 1X110(10 COLUNAS)---» MO 
IMPRESSORA COLORIDA CITIZEN 0X400 (COLORIDA!-IMO 

Faça acu pedido por carta, relacionando o nome do protframa, para achar o total 
multiplique o n* de dlakcttco pelo valor actma mencionado. Nlo eaoueca de 
identificar-se e o local para remessa. Anexe cheque nominal à * Maça Shops 
Eletrónica Ltda" e remeta para o endereço adma. Seu pedido ler* prontamente 
atendida! ObriNsdo. 

* Autorizada Microdigital!!! 
* Assistência Técnica 
* Transferência Arquivos APPLE/IBM 
* Placas e Acessórios Importados 
* 4000 Programas para Apple II+, //e 
* Clube de usuários 8 bits 
* Jornal em diskette mensal 



DCMOS.C 

1$.C:\WORD\NORMAL.STLMONICAP-Listageml 

/♦DCMOSProgramaparapesquisaramemoriaCMOS. Autor:CleutonSampaio, linguagem'C*, compilador: 
MicrosoftQuickC2.0.*/ 

#include<stdio.h>«include<dos.h> 

/* EnderecosdasportasparaacessoamemoriaCMOS:*/ 
#defineCONTROLE_CMOS0x70 /*PortadecontroleV#defineDADOS_CMOS 0x71 /*Portadedados*/ 
/‘EnderecosdosRegistrosdeestadonaCMOS:*/ 
#defineREGJAOxOa#defineREG_BOxQb#defineREG_COxOc#defineREG_DOxOd 
/*Prototiposdasrotinasutilitarias:*/ 
staticvoidESPERA(void);intLER_CMOS(intEndereco); intVERJTHAR(intcaracter) ; 
/*Rotinaprincipal*/ 

main(){ intaux; chartipo_diskette[] = "Naolnstalado ' ; 

printf ('\n"); printf (" \nProgramaVisualizadordaMemoriaCMOS.CleutonSampaio.*); 
printf('\n'); printf (* \n Da ta atua Ida CMOS: 
%2x/%2x/%2x*, LER_CMOS (0x07), LER_CMOS (0x08),LER_CMOS (0x09)); printf (" \nHoraatualdaCMOS: 

%2x:%2x:%2x',LER_CMOS(0x04) ,LER_CMOS’(0x02), LER_CMOS (0x00)) ; 
aux=LER_CMOS (0x17) +256*LER_CMOS(0x18); printf ("\nMemoriaextendida: %dKB,í aux) ; 
printf("VnMemoriaTotal :%dMB\((aux+1024)/1024)); aux=LER_CMOS (0x10); 
if(aux&OxlQ) strcpy(tipo_diskette,'5,25/360KB"); else if(aux&0x20) 

strcpy(tipo_diskette,'5,25/1.2MB*); else if(aux&0x30) strcpy(tipo_diskette,"3,5/720KB') ; 
else if(aux&0x40) strcpy(tipo_diskette,'3,5/1.44MB'); 
printf('\nDrivediskettesA:%s*,tipo_diskette) ; 
strcpy(tipo_diskette,"NaoInstalado '); 

if(aux&0x01) strcpy(tipo^diskette,'5,25/360KB"); else if(aux&0x02) 
strcpy(tipo_diskette,'5,25/1.2MB'); else if(aux&0x03) strcpy(tipo_diskette,'3,5/720KB') ; 
else if(aux&0x04) strcpy(tipo_diskette,'3,5/1.44MB'); 
printf('\nDrivediskettesB:%s',tipo_diskette) ; 
aux=LER_CMOS(0x19); if(aux) { printf('\nTipodiscorigidol:%d",aux); printf("CIL.: 

%d',(LER_CMOS(Oxlb)+256* (LER^CMOS(Oxlc)))); printf("CABECAS:%d*,LER_CMOS(Oxld)); printf(" 
WPCOM:% d *,(LER_CMOS(Oxle)+256*(LER_CMOS(Oxlf)))); printf('LZONE:%d",(LER_CMOS(0x21) +256* 
(LER_CMOS(0x22)))); printf ('SETORES: %d\LER.CMOS (0x23)); ) else printf('NnDiscorigidolnao 
instalado'); 

aux=LER_CMOS(Oxla); if(aux) { printf('\nTipodiscorigido2:%d*,aux); } else printf('\nDisco 
rigido2naoinstalado'); 
getch () ; 

printf (* VnDumpHexa/caracterdaCMOS:'); printf (' \n*) ; 
for(aux=0;aux<0xl0;aux++) { printf ('\n%2x=%2x(%c)%2x=%2x(lc)%2x=%2x(%c)%2x=%2x(%c) \ // 

aux,LER_CMOS(aux),VER_CHAR(LER_CMOS(aux)),// 
(aux+16),LER_CMOS(aux+16),VER_CHAR(LER_CMOS(aux+16)),// 

(aux+32),LER_CMOS(aux+32),VER.CHAR(LER_CMOS(aux+32)), // 
(aux+48),LER_CMOS(aux+48),VER_CHAR(LER_CMOS(aux+48))); } 

printf('\n'); printf C\nOscaracteresdosenderecosAateDdeveraoserdesprezados'); getch();} 
staticvoidESPERA (void) { while (LER_CMOS (REG_A) &0x80); ) 

intLER_CMOS (intEndereco) { intconteudo; _asmpushf /*SalvaFLAGS*/ _disable(); /*Desabilita 
Interrupções*/ 

if (Endereco<0x0a) /*Seinformdetempo,aguardaatualizacao*/ ESPERA; 
outp (CONTROLE_CMOS, Endereço); conteudo = inp (DADOS_CMOS) ; 
_asmpopf /*Restauraflagseinterrupcoes*/ returnconteudo;) 
intVER_CHAR (intcaracter) { if (caracter<0x32 I I caracter>0xff) return' '; else returncaracter;) 
(N 

MICRO SISTEMAS 33 



&HÍMÍ CENTRAL INFORMÁTICA LTDA. 
RUA BARÃO DE ITAPET1NINGA, 88 CONJ. 707 - CEP 01042-000 - SÃO PAULO - SP 

TEL: (011)256-2544 • FAX: (011)259-8430 

250 JOGOS MAIS VENDIDOS EAS ÚLTIMAS NOVIDADES 
ULTIMAS NOVIDADES 
DO MERCADO 

coo o tr rac! txxncAO 
J75Í OI ND TTTftSOASaC (VGAÍGA) JOQO DE RACKXHo 
J7SO V OOWUVHCr |WWOUSE)SMLUDOROCAVIÃO 
J761 09 HO KOI (WVGA| AtWBfTURE GRAFCO ANMADO 
Jm os HO ouNMvawxENwrr (vgaivá»06cbwiospara 
00*9* ato 
J7Í3 01 X JM* WCCKER (EG(VVGA)JOoOKaUMR 
J7M 01 HC NKMT MAQCIV (VGAVPMílACVENT GRAF 94 W? 
J70 OI » «KYWOOOS (VGAVK3) JOGO DE AÇÁO 
J766 ® X WREOFTEMPRESS (VGAAV3I A0/ENT GflAf ANMADO 
J7S7 01 HC SAMCNV (EGAVGA) JOGO Cf XADREZ 
J7» 01 HO SRECTRi (VGA/W) JOGO ESPACWL 
Jrm oi w um (EGaa/ga) jogo oc habldak 
J770 * HOfK» VG«/Y«)A[VFNT.GRAF ttmoo 
J771 01 X UAMATROH ÍVOAVO AÇAOCCUUHOWaO 
JZ72 X HC 95KFORWXOW5 W JOGOK ESTRATÉOA 
J773 00 HC MSOOLFF/WBOOWJ ^GAlWMR(£LF(VMlCM5) 
J774 06 W ALOf WnCDAFK (VGA/WIADVBIT GRAF ANM4DO 
J775 01 HC MMIER04ALLEMXR (VGAAY) J0G0 KCLIJPl» MS 
J77Í « HC STARLEflMNS (VGAWA4CUSE)JOGOKESTRATÉGIA 
J777 01 H0 ROCíR VM.CCS (VGA) JOGOS KMB6JOADE 
J77I 01 HC SUPER SOI (EGAVGA) CLAPÍADAS K SKV 
J77B 06 HC STREET RCWTERI (VQVW) JOGO X AÇÃO (AFKAOE) 
J7» 07 HC TTRMhATOR ÍSS (VGAGIWW) S04SAQCNAL AVB4TURA 
ESPACIAL (ÔTMOPl 
J7I1 01 X PENTHOUSE OUffiRA CABEÇAS & MULHERES 
J782 10 HC MCA IVGAAV) ADVBÍT. GRAF ANMADO 
J70 01 HC PIMXEQTOR (W) EDITE AS FASES DO PflMCE 
J7M 01 HC JU.OFDCJUNGUI (VGA) JOOOK AÇÃO 
J7B 01 HC COMIAMXROENV (EGA, AVENTURA ESPACIAL 
Jm 01 HC CdHIAMXRKÍENVl (EGA) »V&<TURA ESPACHL 
J787 06 HC PNNCEOF PERSA CLASSCO DO PC. ÔTM01 

EMAIS.. 
COO 0 IR NOME IKSCRKAO 

J7A5 01 X ®TEIHS (VCAIW)JOGOKTBM6EM40 
J6C0 CO X ACf K PACWC (JGÍ&W) SMJLAOOR DE VOO 
JM 01 HC AFOSCNFORFV4 CfW«C6PARA0FS4 
Jffi 01 DC AHKANRAUY RAUYNAÁFRCA 
J441 « X ALPHA «AVES SUPER JOGO KESTRATÉGiA 
J624 « HO AlTERfDDtSTNV (WJADVBITURE GRÁFICO AHMAOO 
J653 06 HC AMA20N {36GVGAAVMOUSE)AMBJTURENAAMAZCNIA 
J642 GE X AMAZONI JOGOKM6TÉH0 
JTO « HC AMERICAN QLAD4ATOR3 (VGA) JOGO COM VÁRIAS 
MOOALIQAKSK ESPORTES 
J7A8 (0 HO ANOFT AHTTHE SKY (VGA/W) ESTRATÉGIAMLTAR 
JS74 01 HO ANOFT lOEATHMATCH (VGA)AWENTGRÁFICOHPG' 
JBD 01 X AMMA1ED MEMORY (VGA/EGA) JOGO K RACOCMO 
J536 M X ARKAK VOLLEYBAU VCliEYBALLP'CR ANCAS 
JS83 01 X AVON) NC® AVENTURA NA CASA MALUCA 
JS79 01 X A6WSCME (CGA) SMJLAÇAO K SKATE 
JS31 01 X A.W EURCM SCINAHY C84ÁRIQ PARA O ATP 
J537 06 X lALANCfOEPUNETIW) JOGO X ESTRATÍOA 
J608 (B X IARQAICS JOGOK DADOS 
J752 07 X «ATMAN RITURNS (VGA/366G) JOGO DE AVENTURA 
(OTMOf) 
JB1 01 HO IATTLE CHESS FOR WINDOWS JOGO OE XA0RE2 
ANIMDO 
J622 00 HO IATTLÍISLE (EGAA/GA) NTEUGÉNCIAIdTAfl 
JMS 01 X 6EYON3COLON (VGAAACGA)JOGOESTLOTETRB 
m CO X MG BUS»tSS (CGA) MONTE SUA PRÓPRIA FIRMA 
JS33 OS X 9CM6U2AL (ECAVOVW)JOGOKKTBJG&ICVI 
J643 01 X BCAJNCE ?C*€ TBiSKMESA 
J734 01 X KOI IVM)JOGOKKTELJGÉNCtA 
JS50 06 HO MT (VGAWISIAUlAOOfi DE AVIÃO 
J713 M HO CAR A 0RP7ER (VGAAM3) SM1AÇÁOAUT0M06USTICA 
m 01 X CAfCSGAICS JOGOK CARTAS 
JS7Í « X CARMENT1MÉ (CASTBHANOIAÍVENTUREGRÁFICO 
J534 91 X CAHNENSANOKOOMEURCRE AtVENTGRÁF. ANMADO 
J6U ® HO CARRERS ATWAR (VGAW) ESTRATÉGIA MARITMA 
JM 01 X CASTU «GO DE AVENTURA 
J732 <M X CASTUS(VG(VW)A[V9nUREGRÁFCO 
JM6 01 X OCSSQUZ JOGOK XADREZ 
J615 01 X CJSCC «AT(D8AC) CORROA KCARROS (DEMO) 
JM (X 10 CMZATON (VGA)COLCNIZEO PLANETA TERRA 
XH 01 HC C6BOBFORWCOWS (3)JOGOKXADREZ(38MMVGA) 
J656 OS X COtÉIANCHE pVGLWG66)SM KHÊLCOPTERO 
J563 01 X COMNAMXRKIENI (VGAJOGOKAVBVTURA 
J564 01 X CONMANXRKIENM (V(M)JOGOKAVBITURA 
JH2 01 X CCMMAKXRKEENI (EGAVGAIJOGODEAVBVTURA 
JMO 01 XCmuS XADREZ® JOGOK XADREZ 
J717 OS HO DARKSAVANT (VGA/W)AWENTUREGRÁFXX)EM1IP(r 
J8M 06 W DAWSEED (VGAiW366) 
JS60 03 X OAFKSPTRE (W) JOGO K AÇÁO MEDIEVAL 
J72 II HDOAMUMS (VGAAY)ADVWTUREGRÁFICOaiHPG1 
JS44 OS X OCMON STAIKERS JOGO DE AVENTURA 
J576 OS HD A VBVCRMMTED (VGA) THASPORNOANIAAOAS 
J6M 01 X OOMLDOXX AVWTURACOMOFWTODCNAUI 

COO D IP HOME E DES06CAO 

J744 01 HO IXULEDRAOONI (VGA)BRXjAKRUA 
J666 01 KDRACUUKLOUXWAWBflURE GRAFCOAMMO 
J667 (6 X ORAôONSWAfi AtVBfTURE GRAFCO anpaaX 
J738 02 HD DRAMOCN (WIADV0ÍTU RE GRÁFICO ANMAM 
J716 02 HO DUM (VGAAAI) AEVENTURE GRAFCOAN6AAX 
J71I M HO Mil (VGLWlAtVBnUREGRÁFCOE.WPG' 
J610 OS X EQ*L0N PLOTE SUA NAVE (OTMOfl) 
J738 Ot HD EX9UEST (VGAW)AW0(TURE GRAFCO (SS731| 
J686 01 X EGAROOS KSTRUA OS METEOROS 
J5I7 01 HO Elf (VGA)AVB(njRAESTl.OMAR»BROS 
J61Í 01 HO ELITE PUIS (VGL€GA)AV0nURA ESFWOAL EMX 
JSM (B HD EIVRAO (VGAWAWENTJREGRÁFICOAN6AAX 
J5Í0 02 X EXTERMNATOfl JOGOKHAMJOAK 
J753 03 HO Eíl OF BEHOLOER 6 (VGA1W) AWENT GRÁFICO MPG1 
J6S7 06 X F15STRKE EAGLE ■ (3(6) SNK AVIÃOOTK)(VGLW) 
J66S CS XFAICONWMBSWNAASSÔESP7OFALCCNJ.0 
JSM 01 X FAWYFEW JOGOKPERGUNTAS(HCLES) 
J706 0» X F3GHTERBOMBEF (W) JOGO ESPACIALCCMNAVES 
J557 01 X FNAl ASSAXT SEJAUMALPNSU 
J730 01 W FBSTSAMURAI (VGAAY) JOGO K AÇÁO 
J6M 06 X RVtL (VGAAV) AtVBJTUR E GRAFCOAN6IAX 
JSM 01 XFXPERSUrSMUUTX SM COIA FERRARI F« 
JS70 01 X GAME PACXIFCRWNOOWS JOGOS PfAAeiVAIDOWS 
J666 01 X GAME PACKM FOR 1WCOWS JOGOS PíAkBIWflDCWS 
J7M 06 X GATEWAY (VGA/WAOJSE)ESTRATÉGIAESPACAL 
J722 02 X OAUNTUTIJOGODEAÇAO 
J562 01 X QENTEVIASfl (VGA) CONPETIÇÁO K LANCHAS 
J571 01 X GM 21 JOGOK CARTAS 
J661 OS X GLOBAL CONOieST (VGA.W) ESTRATEGAMLTTAR 
J7C 03 X OOOUM6 (VGJWAMOUSe JOQD K AVBíTURA 
J720 01 X QOa tVGLW| JOGOK AVENTURA 
J667 OS X OOLKOF AMERICA (VGA) DESCUBRA AS ROUESAS 
J57I 01 X OPIUMJMTED (VGA)CORRIOAKFOflMJUl 
J604 02 X QRAXSLAMBnOQC «GO K CARTAS 
J56S 01 X GRAWCS6A6ICRAFTFS4 SCNSECENÁRCSPfOFSA 
J660 OS X OREAT NAVAL BATTU OM6RW) S*«M. IWMWTMO (VGA) 
JSS1 02 X GFCENBERET GUERRA COM SCUM006 
JM6 (D X GUY SPY (VGA) JOGOK AÇÁO 
JS21 01 X HAUEMGL08ETROTTERS J0G0KBA9IETM1 
JM8 03 X HORROR ZOMBES (W)JOGOKAÇÁO 
J707 01 XHOTSHCT JOGO COM RCeOS 
J7A6 02 X HOYIESM (VGAAY)VÁRIOSJOGCSKSALÁO 
J743 01 X HOOOI JOGOK AVENTURA E AÇÁO 
J6I1 03 XIAPOSSBUMBSKXSJOGOKAVWTURA 
J706 02 X ICOOflSRCRTS PHJPONGBOUOIE ETC- 
J66S 01 X KTIPPHASE AV9JTURAESPACIAL 0430 
JS66 02 X BHDO JOGO K ESTRATÉGM 
JS38 01 X JK3SANPUZZLE «GOKQUQRACABECAS 
J671 01 X JOfCS (VGA) JOGO KESTRATEGM 
JS25 01 X KAECN (EGWGA) C06BATE K NAVE 
J660 00 X KNCOJESTV1 (VGAW386) AtVBIT GRAF ANMADO 
J700 02 X LAOLETE K LYHSEAU ADVENTURE GRÁFICOAN6AAX 
J663 05 X UURABROWN J3V0MWI JOGOKAVBITURA 
J683 ® X Lí FETICHE UAYA ESFUORE OS TBAOS MAYAS 
J661 O* X LÍKXKKYRAXIA (3)ACVEHTUREGRÁFICO(VGAW| 
JM2 02 XLEMNINCSI (VGA)JOGOKHTEUGÔWA 
J564 01 X LHtSBAYNLL CENARI05FY0LNKS 
J563 01 X l6*SP**HrTS CBIARIOSFlOLMO 
J738 04 X IHSPR03K (VGAVA3663; JOGO K GOLF (OTMOfl 
J7S1 05 X LOWWTHERWGS (VGAW) JOGOK AVENTURA 
JSM 04 X LOSTMU (VGLW)ADVENTUREGRÁFICOAN6AADO 
J6M 03 X MlTANKPUTOON SM DE TAlK KXERRA 
J541 01 X MACADAMBUMPER JOGOKPNBALL 
J607 01 X MADTV (VGA)JOGOK AVENTURA 
J635 CS XMAMACMAN9CM 6 JOGOK AVENTURA 
J7M 06 X MAHTB VGLW30W) SMJUDOR ESPACMJOTSAC») 
J565 06 XMEAHSTREET (W)JOGOKKVESTKMÇÁO 

J660 ® X METBOPOLB JOGOK AVENTURA 
J6M 02 X MCHAaJOXAN JOGOKBASKETE 
J642 01 X HCXl FOOTBALL JOGO K FUTffiOL 
JSM 01 X MCM£Y MEM CHALLEHK (VGA) JOGO'lfiA3llA 09Ci 
J6B (B X MCKEYTXBKJSUPPRBÍ JOGOK AVENTURA 
-6*5 02 X MO» S6AAA0CRKVQ0 
J547 03 XNAYY SEAL JOOOK AÇÁO 
J546 OS X NERCMA74KR AVENTURAFUTUH6TCA 
JS56 01 X HETRS JOGO ESTIO TETR6 
J628 (0 X NEYEREND64GSTCRYI (W| HSTORIA S04 FM (O FUC) 
JS63 OS X NFl 6 ATP FOR FS4 CENARAD6PARA0FS4 
J705 01 XN6UAGAEIEN LUTA K ARTES MAROAB 
J617 01 X HKJARABflfT (Wi LUTA K ARTES M4RCWS 
J620 01 X N64JATURTlESaAnCAK) JOGOK AVENTURA 
J733 <B X NOBLMACWS AMBIDON l(W) JOGO K KTELIGEnC** 
J666 02 XNCRTH 4 SOUTH JOGOK GUERRA 
J740 02 X OflUTERATCfl (W|JOGOKAÇÁO 
J72S 02 X OLMPUDA C (VGA/VMCUSE) JOGO COM VÁROS TVOS 
K ESPORTES 
J646 02 X OLNER » CCMPAXY SUPER AVENTURA 
J756 04 X OS WOCAVEB (W) JOGOK AÇÁO 
J612 01 X OVT K IMS WORLD (EGA) JOGO ESTIOPRNCÉ 
J666 01 X PAOHCISUX JOGOK ESTRATÉGIAMLITAR 
J710 02 X PERESTRCWA IW)JOGOKKTEiMFNO* 
J666 OS X PERFECTCEFCRALSCENARY C64ÁRIK P(P. GQCRAL 

COO D TP N04M E KSOKAO 

JS46 01 X PN3ALLCOmCnON JOGOSKP66AU. 
J541 01 HD P1T FIGNTEfl LUTA K FUi-CCWTACT 
J632 03 DO POKEfl CH6IES (VGA) JOGO K POKER 
J686 01 HD P04M0IV (VGA) AN6MÇÓES PORNO 
J570 01 X POWER CHESS JOGOK XADREZ 
J616 OS X PRCMSTORK (Wl AVBdURA HO TEK60CAVEFNLS 
J7U 05 HD PRI4CI OFPERSWI (VGArYY)ClÁSSICOPC OTM51 
JC04 OS XPRNCÍ «PEFtSMI EXCB-BfTE JOGO K AVENTURA 
JS53 03 X PUMSKR (VGLEGA) JOGOK AÇÁO 
J662 05 HD QUESTFOflGLOflYI (3) A0V9ÍTURE GRÁFICO (VGAW) 
J648 02 X RAPCON SMJLADOfl K TRAFEGO 
J716 01 HDREALMS (VGA) AOVB41URE GRÁFICO AN6AADO 
J750 01 HDREDÍARCNMBSIONBUIDER IBSSKSWOREDBARON 
J715 10 HD REXICBULAR (VGAVÍ) AÍVENTURE GRÁF3X EPACML 
J62S 02 XR080TXYSSEY JOGOK AÇÁO 
J647 01 X ROBOT RASCALS (CGA) JOGOK AVENTURA 
J577 (13 HD ROCKETEER (VGA)CCfcf tTIÇÁOAEREA 
J576 05 HD ROCERRABB1TI (VGA7W|AVB(TURAOOPERSCNAGai 
jm 01 HD ROGERM.X'} (VGA)JOGOSKHAflLIOAK 
J614 01 HD ROMANCE CF THRBKhCOCMS ESTIAitOAMUTAR (W) 
JM 01 X SAPO(ER0TKOO) JOQOERÚTCOO 
J7I1 05 XSEARCH THE KNQ(W)JOGO (VMUITOMBTÉR» 
JS*2 06 X SECPET AKNT (W) AVENTURA & AGENTES SECflET 
J626 01 XSEXCAPE DE3O6TRAÇÁ0 ERÓT1COA 
J640 01 HO SEXCAPE (VGA) DOAO ERÔTICOO 
Jm 10 HD SHERLOCK HOLME (VGAAN/3) ACV0IT GRAF AN6AAX 
J64S 02 DO SHUFHEPUCKCAFE JOGOK REFLEXO 
J7Z7 01 HDSÍGE (YGAW3) ADVENTURE GRÁFICO 
J56! 02 X SMCirr FCR WMWW5 MCNTESUACOAK 
J757 01 HO SMEARTHF0RWN3OWS (3I6)SMA>ÇÁ0DATBIRA 
JE73 01 HDSHPS06SM (EGA)JOOOKAVB4TURA(AfKA0E) 
JS36 01 XSMULAIDEVCNS1RAÇÁ0P04MO 
JS44 01 X SffOPONS CORROA KM0T06 
JS64 02 X SKATE CROC SMUAÇÁOK9(ATE 
J555 01 X SKATE ROCK SMJLAÇAO K SKATE 
J741 OS X$OUTA*EJOVR6CY(VQ« JOGOK CARTAS 
J5Í7 12 X SPACE AKI JOGO K AV0I1URA 
J731 (B HD SPEARKKSTMY (VGAVP AVENTURA BA 30 
J806 03 X SOUAPES (VGA) POKER G ST1*-TEASE 
J6A4 01 X STRBER AÇÁOGHBJCOPTERO 
JS61 01 X ITUWTDRW (VGAICORRDAKCAARCS 
JBM 06 HOSTUNTBUUCaSMUAOOAKVOO 
JM 01 X SUPER COAÍtRA JOGOK AÇÁO 
J726 05 X SUPER MAnOIBSMG .VGA W1AVBTURA E AÇÁO 
JEQ 01 X SnUNTECGAICS iWMMMSJOGOKNTajGèKlA 
JS66 01 XTAHTH6GF0RFV4 C94AROSPARA0FV* 
JSK O XTAKZOO«M(WIJOGOKUJ«LAIR( 
J704 d) XTTO06X0P JOGOK AÇÁO 
J724 01 HOTlGa-SMERCEMUT VjABRAWBITGRAF AN6AADC 
J605 01 X TENNAK OLKEN JOGO K STT* PWER 
Jte 01 XTINMSJOGOKTBM8 
J675 04 X TENMS WOTOUR 6VGAW) JOGOK TJOC(CTMOR 
JS31 01 X TERAF0RM-0640RCER MONTE Ê CRÍ DtOSSALlRK 
J636 01 HD TKBIUES8ROTHERS (V») JOGO ESTIOI6U10BR0S 
J666 01 XTWMOK ACVWUSEGRÀFÇQAN6*» 
J6Z3 02 HO THE IMORTAL (VGA) AVENTURA BA W 
J561 06 X THIKPYSTAL (VGA/WIADVBITURE GRAFCO ANBMW 
J667 02 X THE LOST ADMRAL (VGAEGA) ESTRATÍGIA MlITAR 
J665 02 X THE PEHFECTGEICFAL (VGA) ESTRATÍGM LUTAR 
J67J 01 HOTXSUSSOVKT (VGAWl SM K AVIÃO CCM C06BATI 
J613 01 XTHWCERSIHK (VGA(EGA)JOGOESPACW. 
J530 01 DD TWNSKVAMA (CGA) AVENTURA aiWG- 
J743 01 X TRKKX.0 (VGA) JOGO K NTELGÉNCIA 
J637 01 X THUCO JOGOK CARIAS 
J572 01 X THUX 4 PWER JOGOK CARIAS 
J58S 01 X ULT64AI AVBflURABAHPG" 
J600 01 X ULTIMAI AVENTURA EM W? 
J601 01 X ULTIMAI AVENTURA EM HPC 
J72C 05 HD ULTIMA U.WORLD I (VGACJADVBIT GRÃFCOEMUPC? 
J7*6 06 HD ULTI4AWIBGATE (VGAMG)ADVB4T GRÁFICOSASIPC 
J755 01 HDULTMAWFORKKWmiE CCMPl PUJ7 BULCK «TE 
J756 02 HDUNREAL (VGAV»386iS6LASTER)0BA0GRÁF PrSELASTER 
J67Í 01 HO V FOR VKTOW (VGAW/366) AW0(T GRÁFICO MOUSE) 
J574 0) X rtCTXKMO (VGASELASTEUDBRJGRÁí P SELASTES 
J636 01 DO VCTORYROAD JOGOKGKRRA 
J611 01 X VDf 0 VEGAS JOGOS CCM BARALHOS 
J73S 02 HO WONGCHU) (VGAW) JOGOK AÇÁO 
J638 01 HO VKFED (EGAJVGA) JOGOKRAC0C640 
J6M 01 DD WESTERNFRONT 
J737 05 HO WUYBEAIÉSH (EGAAfV)JOGOKAV04TURA 
J57S OS HD VANGCCMMA1CCRIWSSICN LBSSÍCS Pi WHG CC6M I 
J573 01 XVANTER GAMES JOGKKHVERNO 
J701 01 XWBBAU JOGOK AÇÁO 
JS60 01 HD WKFSTENS (VGA) JOGOK AÇÁO 94 X 
J567 03 HO WOLf STE6430 IC064UTOI AVENTURA BA30 ÍVGLW) 
J712 03 HDWORLDC*CmlVGAlV»3>JOGOKFOR»áJUl|OT6lC)*) 
J543 01 XWORU3CUSS JOGOKQCLF 
J61S 01 HDKWESTLE UAMA (VGAfGA)JOGOKIWAUVRE 
J700 01 X XÚNX JOGOK AÇÁO ESPACIAL 
J702 01 X XTETTBS «GO TETR6 O TR ÂNGULOS 
J627 01 HDMOCK (VGAI JOGO TETH6OR05TO 
J747 05 HD >rWtK VGAW366HMV3) SBMUOOR ESPACW. 

CHEQUE DEPÓSITO BANCÁRIO, SEDEX; 

51/5 DO CR$ W.OX.X 

5 1/4 HO CR» 1X.0X,X 

CARTÀO VISA: 

51/4 DO CR» 1M.0M.X 

51/4 HO CR» 125.X0.M 

• mu pedido poovta.McKoalax 
■ EfMmavia SEDEX ou REGISTRADA 

Mane . 

VISA 

• CA^SoGO ELETRÔNICO (3 D6COS) P*6 raoabai (mnw CRI 90.00,00 
• ATENÇÀO a bxada SEDEX «timutoelvrada Vwlijuo a Tao dou adido, ante 

de oonfcma o podbo pa SEDEX 

QMK 

UF:.CEP- .TEL;.... 

• Para conp>«wm« d* CR» liOO.OOO.OD acertamos (QZ) dieqM. 1 pwioàieouto 
p/15 (Maapói v^dadt: ... 



Cntui CENTRAL INFORMÁTICA LTDA. 
fl/~\FI|| RUA BARÃO DE ITAPETININGA, 88 CONJ. 707- CEP 01042-000 - SÃO PAULO - SP 

iMt/l I TEL: (011 )256-2544 • FAX: (011 )259-8430 

APLICATIVOS MAIS VENDIDOS 51/4DD:CRS 80.000,-AVISTA 
CR$ 100.000,-CARTÃO 

APLICATIVOS SHAREWARE NACIONAIS 51/4DO:CRS 80.000,-AVISTA 
100.000,-CARTÃO 

NOME AUTOR KSCnÇAO 0 IP COO MM AUTOR DESCRIÇÃO O TP COO 

AGEMM ELEIROMCA TEoaosor AGBIOA, CALBO., BLOCO OE NOTAS 01 DO A4M MULT1 w.ljpl EQ4CN SOFTWARE CONVERTE PROGAAtA MDNO Pr AUT1 01 DO A1S1 
Aaaoo LOGQOSNFOR. CÓO DE DEFESA 00 CQNSUWOOfl oi coam poaoT HEBERJ.SLVA CQA6NA LOTO, SENA. ÉSPORTVA 01 D0AO77 
CUCIOEMOmir SOFTCAO DEMO DA ML0TECA GRÁFICA CLBC 01 COA4H PRONTO SOFTCAD FOtÁRIOafTRÓNICO 01 D0A10« 
coHsmuçAoiwi PBOOESP constttuçáo ntegral de ims 01 CO AOM RLADMNSTM RLMFOR ACM 0E ESCOLAS, ACADEA4AS ETC 01 D0A410 
CONTAS A PAGAR |W) COMPASSO NFOfl SISTEMA 0E CCNTASA PAGAR |W) 02COA2C RLADM.CLNCA FLNFOR Pr ACM DE CADASTRO DE PACWTES 01 DO A412 
coaras A PECEIENIW) CCAFASSO NFOfl S6TEMA 0E CONTAS E RECEBEU (W) 02 00 ABI HL CONTROLE K ESTOQUE FLNFOR. SBT DE CONTROLE OEE5TOQUE 01 DO A4M 
CONTROLE BANCAM) (W) CCNPASSO NFOfl SETEMADECONTR BANCAnO(W) 02 CO A22S R. FOLHA DE PAGAMENTO FLNFOR. COARETO SET. DE FOLHA 0E PAG 01 00 A411 
CONIKUOlínOMIW) COMPASSO NFOfl SBTEMA DE CONTR CE ESTOQUE 02DOA4M HL VBEO LOCADORA RLMFOR. P'CONTROLE OEVCEO LOCADORA 01 DO A413 
DARwl.1 S0FTFRENC6 DESPROTEGE MAS OE 149JOGOS 01 CO AW SENA VI QA«wMidionP MONTA JOGOS POR PRC8A6U0A0E 01 dó «272 
eletrocíp «o* MUTBETBMS Pr CONSULTAS OE CEP- BA GERAL 01 DO A473 SSTENA0EII0autaA(W) SAMJ EL ARAÚJO S6T COMPLETO PARA MC8LIÁRIA 01 DOAI47 
RCHAMOELfTMMCO SaCCNMFOR. AGBOA, CADASTRO OE PflOGR. ETC. oi ooAan SBT. CONTABL SEUEION SEMEON NFOfl. SETCCMPLETO DE CCNTABLIOAOE 01 00.4471 
RUIOOECAOUlW) CCAÍASSO NFOfl SISTEMA OE RLJXO DE CARA 02COA41I TBAV KANOPUSNFOR RASTREADOR OE VÍRUS (tatuam. 01 D0A467 
FOULA K PAGAIWNTO (W) RLNFCfl S6TEMA DE FCUU DE PAQAteiTO 01 DO AM TRADUTOR GIBERTO HAVIARAS TRADUZ TEXTO Pr VÁROS DOMAS 01 D0A045 
•fOaiDOlVI) PROOAM NTROOUÇÁO A NFORMÁTICA ÓTWOi (Q0DA414 TUTORLOTUS NF AUTONSTRUÇÁO EMSHA A USAR 0 LOTUS 123 oi do un 
LOTO OESOOHMOO 
MALA COCTAfW) 

MCROPIOONER 

CCACASSO NFOfl 
FAZ SORTEO OA LOTO 

PROGRAMA PARA MMADflETA 
01 DOA3K 

02 00A417 

ZOO HEWSAO SOLAR MARCELO CAMNHA TRAÇA E M-RME SEU WAF» ASTRAL 01 DOA410 

SOLICITAMOS AOS AUTORES NACIONAIS QUE NOS ENVIEM MATERIAL PARA DIVULGAÇÃO E DISTRIBUIÇÃO 

APLICATIVOS COMPONET (SHAREWARE "USA") 51/4 DO: CRS 100.000-AVISTA 
CRS 125.000,-CARTÃO 

AS7R0NQMY PROGRAM . 

PFNTMASTER 1 PHNTM0P LiKl 
COSMOS (lll . 

OUnMUACMW . 

PROCALC . 

KXJST1UL EMGNCERS TOOCBOX 

TMf GRAONGASStSTANT . 

ATMFONTFORIIIKTOWS 

PROGRAMA DE ASTRO*»* 

CRIA ETIQUETAS OFGURAS 

PROGRAMA OE ASTRONOMA 

B6NA 06 ACCROES DE GUITARRA 

Pr CÁLCULOS MATEMÁTICOS 

GERA GRÁFICOS ESTATSTCOS 

FARA CONTROLE DE ESCOLAS 

FONTES ATM RARA MlOOWS 

IC001S 1700 CO*6 FOR WNDOWS 
IC0005 MACROS FOR Hf. LO FOR VWCOWS 2B nPOS DE MACROS PiWflO PERFECT 
*00125 CHENISTFr PROORAW FOR WNJOWS . TABELA PERIÜOCA RARA WNOOW5 

IC11M TXT3PECH PROGRAMA QUE SNTET1ZA VOZ 
«C4SS2 30STARTHEK . . JOGO DE SUJUÇÁO ESPACIAL EM 30 

IC4M6 DUMXONEXPLORER 

JOGO DE BLACIUAK aETRCNCO 

IC215SW57/58fl# HVPEHPADvri2 . AGOÜACCAREtt 

J 

PREÇO POR DISCO (INCLUSO) 
CHEQUE DEPÓSITO BANCÁRIO, SEDEX; 

5 1/50C CR» 80 000,00 
5 1/4 HO CR1100 000,00 
CARTÀO VISA: 

51/400 CR» 100,000,00 
51/4HD CR» 126 000,00 

Fapsaup«MopcrCTta.Matculix nem* . 
EfManawa SEDEX ou REGSTRAIM 
Para pagamanto va ert acrgecan&r CR» 120 000,00 (p/ cada 20 facot) da Taxa de bldw*;o .. 

, Cidade . 
CATÁLOGO ELETRÔNICO (3 D6C0S) Para r«oabar «vAfrOM CRI 90 00,00 ,, 
ATEUÇtó il»(teSEDEX<sttiiMb«iwail(VbisMaTnd*wadide«ta *.® .^ 
deanfcmaro paddopcr SEDEX Autouo o ótaCru nau carito VGA ri* . 
Para compras aama de CR» 1200.000,00 acatamos (OQ diaquae. I para o da a curo 
p/1S das após vaidade:.data. 



MEXENDO COM FOGO 

GETCMOS.C 

1.C:\WORD\NORMÀL.STLMONICAP#Listagem2 

/ * g et CMOS P r ograma pa ra re s t au r a r amemor i a CMOS. 

Autor :CleutonSampaio, linguagem*C*, 

compilador:MicrosoftQuickC2.0.*/ 
#include<stdio.h>#include<dos.h> 

/*EnderecosdasportasparaacessoamemoriaCMOS: 
*/ 
#defineCONTRQLE_CMOS0x70 /*Portadecontrole 

for(aux=0;aux<0xl0;aux++) { printf(*\n%2x= 

%2x(%c) %2x=%2x(%c) %2x=%2x (%c) %2x=%2x(%c) 

// aux,buf[aux],VER_CHAR(buf[aux]),// 
(aux+16),buf[aux+16],VER_CHAR(buf[aux+16]),>/ 

(aux+32),buf[aux+32],VER_CHAR(buf[aux+32]),, / 

(aux+48),buf(aux+48],VER_CHAR(buf[aux+48])); 
) 

printífln'); printf("\nOs caracteres dos endereços A ate D 
*/# de fineDADOS_CMOS 0x71 /*Portadedados*/ deverão ser desprezados'); fclose(arq); getch();} 
/‘EnderecosdosRegistrosdeestadonaCMOS:*/ staticvoidESPERA (void) { while (LER_CMOS 

#defineREG_A0x0a#defineREG_B0x0b#define (REG_A) £t0x80); } 
REG_C0x0c#defineREG_D0x0d voidALTERAR_CMOS(intposicao,intdado)( _asm 

/‘Prototiposdasrotinasutilitarias:*/ pushf /*SalvaFLAGS*/_disable(); /* 
intLER_CMOS(intEndereco);staticvoidESPERA Desabilitalnterrupcoes*/ 

(void);voidALTERAR_CMOS(intposicao,int if(posicao<0x0a) /‘Seinformdetempo,aguarda 

dado);intVER_CHAR(intcaracter); atualizacao*/ ESPERA; 

/‘Rotinaprincipal*/ outp(CONTROLE_CMOS,posicao); 
intmain(intargc, char*argv( ]) { intaux? FILE outp(DADOS_CMOS,dado); 
*arq; intbuf [64]; chardr_path[3Q] = * *; _asmpopf /*RestauraflagseinterrupcoesV) 

printf('NnRestauraamemoriaCMOSdodisco. intVER_CHAR (intcaracter) { if (caracter<0x32 

CleutonSampaio*); if(argol) 11caracter>0xff) return''; else return 

strcpy(dr_path,argv[l]); caracter;} 

strcat (dr_path, "CMOS.SAV"); intLER_CMOS (intEndereco) { intconteudo; _asm 

if((arq=fopen(dr_path,*rb*))==NULL) { pushf /*SalvaFLAGS*/_disable(); /* 

print f(*\nErrononomedoarquivo:digiteopath Desabilitalnterrupcoes */ 

completocom\ao final*); printf (* Vnlnformado: if (EnderecocOxOa) /*Seinfomdetempo,aguarda 

(%s)*,dr_path); returnl; ) atualizacao*/ ESPERA; 

for(aux=0;aux<0x40,-aux++) { buf[aux]=0; ) outp (CONTROLE_CMOS, Endereço); conteudo=inp 

aux=fread(buf,2,64,arq); (DADOS_CMOS); 

for(aux=0;aux<0x40;aux++) { _asmpop f /* Restaura flags einterrupcoes */ 

ALTERAR.CMOS(aux,buf[aux]); } returnconteudo;} 

print f(*\nConteudodoarquivoCMOS.SAV*) ; 

printf(*\n'); 

■ 

APRENDA INFORMÁTICA 
SEM SAIR DE CASA 

CURSO RÁPIDO, ECONÔMICO E EFICAZ 
Sistemas de Apostilas. Basta seguir os 

exercícios treinando diretamente no seu PC 

COMANDOS TRADUZIDOS PARA NOSSO IDIOMA 

Acompanha disquete 51/4" com Exercícios 

Estou enviando cheque nominal e cruzado à José 

Ricardo Flores Rodrigues no valor total do pedido, 
já incluído despesas postais para R. Conde de 

Bomfim, n9 422/418 - Tijuca • Rio de Janeiro - CEP 

20520-054 Fone: (021) 248-1386 

TABELA DE PREÇOS 

APOSTILA CURSO 

. MS-DOS 5.0 

. Wordstar 5.0/6.0 
• Lotus 123 
• Quattro Pro 
• dBase III Plus Interativo 
• dBase III Plus Programado 
• Clipper 5.01 Básico 
• Ventura Publisher- Edit. Eletrônica 

Preços Válidos até 10 de Julho de 1993 

NOME:. 

ENDEREÇO:.TEL: 

CIDADE:.ESI;.CEP: 

ASSINATURA:. 



SAVCMOS.C 

/* savCMOS intmain(intargc, char*argv[]) 

ProgramaparasalvaramemoriaCMOS. { 
Autor rCleutonSampaio,linguagem'C", intaux; 

compilador:MicrosoftQuickC2.0. FILE*arq; 

V intbuf[64]; 

#include<stdio.h> chardr_path[30] =""; 
#include<dos.h> print f(* NnSalvaamemoriaCMOSemdisco.Cleuton 

Sampaio*); 

/* EnderecosdasportasparaacessoamemoriaCMOS: if (argol) 

V strcpy(dr_path,argv[l)); 

#def ineCONTROLE_CMOS0x70 /*Portadecontrole*/ strcat(dr_path,"CMOS.SAV’); 
#defineDADOS_CMOS 0x71 /*Portadedados*/ 

if ((arq=fopen (dr_path, ,wb-l-,)) ==NULL) 

/*EnderecosdosRegistrosdeestadonaCMOS:*/ { 
#defineREG_A0x0a printf(*\nErrononomedoarquivo:digiteopath 

#de fine REG_B 0x0b completocom\aofinal*); 
#defineREG_C0x0c printf (_*\nInformado: (%s)" ,dr_path); 
#define REG_D0x0d returnl; 

/*Prototiposdasrotinasutilitarias:*/ for(aux=0;aux<0x40;aux++) 

staticvoidESPERA(void); { buf[aux]= LER_CMOS(aux); 
int LER_CMOS(intEndereco); } 
voidALTERAR_CMOS(intposicao,intdado); printf("NnConteudodoarquivoCMOS.SAV*); 
intVER_CHAR(intcaracter); printf(*\n*); 

for(aux=0;aux<0xl0;aux++) 

/*Rotinaprincipal*/ , { 

SoleDBDOS 
Proctttomanio • utlonoi aá—wlwliiot ■ CADASTRAMOS REVENDAS EM TODO O PAIS 

SISTEMA DE CÁLCULO ESTRUTURAL 

CÁLCULO ESTHUTURAL COMPLETO • Vgas lages, pilares, sapatas, escadas 
(todos ti armaduras) e treliças. - US$ 25,00 - Mais de uma centena de usuários em 
todo o país. — ATENÇÃO: o sistema NÀO traça os diagramas. 

OUTROS SISTEMAS 

CONTAS A PAGAR -US$25.00 

CONTAS A RECEBER US$2500 
CONTROLE DE CONHECIMENTOS - P/ transportadoras) - US$ 25.00 
CONTROLE DE ESTOQUE ■ Para olic. mecânicas/serv. autorizados - US$ 25.00 
CORREÇÁO MONETÁRIA MENSAL USS 35.00 
FOLHA DE PAGAMENTO MENSAL • US$ 3000 
HOME GAME Controle de cartuchos de vüeogame - U$$ 12.50 
HOME RADIO - p/ rádioamadores. Controle completo de QSO - US$ 12.50 
HOME BIBUO - Controle de bblictecas • US$ 12.50 
HOME SOFT - Controle de programas que você possui • US$ 12.50 
HOME VIDEO - controle de vfdeoslilmes assistidos - USJ 12.50 
USTADE PREÇOS-US$25 00 
LIVROS FISCAIS P/ impressora 132 cd ■ US$ 30 00 

ADVOGADOS 

CONTROLE DE ANDAMENTO DE 

PROCESSOS - Cadastro de autor/réu, tipo 

de causa, comarca, data dê audiências, 

leilões, andamento no tórum, pagamentos, 

etc. US$ 25.00 

CONTROLE DE BIBLIOTECA • cadastra 

livros, revistas, editoras, autor, n® de 

páginas, volumes, com campo para 

comentárk>s'observaçóes, etc. US$ 25.00 

Todos os 3R0GRAMAS sê*» HOME sào em CLIPPER, possuem calculadora 
calendário, acesso ao DC6 sem sar do programas (DOS SH ELI). HELP 'on Ine* 
dispensando manual de instruçáo - o disquete vem acompanhado de um tutoriai 
que ajuda você a usar melhor o programa. Os outros sistemas sáo acompanhados 
de manual em DISCO e opcionalmente podem ser MULTIEMPRESAS. (+ 

US$5,00). 
Requisitos mínimos de hardware • IBM PC/XT, 640 Kb, CGA, DO 5 1/4, 

Winchertere Impressora (opcional). 

Para pedidos, converta o valor em US$ pelo dólar turismo venda do dia e envie 
cheque nominal cruzado para DAGOBERTO LARA DIAS • Trav Frei Gemente, 

s/n' Centro - 99 300-000 Soledade RS 
FONE: (054) 381-1591 • FAX: (054) 381-2668 

í VEJA ANÚNCIO COMPLETO NA REVISTA MICRO SISTEMAS 
EDIÇÃO Ns 125, PÁGINA 11 



MEXENDO COM FOGO 

printf C\n%2x=%2x(%c)%2x=%2x(%c)%2x=%2x ESPERA; 
(%c)%2x=%2x(%c)",// 

aux,buf[aux],VER_CHAR(buf[aux]),// 
outp(CONTROLE_CMOS,Endereço); 

conteúdo=inp(DADOS_CMOS); 

(aux+16),buf[aux+16],VER_CHAR(buf[aux+16]),II _asmpopf /*Restauraflagseinterrupções*/ 

returnconteudo; 
(aux+32), buf[aux+32], VER_CHAR (buf [aux+32]), // } 

voidALTERAR_CMOS(intposicao,intdado) 
(aux+48), buf[aux+48], VER_CHAR (buf [aux+48])); { 
1 _asmpushf /‘SalvaFLAGS*/ 
printf("\n"); _disable(); /*Desabili ta Interrupções*/ 
printf("VnOscaracteresdosendereçosAateD 

deverãoserdesprezados’); if (posicao<0x0a) /*Seinformdetempo, aguarda 
fwrite(buf,2,64,arq); atualizacao*/ 
fclose(arq); ESPERA; 
getch(); 

) outp(CONTROLE_CMQS,posicao); 
staticvoidESPERA(void) 

í 

while(LER_CMOS(REG_A)&0x80); 

} 

intLER_CMOS(intEndereço) 
/ 

outp(DADOS_CMOS,dado); 

M 
_asmpopf /*RestauraflagseinterrupcoesV 

} 

intVER_CHAR(intcaracter) 

1 
intconteudo; 

1 

if (caracter<0x3211caracter>0xff) 
_asmpushf /‘SalvaFLAGS*/ return' '; 
_disab-e(); /‘Desabilitalnterrupcoes*/ else 

if(Endereco<0x0a)/*Seiníormdetempo,aguarda returncaracter; 
atualizacao*/ 

■ 

DESPACHAMOS P/ TODO O BRASIL VIDEOSOFTINFORMAÍICA 
R. Natividade, 139V.N.Conceicõol IPECA CATÁLOGO GRÁTIS!!! 

* r> I Ar» a <r i a aaa 

São Paulo-SP 04513-020 
Fone: (011)822-7730 CATÁLOGO ELETRÔNICO 

MANDE 20,000 OU 1 DISCO DD 

INÉDITO!!! 
MESMQ PREÇO 
DO MES PASSADO I'! 

DO....79 
HD....99 ffi; 

1000 MIGLIAS 
ALONE THE DARK 
AMAZON 
COMANCHE 
B-17 
B.CHESS4000 
CAR& DRIVER 
CARRIER AT WAR 
BATMAN RETURNS 
CONTRAPTION ZACK 
HOOKCPETER PAN) 
SHERLOK HOLMES 
SIEGE 
MANTIS 
MERCENARY 
TERMINATOR 2029 
THEATRE OF WAR 
OLIMPÍADAS 92 
FIEVEL 

F-15III 
XWING 
INCA 
SOLITAIRE JOURNEY 

nnr>nAr>p T|ME RIDERS AM.HISTORY 
UPGRADE STREET FIGHTERII 

INSPECTOR GADGET 
LEGEND OF KYRANDIA 

Irw PRINCEOF PÉRSIA 2 
EY LEMMINGS 2 (TRIBBES) 

MARIO BROSS MISSING COBRA MISSION 
o, S™KE COMANDER 
RA INCRIDIBLE machine 

POPULOUSII 
gOBUNSII POWER MONGER 

a a Mc WEEN THE PROFECIE 
SiMT^ANin FASCINATION 
^TISLArJD DARKSEED 

CMMcnruAi, cN.ron MISSI0N ACES PACIFIC SUMER CHALLENGER pi an 9 
DOUBLE D^AGON III JUMPJET 
CURSE ENCHANTIA CHESS MANIAC 5 BILION&l 
LEGEND OF KYRANDIA DRAGONS'$ LAIRIV 

ARMY 
LEATHER GODESSES PHOBOS 2 
SARGON V 
MISSION JET FIGHTER II 
LURE OF TEMPTRESS 
PERFECT GENERAL 
MEGAFORTRESS 
FURGE OF VIRTUE 
COMMANDER KEEN 
AMERICAN GLADIATORS 
FALCON 3.0 
PRINCE OF PÉRSIA EDITOR 
ULTIMA UNDERWORLDI e II 
STUNTISLAND 
PACIFIC ISLAND 
MIGHTMAGICIII 
KGB 
r l «I IIT/-\ l J A IA 

PROMOÇÃO DO MÊS PROMOÇÃO DO MÊS PROMOÇÃO DO MÊS 

SAO PAULO E REGIÃO: PAGUE COM CARTAO DE CRÉDITO III (BREVE TODO O PAÍS) 
A CADA DEZ DISCOS GRAVADOS VOCÊ GANHA MAIS ÜM 

COMPRAS ACIMA DE 2.000.000,00 O CORREIO É POR NOSSA CONTA 



CENTRAL INFORMÁTICA LTDA. 
(T RUA BARÃO DE ITAPET1NINGA, 88 CONJ. 707 CENTRO—01042-000 — CEP SÃO PAULO - SP 

W9W I TEL: (011)256-2544 - FAX: (011)259-8430 

ATENÇÃO 
PROGRAMAS ORIGINAIS PC-SIG AGORA AO SEU ALCANCE 

OS PROGRAMAS ABAIXO, FORAM ADQUIRIDOS PELA CENTRAL INFORMÁTICA 
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CONTABILIDADE,1FINANÇAS/NEGÓCIOS 
28649 02 CHECI9IATE fl_US Prognnu ccrMHpusopessoM 
J559W) 02 CHEQtt IT (X/T Saenw cort* pesai 
261! 01 OAYO SIMFLE POS -P/czroabtdade do uni 
2389Y2400 07 0AY0TIMEBUJNG-Cultaispierv.traMos 
UI 01 MEOUNACCOUUNG -Proy decrt^p/peqiiegoaos 
2130 1 2137 06 TAKJNCARE 0f BUSNESS ■ S* com* p 'noartes 
1748 01 VEHICLE EXPENSE GaslaenufU devacute 
1159 01 STOCK - Arq. «loque 0200 srtisdss 
136184 02 PC ESTMATOfl • AvjIi ado 4t aWniÇÃO 
234449 02 EASYMANAGí-j<iurquk>c.gadQS*alujpgBS 

COMUNICAÇÃO 
499 01 PROCON frflso lasso decomunic 
vam 
10211483 04. Q MOOEM SST PsaSe pldec™ «tenJ 
2341/4243 03 'REMATE ■ Progr.de annc bd tReKd 
2127 01 UNICOM Progrims de coranc p-wmdoos 
1775 01 XPOflT DeiMerearqunode' «oMMepcuto 
2663 01 V-NET FtMede orarst{i2 arçjttcm 

CRIANÇAS EDUCAÇÃO 
2649 01 1-2-3 TALA Enáni nuUmtf cVor dgtâida 
0644 01 ABC FUNKFY tnsra Matacs etans te jogos 
2638 01 ABC 1ALX progr 8» aliidcaçao 
0648 01 MIY SFlftSTPfilMER raniiltrsNai 
2930 01 ANIMAL OUEST - A wiui no nundo naurtum* 

2640 01 ANIMATED SMAPES - iderífica tomas e cor» 
1333 01 BALL0N SPEL1ER • E nsw oiojrfu Nims jogos 
2233 2676 02 EGA COCORING DOOK Pfcdon S laias * 500 oiycrs 
2463 01 KATCSaOCK-mnitshons 
2065 01 KI0 PNNT • 6*o fWronco pn cota» 
2931 01 MAG4C CRAYON • cdeçio do joga cdoidos 
2344 01 MATN LOGIC GAMES fOflKBS rtxaocwlpdMw 

IMOCrè 

0016 01 PLAYNliAflN s xaw* *.*nd*rmtic :ompdjç»c 
0343 01 MOflOPROCESSING FOfiKfOS p-aJelepaurus*d* 
2929 01 W/NOERBOOK 05jogascotoxto 

LITERATURA 
2855 01 REXL LA2APILL0 DE 1ERMES • Unta j espanhda 
2129 01 0l£'2000 SET 1 Prry denwoEspanhd 

BANCO DE DADOS 
2607 01 OAYO MFMBERSHIP - Pgr p duAa registra socos pa/. St 
2878425552672 04 EILEEXPRES - Progrf gvmcBco.dMx 
2350 01 IMAGEACCSS Ográ tartgihlognfe 
20624364 03 PCFIf Um Utasetad deus* f vas* 

1734 01 CASSETTE1 Cria rigwMspiufeCssMs 
1430 01 COMASTER CddogaaieçioleCOsinipi diqurtos 
1424 01 WOCOuBAáM-CadogaBfctocideAdeoK-r 
1361,2561 01 PC POST CARO PCUS Inçrime endareca calem podas 

ASTROLOGIA 
3966 01 ASTRAL 96 Ctaia seu prcpno ha oopoco 
2413 01 THEASTROLOGER 'GwarMiftjogccspersonAMe 

ENTRETENIMENTO 
2644 01 3 BALí. JUGCLEFI Uu imí^iopírana nuhíaamo 

2466 01 MASTERMIND'Teslíisu»lo>cjpdescobnrns*aío 
2276 01 MFMOfl-E Un jogo que IMaaia mamona 
2101 01 THE LAS VEGAS - CGA CASINO Coleqào de 3jogoscuáio 
2136 01 ANOTHEfi UfElESS AANET • Jogo le adwtae e Acção 
19251940 02 BtGTHBEE Jogo de e»alega 

2571 01 HUGO II. YAIQOUNIT? Msierio ehuncr nesie atfvsrti/e 
26402923 02 THElASTHALf 0F0ABKNESS(VGA|-AdwOuKOcngnK 
1852 01 UNSER THE GUIE - A(Ao n*ao moudo > vaga nude» 
2231 01 ALIVÍSHAflll£.Tn4eac»1aonny) 
269192 02 COMAfCER KEEN 4 ■ Ajuda o cimandtae l«r 
2677 01 DUKE NUKEM Apjd* o 4*e »sMva o mundo 
2436 01 FRAC - J090 em 30 Sfmrfiad» m l««s 
2647 01 MORAES S EN1RAP - Jogo ai 30 Nao sqa caglualo 
2437 01 NTFT-JogjwrMtarw *W« 
267479 02 ORION OOYSSEY - AamparVie as avrrtuas de «aty 
2861 01 PAGAMTAJ ViaieNfMsdeumaNiamdeaaeca 
2880 01 OUATRISII Jogo serwtarte ao tans 
2725 01 R0B0MA2K Voe* p>fcu sal* ; xu 
2224 01 SNOPRNGGALLERY ’«if sua "acèOile delio 
1240 01 CUNNWG FOCTBALL Joge d* FuwbJl tMncjno 

2611 01 MRAMAR JET FKTTHB) SIMULATQR - Voe* Ma no anumki Flê 
2328 01 M0NUICNTE 0F UARS! - Eifiort os segedr» de nud* 
2437 01 DOUBLE 1R0LBLE T M - p/gjsn poli 8* gabra caèecas 
2558 01 POVCRCHESS-Jogo dtude piedosa lim 
1283 01 BLACK JACK-ipandi as tdntegl«b«u>M* jogo 
2878 01 klUlESENOPOKERSLOTS-Jogo deWrto peta 
2878 01 UULESEND21-TodKBO|Ktedojotols>v«gK21 

PROGRAMAS CAD 

701 (0/0304/2496 05 DANCAO X - Progr. CAD p'6esrBo4 cMnldt am 
1780 01 DRAFT CHOICE • PiogtaM CAD «t efcjfloi 
626 01 EDfiAV/ - DMmhi nqjsmss.isgr*'" P »>9«rWiU 
22535U52 03 ME GA CAD • Piograis CAD pAno pioésscnd 
1757 01 PCDftAETCAO-FYognmiCACAiiMmdMiYM 
2151 01 TURBOORAWVoc*cnnu4bèkHci4*»ritcka 
158786 02 VGACAD-EtagróconioddadcrdtimigMipirtifi 
2277 01 GRAFCAT-PAnfriweilMogodiviMKoiiinugaii 
2277/2800 02 GAAPHEL WORKSHOP Conwi*. nwrr* • muAu «pivôs 
260104 02 GRIN GRAPHICS - ISOgrifcn humorada» 

PROGRAMAS GRÁFICOS 

66970 02 GAAPFfT1M£l|CGA-EGA)-Sta.dtgrAnp4maiMrdá 
83334 02 GRAPHT1MEI (HERCULES) - PAaoanta HisMmM 

llbfiv 

2550 01 PICTURE LA6EL - Fs rtqMas * aidatcmalo 
1498 01 CHATS UNUMFTED - CnLidliJnffjnie haogm t in/rrn 
26X 01 DESKTOP PAJNT 2S6 - pwrít oiir t «dUr Bgiti còoWb 
1305 01 F ANTAS Y-OWiWxsi ale aáuii 
2420 01 TWGERMAPS-Bcadedjdcsocttidaiadaipsopdlcasdo 

nudo 
783 01 FING01PAJKT1NE FROGRAM - Piogr de taMrtn styhuicF 

lerto 
2563 01 VGA PAJNT • Produz nsg« Mnaliatr 1 hKgrMits 
2775 01 GRABBER EjoLemePropnrTispaptiía nspn 
284142 01 SHOwPAE)TNEPUTE-D«0M#«nsWs5gussaBudB 
2674 02 SHOW TALK - Desertu eoMpens e a*xs Vasa c\<E 
2666 01 TEXTSHOW - Pende ena idsscapnMnsçsc 

DOMÉSTICO E PESSOAL 

1516 01 HOME BARTENOERS GUCE -142 • R»«*b d* Diingun 
2646 01 -EANER ffegraru p icxipsrYw >u éai 

2128 01 MASTER MEAL MANAGES - TMrH»x«s»0f *cM»s Jt Mm 
2461 01 REMEDES - D«oJ»i as «rvas jdepusasu p wi boi ssuòe 
2586 01 THE BETTER DET ANALYSER - Dados msriòonástl000 

MMmMn 
2362 «'64 03 ROOTORECTOPY FLOWERS - Plartt jM*s 

PRODUTIVIDADE 

0405 01 PC-DESKTEAM ■ cihndífio íe conçfcmuts ü^enii \ééçna 
1077 01 RESUItDEST-™ joafi)Qjlo»ú*()i»Joí*b04»a8nó4 
0934 01 TYCKIEX ■ salaM de iame^ialan tn dl i«a cofnptnmcg 

TREINAMENTO E INSTRUÇÃO PARA DOS E PC 

1349 01 PC-LfARN-DOSpprinbpúrt» 
238465-8687 04 TUTOR DOS • i/Nb iU ppmn M4ip(wd«dúoOOS 

0403 01 TUT0A COM - pai pinopsrttjidj ledsdo DOS aq. 8ATCH 

RELIGIÃO 

7/2482 12 ONLINE BIBlf LEXKON - conpMo edudo da 6èU 

ASTROLOGlilMAP AS/BANDEIRAS 

1392 01 WORLD 29 - lenNa jm gkto e malas no cmpulsib 

2536 01 ATLAS OFDC WORLD-nmpMoNlas do mundo 
2125 01 FLAGS-BandariscdaidMdtbdo nundo 
2533 01 EARTHWACH M«i donutd) c/prapação macMor 
2662 01 ASTRGMEEUS-piogr adroKmiaipV«idws 
2604 01 SKYGLOBE-««iiocau-15000 MTtlas 

MATEMÁTICA 

1456 01 ALGEBRAS-para vcMpenfcro medo de dgetn 
0394 01 MATH PACK M - enaru frindpn nvamvaKto 
2646 01 MERCIRY • cioit opEns mdirUKas/ncipiacóM 

UTILITÁRIOS 

0609 01 ARC-iaeoMuiapacodeMdsguflteminifMnM 
2764 01 ARC MAS TER gaenoador dt a «ms onp tdate 
2316 01 COMTEXE-ecnwrtíaqiÀieeom.mw 
2667 01 RlGHRME - tcaii a hon do anpdada ca rrtogios aonveea 
2234 01 VPT-pcrmievàuMcaB 2621 «4 core disertas 

1364 01 PtQJTE - prograna de compadaçáiJad de usa 
1364 01 PK3PPKUN3PPKSFX crmpacMafáoedeacaigiaclaçio 
1219 01 HAflO OSK WRECTOR • n**i de mrt» lad de usa 
2266 01 ELFTREE gamc.deâMonopTaSaladaj 
1843 01 HANDYDANOY AMmMNit/MaidailkárDsconficadcs 
1305 61 PROCESS-iMUMp/acesãif prograw 
0596 01 PR0FESSI0NALMAS1ERKEY-Ma mdkiBanortcn 
2664 01 QUICKSTAR raMclad d* aeaasa irba programs 
1877 01 ANAfl>£Y rw»a a íglacoes na cornada de DO$ 
1634 01 AT-SLOWaMoarçilaiiiBrialccarvdffMBpga 
2641/42 02 BACKIF0RTH-CM8gaae20prignna)telgKÕMati(lB 
1773 01 4 DOS trrnK». de X ivm» xnjMx 
2050 01 BLANKIT pratação do monlvpainao queima sida 
2694 01 BLANKS-wmriii Irás, itapais de pinado ddsriáudo 
2020 01 G6UMC - wmótaldacYaiirsIogo 
0161 01 N06OÍY Manácp/uiHKledadMMledeúKte 
2710 01 FLEXBAC* PUJS - nemi dabad-« cacau logíx 
1180 01 PONT t SHOOT BACKUP laca badaqa rapidi ' laMrtt 
2690 01 STOWAWAY bei 19*0 n* Muda aqMdo Mona 
2645 01 BCSICNU PROGAAM -áa danam DOS aaaartie 

prodrtMdada 
2022 01 lOOKMENU umsnwigaaçiodenanuidoDOS 

ETIQUETAS 
2293 01 POVCR LABEI - npdnw er^opea^alõai sAsMdcôsa 
115916739 02 SWPIY lABBS ■ - MipMMBiiqud9ial4ni ehrmdo 
0677 01 BAACOOE hgrmMii|ÍMlMC/ciifgo*dtbani 
2680 01 PRINT PARMR - npnme laua poMa.ejhndirás 

PARA IMPRESSORAS 
0600 01 DISKPOOll panÉiinçMaiquBioeortnuianpidMdii 
2654 01 IQMATRIX • edU caradav phpr.a)sen lq t ranqidtvds 
1070 01 4PFWT • mimei pagwai sn j«a pW^rauas lasn 
1164 01 ON - SIDE hprimeplantiasdieiiaoeMinapagia 
1703 01 FWOTT • para npmà líia raio laga 

SEGURANÇA 
2391 01 HlOE IT pai mata anagbjeus dada patabns 
2095 01 VCOPY-MqueafeusaatnoadaM 

WINDOWS 
2455 01 CHECNiRS - jc^a danas 00 cmpulaM 
2835 01 DNANOER RUS FCfl WINDOWS - anata Itanaso 
2441 01 CCOWRAW voctoiaasausp-opnoanM 
2456 01 KLOT2 - edasasarteainarueit ao !M 
2273/2605 02 METZ- cxnpatc ildlerós placdUi oseu um 
2320 01 ORG*N£-ganederVo>mac6«sp«aioas 
2671/72 02 PAJNLESS ACCOL/TMG - mbti colidi, p/aindan 30 
2670 01 PAINLESS PAVROLL - samas Uia de paganato ardmi 30 
2447 01 PAINTSHOP mo*a,eaiwsn*jía8 enpnmi liguf» 

2455 01 PU22LE-ipab>aaBecaspaawndain 
2461 01 SCREBIPEACE-aMMomorilaíaopnandiecipaDas 

2646 07 STATUNE Mi ornado opaidcna,li.dai.i|eiaThie 
2456 01 WNTRB tanetarte ao im 
2481 01 W4ISKERS ksvxws ddiaadM p 0 rmat 

PROCESSADORES E AUXILIARES 
2456 01 DESKTOP PAÍÍT-piograu dt pitai psdUrnagoa 
2262 01 DEGOI-bdaspVÍsuíioBvataiewdoai 
2554 01 DfiORCAPS aiaqão Haas masoias oomdo Irasas 
233435 OS RUBICON PUBUSHER - Dadlop aa Mk katdcral 
2731 £333435 05 HYPERPAD mas de 12 wfcáva pessoas 
2226 01 INV1EW • game de rtormaów passoas 

GERAL 
2682 01 SHARESPEEL Mmi p/mrlica odográl 
2225 01 1M3R0 GALLERY • pai mancas.4»jda 1 issoaa Iaras 

okjou 
2254 01 PC FASTYPEAIONO - raMa daiogr rfa plsdado conp. 
0677 01 DOYETAIL1 coidiru um cada coe sndemeo 1 snvdape 

2261 01 INTEXT MaDUNGUAL - panis mi íx, as várias 
248990 112 JORJ-fcáninoümiisde56000ptaannbi^B 
1245 01 THESNJR p «pjndr mu Mutriáio ae n^ar 
2620 01 BOXER TEXT EDTTW4G SYSTBI ad dt W04 pprirripártM 
76/627/1235 03 PC WAlTE ■ pnressador deleSoanpM» 
1783 01 QEDIT ADVANCED - edsa dt lada lad da uar 

1273 01 VD£ - edKr de ledaPalMc pNp KW 
2940 01 MA2WARS 'MddadtálutaNnrwspÉraiidB 

PROGRAMAS ORIGINAIS PC-SIG 
(U.S.A.) COM DOCUMENTAÇÃO 

COMPLETA 

PREÇO P/ DISCO GRAVADO 
(Disco Incluso) 
51/5 DD C^$ 100 000 00 (A Vtsta) 
51/4 DD CR$' 25 000 00 (Cartão de Crédito VISA) 

Faca seu pedido por Carta, Telex ou Fax 
Enviamos va SEDEX ou REGISTRADA 
Para pagamento via cana acrescenar CR$ 130 000,00 (p/ 

CATÁLOGO ELETRONICO (^DISCOS) Para receber envie- 
nos CRS 90 00.00 
ATENÇAO. a laxa de SEDEX está muito elevada Verifique a 
Taxa de sua cidade, ames de confirmar o pedido por SEDEX. 
Para compras aoma de CR$ 1 20000000 aceitamos (02) 
cheques, 1 para o dia e outro p /15 dias após 

UF .CEP .TEL: 

Aufcrno o déblo no meu carão VSA tf 



Rotina 
Micro: IBM PC XT/AT 

Vídeo: CGAou VGA/EGA 

Memória: 512 Kb 

Linguagem: Turbo Pascal 6.0 

Requisitos: Mouse 

Use o mouse em seus programas Pascal 

Uma UNIT para mouse 

■ Alberto Cezar de Carvalho 

Atualmente, o mouse passou a ser um dos 
periféricos de entrada de dados mais usado 
pelos programadores, pois, facilita bastante a 
comunicação usuário-máquina, tomando o 
computador uma ferramenta de fácil 
utilização. 

Por esta razão, resolvi escrever estas pe¬ 
quenas rotinas em Turbo Pascal, para que 
vocé que tem um mouse, ou deseja adquirir 
um, possa vir a utilizá-lo nos programas jm 
Pascal que venha escrever. 

Antes de começar, vamos explicar al¬ 
gumas coismhas que são necessárias co¬ 
nhecer para que você possa ter acesso aos 
registradores do microprocessador, através 
do Turbo Pascal. 

No início do programa ou Unit, você 
deverá incluir a Unit DOS da seguinte 
forma: 

Uses Dos, Crt; 

Haverá necessidade também, de declarar 
uma variável do tipo "registers* que irá guar¬ 
dar os valores dos registradores do 
microprocessador. Exemplo: 

Var reg: registers; 

0 tipo 'registers' é pre-definido e cor¬ 
responde a um record cujos campos são os 

nomes dos registradores do microproces¬ 
sador: - 

Exemplos: 

reg.ah registrador AH 
reg.cx -> registrador CX 
etc... 

A interrupção 33h é a responsável 
pelo controle do mouse, e ela estará 
presente na memória do computador 
após o carregamento do driver do 
mouse, programa que é fornecido 
pelo seu fabricante. Normalmente é o 
GMOUSE.SYS ou GMOUSE.COM). 
Exemplo: 

C:\>GMOUSE 2 

irá instalar o mouse na porta serial C0M2. 

Esta interrupção possui várias funções, 
que são acessadas colocando seu número 
no registrador AX. Exemplo: 

reg.ax := 3; {acessa a função 3 da INT 33h 

) 
Algumas funções necessitam às vezes de 

outros registradores, cujos valores deverão 
ser fornecidos. 

A seguir, descrevo cada uma das funções 
utilizadas na Unit que criei (acompanh ,* a 
listagem da mesma). 

Função 0: Verifica se o mouse está ou não 
instalado. 

entrada: AX = 0 
saída: AX = FFFFh para driver de 

mouse instalado 
AX = 0 para driver não instalado 

Função 1: Habilita o cursor, isto é, faz oom 
que apareça na tela. 

entrada: AX = 1 
saída: nenhuma 

Função 2: Desabilita o cursor, isto é, o faz 
desaparecer da tela. 

entrada: AX = 2 
saída: nenhuma 

Função 3: Lê a posição do cursor e qual dos 
3 botões do mouse foi acionado, 
entrada: AX = 3 
saída: CX = abcissa do cursor 

DX = ordenada do cursor 
BX = botão acionado 
(1 = esquerdo, 2= meio, 3= direito). 

Despachamos p/todo o Brasil 
Remessas feitas por reembolso Postal 

EXCLUSIVAMENTE LIVROS DE INFORMÁTICA 
LIVROS E REVISTAS IMPORTADAS 

ESTABILIZADOR 
FILTRO DE LINHA 
CAIXA COMUTADORA ETC 

• COMPLETA LINHA DE SUPRIMENTOS 
• DISQUETES 
• FORMULÁRIOS 
• ETIQUETAS rnwsmm 
• PORTA DISQUETES 
• CAPAS 

Av. Presidente Vargas, 542/301 — Tel.: (021)233-4045 

LIVRARIA 

CIÉNI CIA NOVA 



Função 4: Coloca o cursor em alguma parle 
da tela 

entrada: AX = 4 
CX = abcissa do ponto 
DX = ordenada do ponto 

saída: nenhuma 

Função 5: Retorna coordenadas do cursor se 
determinado botão estiver pressionado. 

entrada: AX = 5 
BX = número do botão 
(0= esquerdo, 1= meio, 
2= direito). 

saída: CX = abcissa do cursor 
DX = ordenada do cursor 

Função 6: Retoma coordenadas do cursor se 
determinado botão não estiver pressionado. 

entrada: AX = 6 
BX = número do botão 

(0=esquerdo, 1=meio, 2= direito), 
saída: » CX = abcissa do cursor 

DX = ordenada do cursor 

Função 7: Define a faixa horizontal onde o 
cursor poderá trilhar. 

entrada: AX = 7 
CX = abcissa mínima 
DX = abcissa máxima 

saída: nenhuma 

Função 8: Define a faixa vertical onde o 
cursor poderá trilhar. 

entrada: AX = 8 
CX = ordenada mínima 
DX = ordenada máxima 

saída: nenhuma 

■ ALBERTO CEZAR DE CARVALHO 

é Engenheiro Civil, formado pela 

Universidade Federal de Juiz de 

Fora. É também especialista em 

Informática pela UFJF, professor do 

Colégio Técnico Universitário da 

Universidade Federal de Juiz de 

Fora (CTU/UFJF), onde leciona as 

disciplinas: Eletrônica Digital, Lin¬ 

guagem Turbo Pascal, Linguagem 

Basic, Sistemas Operacionais, As- 

sembler 8088/86. 

UnitMOUSE; Writeln (' ***Mousenao« 

instalado!!!'); 

Interface Write('Instala(S/N)?'); 

Ifupcase(readkey)='S'then 

USESDOS,CRT; Instala(com) 

Varreg:registers; elseHalt; 

dx,dy:integer; end; 
• end; 

ProcedureExecuta; 

Procedure FunctionMaiusculas ? 

Resseta(com:integer); vari: integer;d:string[1] 

ProcedureHabilita_cursor; aux:string; 

ProcedureDesabilita_cursor; begin 

ProcedureLe_cursor(var aux: = ' '; 

botão:string;varx,y: fori:=ltolength(texto)do 

integer); begin 

Procedure d:=copy(texto,i,1); 

Seta_localizacao_cureor(x,y: aux:=aux+upcase(d[l]); 

integer); end; 

Procedure maiusculas:=aux; 

Retorna_coordenada(botão: end; 

string,- varx,y: integer; 

pressionado:boolean); ProcedureHabilita_cursor; 

Procedure (aparececursornatela) 

Define_faixa(Minimo,Máximo: begin 

integer;horizontal: Reg.AX: = 1; 

boolean); Executa; 

FunctionMaiusculas(texto: end; 

string) .-string; 

Procedure ProcedureDesabilita_cursor; 

Instala(com:integer); (desaparececursordatela) 

begin 

Implementation Reg.AX: = 2; 

Executa; 

Procedure end; 

Instala(conuinteger); 

(SMS4000,0,$4000} ProcedureLe_cursor; 

varaux:string[1]; begin 

begin Reg.AX: = 3; 

Str(com,aux); Executa; 

Exec('\gmouse.com',aux); X:=Reg.CX; 

end; Y:=Reg.DX; 

CaseReg.BXof 

ProcedureExecuta; 1:bot ao: ='esquerdo'; 

begin 2:botão:='direito'; 

Intr($33,Reg); 3:botão:='meio'; 

elsebotao:='erro'; 

end; 

ProcedureResseta; end; 

begin 

Reg. AX: = 0; Procedure 

Executa; Seta_localizacao_cursor; 

IfReg.AX= 65535then begin 

Writeln('***Mouseinstalado Reg.AX;= 4; 

!!!'); Reg.CX:=X; 

IfReg.AX=0then Reg.DX:=y; 

begin Executa; 

MICRO SISTEMAS 41 



UNIA UNIT PARA MOUSE 

end; 

ProcedureRetorna_coordenada; 

begin 

Ifrnaiusculas (botão)= 

'ESQUERDO'then Reg.BX: = 0; 

Ifrnaiusculas (botão) = 

'DIREITO'thenReg.BX:=1; 

Ifrnaiusculas(botão) = 'MEIO' 

thenReg.Bx:=2; 

IfpressionadothenReg.AX: = 5 

elseReg.AX:=6; 

Executa; 

X:=Reg.CX; 

Y: = Reg.DX; 

end; 

P rocedu re De fine_f aixa; 

begin 
IfhorizontalthenReg.AX;=7 

elseReg.AX:=8; 

Reg.CX:=Minimo; 

Reg.DX:=Maximo; 

Executa; 

end; | 

• ■ 
_ ‘ .•*' . r..-- * <1 ■*. 

rnUünAiVIA-bÂbIVIrLU 

USESMOUSE,GRAPH,DOS,CRT; end; Tempo:=30+d*300; 

Gotoxy(5,18);Write('Quantos Repeat 

Var minutosdejogovocedeseja:'); 

Hora,Minuto,Minuto2,Segundo, Readln(intervalo); GetTime(hora,minuto2,segundo2 

Segundo2, Count:=0; ,Decseg); 

DecSeg,Coun t,Erro,Tempo: Randomize; Dec(tempo); 

word; Resseta(com); 

A,B,X,Y,Placa,Driver, Detectgraph(placa,driver); Retorna_coordenada('esquerdo' 

d, com,intervalo : integer; InitGraph(placa,driver, " ); ,x,y,true); 

tecla:char; Habilita_cursor; ifd=0thenX:=Xdiv2; 

botão:string; until(((x>=a)and(x<= 

Define_faixa(0,GetMaxX,true); a+10+d))and 

Begin ((y>=b) and (y<=b+10fd))) 

ClrScr; or(tempo=0); 

Gotoxy(5,12);Write('Mouse Define_faixa(0,GetMaxY,false) If tempo>0 thenbegin 

foiinstaladoemqualporta? [1 t writeln(AG);Inc(count);end 

ou 2]: '); elselnc(erro); 

Casereadkeyof Seta_localizacao_cursor(0,0); Desabilita_cursor; 

'r:COm:=1; ClearDevice; 

'2':COm:=2; SetColor(3); Habilita_cursor; 

elsebeginwriteln;writeln; until(minuto2>=(minutomod 

writelnTG,' ===>Digitelou2: SetLineStyle(SolidLn,0,NormWi 60))and 

');haltend; d th); (segundo2>=(segundomod60)); 

end; SetFillStyle(SolidFill,3); Desabilita_cursor; 

Gotoxy(5,16);Write('Qual o Erro:=0; CloseGraph; 

tipodecomputadorutilizado: Gotoxy(10,12); 

[1J XT[2]AT:'); GetTime(hora,minuto,segundo,D Writeln('TotaldePontos: 

Casereadkeyof ecseg); ',count); 

' 1' : d: = 0; Inc(minuto,intervalo); Gotoxy(10,13); 

'2':d:=10; Repeat Writeln('TotaldeErros:',Erre 

elsebeginwriteln; A:=random(GetMaxX-10-d);B:= ); 

writeln(AG,'Digitelou2'); random(GetMaxY-lO-d); Gotoxy(1,25); 

haltend; Bar(a,b,a+10+d,b+10-»-d); End. 
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J CIÊNCIA MODERNA 
MATRIZ: Av. Rio Branco, 156 S/Solo 127 Tel. 

(021)262-5723 

fvl FILIAIS: ^ua do Catete, 311 loja 108 Tel, 
021)205:9747 
<ua Barão de Mesquita, 314 L/D Tel. 
021)228-1007 
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MONTE SEU PROPRIO AT 286,386 OU 486 

TRANSFORME SEU XT EM AT (OU 286 EM 386/486) 

CONSERTE E CONSERVE VOCÊ MESMO SEU PC 

INSTALE SEU MOUSE, MODEM, SCANNER, ETC... 

Com os livros do Eng. LAÉRCIO VASCONCELOS 

1) COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486 
NOVlSSIMO I Super atualizado l 512 páginas e mais de 200 ilustrações III 
Aborda; Montagem de XT e de AT 286, 386SX, 386DX e 486. Detalhes sobre fontes e gabinetes. Instalaçflo elétrica; filtros de linha, NO-BREAKS, 

estabilizadores, aterramento. Tudo sobre DRIVES. Placas de video e monitores CGA, HERCULES, EGA, VGA e SUPER VGA. Como escolher um 

bom monitor e uma boa placa de video. Placas MULTl-1/0, IOSA, UDC e IDEPLUS. Placas de CPU, expansão de memória, instalação de memória 

CACHE, SHADOW RAM, tudo sobre SETUP e STRAPS, análise de desempenho, como aumentar a performance do WINCHESTER, conversão de XT 

em AT, conversfio de 286 em 386 e 486, uso da memória ESTENDIDA e EXPANDIDA, instalaçflo de coprocessador aritmético, como escolher o 

WINCHESTER ideal, tudo sobre instalaçflo de WINCHESTER, dicas para compras, instalaçflo de MOUSE, MODEM/FAX, SCANNER, SOUND 

BLASTER, etc. etc. etc... Fique por dentro do que existe de mais moderno em HARDWARE de PCs. 

2) CONSERTE VOCÊ MESMO SEU PC XT OU AT 
200 páginas, 104 ilustrações. Evite gastos com manutenção III 
Aprenda a fazer 100% da manutenção preventiva e 60% da manutenção corretiva do seu PC XT ou AT, mesmo sem saber eletrônica (é recomendável 

ler também o livro "COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486"). Solucione erros na memória, maus contatos em chips e pla¬ 

cas, limpeza e ajuste de velocidade de drives, manutenção de teclado e MOUSE, interfaces seriais e paralelas, monitor. Os cuidados que você deve ter 

com o seu WINCHESTER Limpeza e lubrificaçfio de impressoras. Como proteger o computador da poeira e da umidade. Uso de SOFTWARES DE 

DIAGNÓSTICO. Aprenda a cuidar do seu computador para que nfio apresente defeitos III 

3) IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE 
230 páginas e uma centena de DICAS para você usar melhor seu PC UI 
Você nunca viu tantas informações úteis sobre SOFTWARE em um único livro. A cada página é encontrada uma dica que pode ser imediatamente 

aplicada ao seu computador, resultando em maior velocidade, produtividade, segurança e facilidade de uso. Aborda diversos assuntos interessantíssi¬ 

mos: Cópia de disquetes protegidos, como aumentar a velocidade de acesso do WINCHESTER e dos disquetes, uso da MEMÓRIA ESTENDIDA, 

EXPANDIDA, EMS, XMS, HMA, UMB, compactadores de arquivos, recuperaçflo de discos formatados e de arquivos apagados, programas gráficos, 

como proteger o computador a nível de software, como medir corretamente a performance da CPU, do WINCHESTER e da placa de vídeo, comandos 

úteis do DOS, como criar da melhor forma seus arquivos AUTOEXEC.BAT e CONFIG.SYS. E mais dezenas de outras dicas. Mesmo se você é um 

principiante, aprenda a usar as técnicas empregadas pelos EXPERTS em microinformática III 

SOFTWARE DE DOMÍNIO PÚBLICO E SHAREWARE 
SOLICITE NOSSO CATÁLOGO GRATUITAMENTE. VEJA AS VANTAGENS DOS NOSSOS PROGRAMAS: 
1) Sflo todos compactados com o popular compactador PKZIP, o que reduz o tamanho e o custo para os clientes. 

2) Sflo fornecidos em disquetes NOVOS e de BOA QUALIDADE (TDK, SONY, BASF, etc.) 

3) São todos acompanhados de um arquivo LAERCIO.DOC que traz as instruções para a instalaçflo e para sua imediata utilização. 

4) Sflo todos testados e homologados pela nossa equipe técnica. 

5) A maior vantagem; sflo cobrados por tamanho, e não por disco. Enquanto outras empresas cobram 3 discos por 3 programas de 120 kB, nós 

cobramos por apenas um único disco de 360 kB com os três programas juntos. 

Indique os livros desejados: 

( ) Estou enviando cheque nominal ao autor, Laércio Vasconcelos 

( ) Desejo receber o catálogo dê programas 

Recorte, preencha e envie para: 

LAÉRCIO VASCONCELOS 
CAIXA POSTAL 4391, CEP 20.001-970 Rio de Janeiro, RJ 

Preços válidos para JUNHO/93: Nome: 

Endereço: 

COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486 ( ) Cr$ 1 225.000. Cidade: CEP: 

CONSERTE VOCÊ MESMO SEU PC XT OU AT ( )Cr$ 837.000, 

IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE ( )Cr$892.000, 

Telefone: 

Para sua segurança, envie em carta registrada 

LAÉRCIO VASCONCELOS ENGENHARIA DE COMPUTAÇÃO LTDA. Av. Rio Branco, 156/2237 Rio de Janeiro. Tel (021) 262-1672 



Rotina 
Micro: IBM PC XT/AT 

Memória: 512 Kbytes 

Vídeo: CGA 

Linguagem: Turbo Pascal 

Requisitos: Nenhum 

Números e datas por extenso 

Biblioteca de valores 

■ Alexandre de Azevedo Palmeira Filho 

Não há nada como uma biblioteca de 
funções para resolver problemas que embora 
relativamente comuns nâo apresentam 
soluções incorporadas à linguagem. Este ar¬ 
tigo apresenta um conjunto de funções que 
permitem escrever por extenso quantias e 
datas, para a linguagem Turbo Pascal 
(versões 4.0 e superiores). 

Eis uma listagem das funções implemen¬ 
tadas: (obs.: todas as funções retornam 
strings.) 

‘CENTENA 
parâmetro: x - inteiro 

Todas as demais funções sáo implemen¬ 
tadas a partir desta. Dado um inteiro menor 
que mil, ela retorna sua expansão em 
português. 

•MOEDA 
parâmetros: x- real 
ml ,m2,c - stríng 

O valor a ser descrito é fornecido em x, 
que é do tipo real para poder representar os 
centavos. Os parâmetros ml, m2 e c sáo 
usados para tomar o programa independente 
de planos econômicos e mudanças de 
denominação da moeda: ml deve conter o 
nome da moeda, m2 o seu plural e c a 
denominação de seu centésimo. (Embora 
parece pouco provável a mudança dos cen¬ 
tavos, o uso de c toma possível, por exemplo, 
que nós trabalhemos com dólares e cents.) 

•NUMERO 
parâmetro: x - inteiro longo 

Obtém a expansão de inteiros puros, 
fazendo uso da função MOEDA. 

•MES 
parâmetro: x - inteiro 

Trata-se basicamente de uma tabela com 
os meses. 

(Obs.: os meses encontram-se com as 
iniciais em minúsculas, o que pode ser al¬ 
terado diretamente.) 

•DATA 
parâmetros: d.m.a - inteiros 

Fornece a data por extenso, fazendo uso 
das demais rotinas. Note no programa e- 
xemplo (listagem 2) como a data pode ser 
obtida com e sem a expansão do ano. 

•HOJE 
sem parâmetros 

Fornece a data obtida a partir do sistema. 

O programa TESTE (listagem 2) fornece 
exemplos da utilização destas funções. 

■ ALEXANDRE DE AZEVEDO PAL¬ 

MEIRA FILHO é Engenheiro 

Eletrônico e Analista de Sistemas. 

Programa em C, Pascal e Clipper. 

. .v/ . »-•. #V *jr 

EXTENSO.PAS 

UnitExtenso; Interface 
I**************************** Function 
************* Function Data(d,m,a:integer):string; 
* * Centena(xrinteger):string; 
* BibliotecadeEscritapor 
extensodeValoreseDatas * 

Function FunctionHoje:string; 

* * Moeda(x:real;ml,m2,c:string): Implementation 
*AlexandredeÀzevedoPalmeira 

Filho-1992 * 
string; UsesDos; 

* * 
Function 
Numero(x:longint);string; Function 

************1 
Function 

Centena(x:integer):string; 

var 
Mes(x:integer);string; s,sl:string; 
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C,d,u: integer; 17:sl:='dezessete'; 6:sl:='seis'; 
begin 18:sl: = 'dezoito' ; 7:sl:='sete'; 
S: = "; 19:sl:='dezenove'; 8:sl:='oito'; 
sl: = '' ; end; 9:sl:='nove'; 
c:=trunc(x/100); S: = S+Sl; end; 
ifx=100then Sl: = " ; s:=s+-sl; 
s:='cem' end Sl : = " ; 
else else end; 
casecof begin end; 

i-*
 

CO
 II cento'; ifdoOthen centena:=s; 

2:s: = duzentos'; casedof end; 
3 : s: = trezentos'; 2;sl:='vinte'; Function 
4 : S : = quatrocentos'; 3 : sl:='trinta'; Moeda(x:real;ml,m2,c:string): 
5:S: = quinhentos'; 4 : sl: = 'quarenta'; string; 
6 : s : = seiscentos'; 5 :sl: ='cinquenta'; var 
7 : s: = setecentos'; 6 : sl: = 'sessenta'; s:string; 

ii w
 

CO oitocentos'; 7:sl:='setenta'; 
9: S: =' novecentos'; 8:sl:='oitenta'; functionparcela(var 
end; 9:s1:=’noventa'; x:real;k:integer;sl,s2:string 
X:=X-1QQ*C; end; ):string; 
if ((coO) and (xoQ)) then s:=s+sl; var 
S: =S +' e'; sl:= ; s:string; 
d:=trunc(x/10); u:=x-10*d; m,j:integer; 
ifd=lthen ifuoOthen y:real; 
begin begin begin 
casexof ifdoOthen S: = " ; 
10: sl ='dez'; s:=s+'e'; y :=i; 
llssl ='onze'; caseuof forj:=ltokdo 
12: sl ='doze'; 1:sl:='um'; y :=y*1000; 
13; sl ='treze'; 2:sl:='dois'; m:=trunc(x/y); 
14: sl ='quatorze'; 3:Sl:='três'; ifmoOthen 
15:81 ='quinze'; 4:sl:='quatro'; begin 
16: Sl ='dezesseis'; 5:sl:‘='cinco'; x:=x-trunc(m*y); 

EXCLUSIVO P/ PCSXT/AT; 

ATENDEMOS ATÉ ÀS 20:00 hs; 

FAÇA SEU PEDIDO POR TELEFONE; 

REMETEMOS IMEDIATAMENTE APÓS O SEU PEDIDO; 

Y«vvyYVv«yA 

NEW GAMES 

M7FOITUSSIYGA) 

CIYIUZATIQH (YGA) 

COMA MlttlOH (VOA) 

DIAGWS IAIIIIIIVGA] 

FAICOH 3.0 IVGA] 

ISAACASIMOVSIVGA) 

UNKS1MUOISVGA) 

KtfUlOUSIlIYGA) 

TEtMINATQt 20» (VGA) 

THE HUMANS IYGA) 

BEST GAMES 

FAÇA JA SEU PEDIDO 

(0473) #5364 

ITAJAÍ - SC 

PREÇO POR DISCO 
(incluso) 

3 1/2 HD-95.000, 

51/4 HD - 80.000, 
51/4 DD- 50.000, 

OBS : Preços V&lldos até 30/ 06/93 

CHESS MASTEI3000 (WIN) 

GOMIYGA] 

G» UNUMÍTED (VGA] 

INDí FAIE Oí AJLANTIS (VGA] 

OUT OfTHIS W01LDIVGA) 

lOCKÍTTEl (VGA] 

9ACEACEII (VGA) 

TETIIS (WIN] 

WOLFÊníTEIN 30 (VGA] 

WOtU) CIKÜIT F1 (VGA) 

THE GAMES 

HO THE FUTUKE III (VGA] 

Dl-YIEWEI (VGA] 

F177 A (VGA) 

GOÍIINS (VGA) 

GOUXNAU 

INU ANAFOU S $00 

KNOWLEDGE (VGA] 

MT FIGHTII (VGA) 

«EOAIOIII 

MlNCf Qf KK5IA 

STUNTS 

SUFEKintlS 

TE ST MIYEIII (VGA] 

MONWYISIANO II (VGA) 

THE SIMTSONSIII (VGA) 

THE TEtMINATQt II IYGA) 

W1NG COMMANDEIII (VGA) 

XENON II 

PROMOÇÃO 
HA COMNA ACIMA Dt W WSC06 

VOClBaUlAlNTEIIAMtim 

«Atij. um disco 

COM 20 «MIS FC* WIHDQW& 



BIBLIOTECA DE VALORES 

ifm=lthen 
s:='um'+s1 
else 
s:=centena(m)+''+s2; 
iftrunc(x) oOthen 
ifx>=101then 
S: =S*', ' 

else 

end; 
parcela:=s; 
end; 

begin 
S : = ' ' ; 

iftrunc(x)=lthen 
begin 
s: = 'um' +ml; 

x:=x-l; 
end 
else 
begin 

s:=S4-parcela(x,4, 'trilhão', 't 
rilhoes'); 

s:=s+parcela<x,3, 'bilhão','bi 

lhoes'); 

s:=s+parcela(x,2,'milhão','mi 

lhoes'); 
iftrunc(x/1000)=lthen 
begin 
x: =x-1000; 
S: = S+'mil'; 
if((x>0)and(x<101))then 
S:=S4-' , ' 

else 
s:=s + 'e'; 
end; 

s :=s+-parcela(x, 1, 'mil', 'mil') 

/ 
s:=S4-centena(trunc(x)) + ' 
' +m2; 

end; 
x:=x-trunc(x); 

x:=trunc(100 *x); 
iftrunc (x) oOthen 
ifx=lthen 
s:=s+'eum'+c 
else 
s:=s+'e 
' +-centena(trunc(x)) + ' 
' fc + 's'; 

moeda:=s; 
end; 

Function 
Numero(x:longint):string; 
var f 

s:string; 
begin 
ifx=0then 
s:='zero' 
else 
s: =moeda (x; 

numero:=s; 
end; 

Function1 
Mes(x:integer):«tring; 

var 
s:string; 
begin 
casexof 
1:s:='janeiro'; 
2: s: ='fevereiro'; 
3:s:='março'; 
4:s:='abril'; 
5:s:='maio'; 

9:s:='setembro'; 
10 :s: ='outubro'; 
11: s: = 'novembro'; 
12:s:='dezembro'; 
end; 
mes:=s; 
end; 

Function 
Data(d,m,a:integer):string; 
var 
s:string; 
begin 
ifd=lthen 
s:='primeiro' 
else 
s:=centena(d); 
s:=s+'de'+mes(m) *'de' ; 
ifa=0then 
s:=s+' ' 
else 
s:=s+numero(a); 
data:=s; 

end; 

FunctionHoje:string; 

var 
s:string; 
R:Registers; 

begin 
R.ah:=42; 
Intr(33,R); 
s;=data(R.dl,R.dh,R.cx); 

hoje:=S; 

end; 

Begin 
End. 

—i -» V. 1 . .. t rí*. » * .. r 

Program Teste; 

(*Exemplodeutilizacaoda 
biblioteca EXTENSO*) 

********* * #*••*•*•*•••*•*••*•*•••*•**• 

UsesCRT,Extenso; 

var 
v :real; 
1 :longint; 
d,m,a:integer; 

begin 
ClrScr; 
v: =732977100.20; 

1:=20234453 ; 

d: =i; 
m: =10; 
a:=1992; 
writeln; 
writeln; 
writelni'Exemplosde 
utilizacaodabiblioteca 
EXTENSO.'); 
writeln; 
writeln; 
writeln('Exemplol'); 
writeln('-numerosimples: 

M>? 
writeln(numero(1)); 
writeln; 
writeln('Exemplo2'); 
writeln('-moeda:',V:12:2); 

writeln(moeda(v,'cruzeiro' 
ruzeiros','centavo')); 
writeln; 
writelnt'Exemplo3'); 

writeln('-data: 
',d:2,'i' ,m:2,'/',a:4); 
writeln(data(d,m,a)); 
writeln('ou'); 
writeln(data(d,m,0),a:4); 
writeln; 
writeln('Exemplo4'); 
writeln('-hoje:'); 
writeln(hoje) ; 
writeln; 
writeln; 
readln; 
end. 
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Rio de Janeiro, 1993 

Sr. Diretor 

Se você já se deparou com um cheque emitido pelo computador, com uma 
dessas chancelas 

fique sabendo que aí tem o dedo da estratégia. 

Faça como essas empresas e muitas outras. Não perca mais tempo. Adote 
você também a melhor estratégia para solucionar os problemas da sua 
empresa. 

Cheque Timbrado é um sistema, que além de emitir os seus cheques (e até 
assiná-los!!!) controla o seu Contas a Pagar, as suas Contas Correntes e ainda 
de quebra apropria todas as despesas aos diferentes Centros de Custo da 
sua empresa. 

Agora todos vão poder economizar. 

Ninguém vai mais perder tempo preenchendo cheques errados, 
contabilizando inadequadamente as despesas e o mais importante, o diretor 
não vai mais perder tempo assinando cheques, pois afinal de contas tempo é 
dinheiro. E nesses tempos bicudos, todos estão a fim de economizar dinheiro. 

Comece a economizar dinheiro a partir de agora. Consulte a estratégia, ainda 
hoje, e solicite uma demonstração, sem compromisso, do Cheque Timbrado, 

o software que irá revolucionar as finanças da sua empresa 

Ligue já para 263-4386 e agende uma visita de nosso técnico ou então venha 
tomar um cafezinho e uma água bem gelada conosco. 

Michel Pszczol 

□0DDOB00O0 33 

av. presidente vargas, 962/414 - rio Tel.: (021)263-4386 



Tratamento visual para seus programas Rotina 
Micro: IBM PC XT/AT 

Memória: 512 Kb 

Vídeo: CGA 

Linguagem: Clipper 

Requisitos: Nenhum Janelas em Clipper 

■ Ângelo Márcio de S. Gomes 

Todos sabem que um visual conta muito 
para o usuário de um determinado programa, 
mesmo aqueles programinhas simples tor¬ 
nam-se mais agradáveis de se usar com uma 
apresentação visual mais caprichada. 

As rotinas apresentadas aqui poderão 
facilitar a vida daqueles que tem a difícil 
tarefa de desenvolver tais programas, 
especialmente aqueles que programam em 
CLIPPER, pois permitirá aspecto mais 
profissional as saídas em vídeo, As rotinas 
apresentadas aqui permitirão a criação de 
janelas com uma sombra ao fundo. O 
número de janelas nas listagens apresen¬ 
tadas aqui é limitado a cinco, sendo que 
esse limite pode ser facilmente alterado 
aumentando a quantidade de instruções 
CASE nas listagens PUTWIND e GET- 
WIND e acrescentando mais variáveis 
TELA na listagem INITWIND. Cabe lembrar 
que cada tela ocupa 4000 bytes de 
memória e por isso não abuse (use o seu 
bom senso). 

Aexplicação década listagem se encontra 
a seguir: 
INITWIND - inicializa as variáveis do sistema 
colocando-as como públicas para que os ou¬ 
tros programas que você fizer às utilizem. 

PUTWIND - coloca as janelas no video. Esta 
rotina executa os seguintes passos: receber 
como parâmetros as coordenadas da janela 
e o seu número, salva as cores atuais, salva 
a tela atual na variável correspondente, faz a 
sombra e depois a janela propriamente dita, 
terminando por restaurar as cores originais. 

GETWIND - apaga uma determinada janela 
no vídeo, apagando todas as posteriores. 
Recebe como parâmetro o número da janela 
a ser apagada. 

Vamos ver agora o que está a nossa 
disposição e como usar: dispomos de quatro 
variáveis que especificarão cada janela a ser 
criada. 

As variáveis são: 

TYPEPOP, tipo de moldura da janela e pode 
assumir os seguintes valores: 
1 - simples ou 
2 = dupla 

COLORTYPE, COLORPOP e COLOR- 
SHADQW, selecionam as cores da moldura, 
janela e sombra respectivamente. Para 
selecionar as cores basta seguir a mesma 

forma dos parâmetros do comando SET 
COLOR TO. 

Exemplo para criação de uma janela: 

do initwind * inicializa 
typepop=2 ‘moldura dupla 
colortype= ‘ W/B' * moldura em brarco 

sobre azul 
colorpop= * WAV ’ janela na cor brai ca 
colorshadow= W sombra na cor preta 

doputwnd with 1,1,10,15,2 
* p_e a janela de número 2 
do getwínd with 2 'apagi 
essa mesma janela 

Várias modificações podem ser feitas, 
uma delas é verificar se a sombra está dentro 
dos limites da,tela e também permitir que 
estas apareçam à esquerda. 

Segue como exemplo um programa que 
ilustra como utilizar as novas funções. 

■ ÂNGELO MÁRCIO DE S. GOMES é 

estudante de Física na UFRJ. 

Programa em Assembler Z80, Turbo 

Pascal, Clipper, Dbase, Basic e 

Fortran. 

INITWIND.PRG 

*INITWIND 

*Inicialicaodasvariaveis 

PUBLICTYPEPOP,COLORTYPE,COLORPOP,COLORSHADOW,OLDCOLOR,INITOK 

PUBLICTELA1,TELA2,TELA3,TELA4,TELA5 

INITOK= *OK’ 

‘ENDOFINITWIND 
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GETWIND.PRG 

■ REMOCAODEJANELA 

PARAMETERS NUM 

DOCASE 

CASENUM=1 

RESTORESCREENFROMTELA1 

CASENUM=2 

RESTORESCREENFROMTELA2 

CASENUM=3 

RESTORESCREENFROMTELA3 

CASENUM=4 

RESTORESCREENFROMTELA4 

CASENUM=5 

RESTOR E SCREEN FROMTELA5 

ENDCASE 

RETURN 

*ENDOFGETWINDOW 

PUTWIND.PRG 

EXEMPLO.PRG 

*PUTWINDOW CASENUM=5 

‘CRIACAODEJANELA 
* 

SAVESCREENTOTELA5 

ENDCASE 

SETCOLORTO&COLORSHADOW 

PARAMETERS LI,Cl,L2,C2,NUM CARACTERESPACE(9) 

. CARACTER=REPLICATE 
IF (INITOKo"OK*) (CHR(176),9) 

SETCOLORTOW/B C2+2BOXCARACTER 

?’Janela'snaoinicializadas" SETCOLORTO&COLORPOP 

RETURN L2,C2 

ENDIF SETCOLORTO&COLORTYPE 
OLDCOLOR=SETCOLOR() IFTYPEPOP=l 

DOCASE @L1,C1T0L2,C2 

ELSE 

CASENUM=1 @L1,C1TOL2,C2DOUBLE 

SAVESCREENTOTELA1 ENDIF 

CASENUM=2 ^ S ETCOLOR TO&OLDCOLOR 

SAVESCREENTOTELA2 

CASENUM=3 

SAVESCREENTOTELA3 

RETURN 

CASENUM=4 

SAVESCREENTOTELA4 

*ENDOFPUTWINDOW 

* Exemplo de utilizacao das COLORSHADOW= *N/N* A=INKEY(0) 
rotinasWlND'S DOPUTWINDWITHIO,10,15,50,1 COLORTYPE=’B/W 

lai’ COLORPOP="G/W’ 
DOINITWIND TYPEPOP=l DOPUTWINDWITH1,50,16,75,4 
SETCOLORTOW/B A=INKEY(0) a4" 
CLEARSCREEN DOPUTWINDWITH13,5,18,30,2 umatecla" 
Sistemas’ a2’ A=INKEY(0) 
eira Revista Brasileira de A=INKEY(0) DOGETWINDWITH4 
Microcomputadores’ TYPEPOP=2 A=INKEY(0) 
versão 1.1 Autor: AngeloMarcio COLORPOP="R/R" DOGETWINDWITH2 
S.Gomes" COLORTYPE= * GR+/R’ A=INKEY(0) 
TYPEPOP=2 DOPUTWINDWITH15,20,20,60,3 DOGETWINDWITH1 
COLORTYPE=*N/BG’ SETCOLORTOW/R RETURN 
COLORPOP=’W/BG" la3" 

QUEM DISSE QUE VOCÊ 
NAO PODE COMPLETAR 
SUA COLEÇÃO DE MICRO 
SISTEMAS? 

Aproveite esta sensacional 
promoção! 

Duas edições antigas por 
apenas Cr$ 120.000, 

JÁ NAS BANCAS! 



CLASSIC SOFT 
TEL/FAX: (011) 875-4644 - 876-6418 
RUA JOÃO CORDEIRO, 495 - FREGUESIA DO Ó - SÀO PAULO - SP - CEP. 02.960-000 

PROMOÇÕES - PC 
PC JOGÓSE APLIC GRAVAÇtóOOlSCO INCLUSO C4.80.000,00 
Cada 10 jogos ou apic. ganhe um grátis com disco. 
Cada 50 jogos ou apic. ganhe 10 grátis com ásco 
JOGOS EAPUCAT1VCSHD 
(ALTA DENSDADE) 51/4 C« 100 000 00 
RARA COMPRAS ACIMA DéCRS i.OOOOOOPAGAMENTOEM DUAS 
VEZES: Meiade no alo e oura metade para 15 das após. 

MSX - AMIGA - PC XT AT 

ATENDEMOS PEDIDOS POR TELEFONE ATE 21 HORAS. 
(SOMENTE PEDIDOS) 
COMO COMPRAR NOSSOS PRODUTOS: P/PC-XT - Peca por 
telefone ou relacione numa folha de papel, os produtos que deseja, 
indcando o código, nome e a quantidade de discos ocupada; escreva 
seu nome, endereço, cidade, estado e Cep e nos envie. 

FORMA DE PAGAMENTO 
A) SEDEX - A cobrar, vocé so pagará quarxto retirar o pedòo no correio 
de sua cidade. 
B) CHEQUE NOMINAL- ACLASSC SOFT LTDA; Para sua comodid¬ 
ade e economia recomendadmos fazer o pedoo por Cheque Nominal 
pos vocé recebe seu pedido em casa 
DESPESAS POSTAIS: (Encomenda Regstrada) Pwtto até 20 discos 

Cr$ i 30 000,00 .esie preço e para pagamento em -neque 

_WINDOWS 
DD= 80.000.00 HP-100.000,00 

XO. 00 NDIC DO JOOOKSCn^O 

10585 0' iaCOICO*SW« WK»WS-K><S(»IUTCOASASAPlCAÇ&S 

M01Õ1 01 AOLESS UINAGER - AGENDA DE EXCRECOSCOM TEtEFOtf, ETC. 
«060 0'X AfTEfl CMFW - UTirlAfl06 PARI PFESF WAD 0 utxrroe 

AÍ561 0' AUMMC FOR WUÜ0W5 - AGEAOANO WftCCVS 
Assas o- A»>c«iAFCflwteo*«-pnoGnA»AAS»«uP»HAwiec«AS 

WC-S3 01 ATLUS-MAPA CCS ESTIOOS LAI DOS 
WJC9Í 01 ATC *COS - JOGO ÍSFMCML CfSTTUAOS Asnpoos 
M0C91 01 *nAXJt-JO(X5t3eiUCIXNCCt«A*UCeceffSAÉOC«UE 

MOVÍ O-XBATTUCXSSFMWMXTW-SUFÇRJOOOCEXAOFEZ 
Wil OnCBAnUlAT-BASADCKABATAlHANWALJOOOnRACCCMO 

M0121 01 BIOFBIVTVBI-FAZ 8CFW1COEOUALQLEJL PESSOA 

MWS 01 BÍTFAX-PAFLAUAÍCAR E FECEffRMENSACENSP&QFAX 

MC121 01 BLACK OLW - JOGO CE ESTRATÉGIA 

M01A2 01 B10CKS-JOGODEAEMONA 
*«175 C’1C BAF TE1A31 - TELASGFLAFGAS EM FCÍBlAJOfW 
MH' 75 CMC BIF TELAS I-IAA6 TE LAS CFUFCAS 
*«•77 C1HDBIF TELAS J-MAS TELASGftAFICtóEM FCRMATO-ar1 

M0 IBS 01 Bl»>SFUSFO« WVOOW9-TELASCSAFCAS 

M0'89 02 BAFSFUSFORMIOCWS J-THASGfiAFCAS 
M011B 01 BRCK-FAACSOAflMNOCnWAVVNOEWS IPAPEDÁO 
M0O75 OIFCCALEfCAÍIMAKEP -FAPAfUflXAÇÁOOE CALENOAADS 

J'2B3 01 CHECXERS-JDGOOE DAMAS NO VWCOVS 
MQ113 01 O1ESS-JO(X)0EXA»EZCCMVA«ASOPCCES(HI»E6 

H01D6 OltCOTESSMASTEB J00CFOR IMFOOWS-SLFtfiJOGOKXAOflEZ 
M017B 01 CUENTE DATABASE - COAflíTO CADASTRO Ot CLENTE& 
VW103 01 COPriTFORMKWMS-ESTLOPCTOaS UAMUACCflCeDMC* 
*C'« 01 CIFSOASELECTOR-PARA MLDAFIO ESTlOX CURSOR XUDUSE 

MC'88 01 DATASERVW-BAMCOCEOCOSPAfiACCKTiafDtCltNTES 

MOC37 01 DATABASE AOMMSTTtATOR-OTMOBAMCCCÉOftX 
M0'0B 01 DCfa - MERAS OCITAl MO iVNOCWS 
Mc-M oi dg* ccpt r-amxwij.’-L‘wcocf cecos►c*#ccv« 

MC2‘0 01 D6FUU FOWT EDITCM - EDfTOR Cf FOíTES 

VVX12 01 WOUXÍC-HXTORIAJSCALPaAARACAOESOU. 

M0'48 01 a FORM «AASTEP -ECFTCS « FOMULAPOS 
MOO" 01 BRE WO*M - POLUA O S8J ICWlCRÒUAAíTOFCAVWTOTElfOKA 

kíSMATRA 
Moo-; oi Fw-cBKAORKxiamAccMPEoiís 
MCC*1 01 PWJ-TEuAGWFCACOMPÍOtSiaCArfO 
MC'B0 d HUTETTBS-WUANTlDOjOÚOIETWOrU) 
MCB ti HOTW»<-EDITCRCiie*R 
MC‘83 ei MPCALC -CALCULAOCRA COM vAPASFlA^DCSMA7EMATCAS 

acu ei HPíAMaoPEíWTER-ÉAiTíEEcrtArciuetAS 

MC'93 oi coMni-Hca**s 
MOÍ» 01 CON GRAMES - HXTCR CE CCXS CTlÉS OE&ASO& 
MOC33 01 C0NlAAC«-E0m»PÍCF6SC*.AiK«)teS 

M00» 01 CONIAANAGER-GERENCLACCFLDECCB€& 
MC'38 01 COM MISTER -EOíTCF DE CC**S 
MCC7J 01 COM 1C V* - CÍKS V.MACOS PARA SEUS WKWALAS 

MOCA3 01 JPl-EtXICRDEAR0UIVC6 
MO056 01 KETMCUSE -EMJIA NO TECLADO XMEftCO 141 kCUI 

1AOOS3 01 LABa EASE *00 - FAZ ETCUFTAS MD WNCOiMS 
MO'67 01 LAXO-JOGO CCM HAVÍ ESPACIAL 

MOi» 01 LBRART «ROSCO-PARACATALOGAR 06C05,FITAS.LRROS- 

MO'61 01 AETCWFT - awví RSCO CE * DCAS X DSTamCM :YU ‘UM 
MD0C7 01 M0UMTAB*FIUCTAL-0ÉS&«aEU3O[EUCFRAFUAs (FRACTAL) 
M0006 01 IBRTAGl C/B.C-ÓTBIAFUNLHàCÍ CÁLCULOS 
MH2*3 0HC NCMWMSS FOR WKWWS-FNflAf*2£n MAPAS GfOGAAFKK 
M03C9 oi *«c-GAT»*caícc«* atras xcubscrxaOjsé 
MOC-O 01 HFSFlEF*O6R-CC»»MCTAlX»e0ea)»»«CTACOfi 
WCC22 0’ »CMC«a3S-CaOCAC£>ESEMS£L6*OC«MAASEl<0C6 
MOO» 01 FOI BOOK - tARO OE AFOAÇdES SAPCOCE GaCDS 
H0C75 C-»CONT»*-COARft1S6TEMACE AceOA 
VCC27 01 PAAFTWiOR-SLFER EORCR GRAFICO PWAFWCXWfi 
WX2S 51 FW»«F«-B*F-COMffYrETElAS,GrF»M'fcP 
AM83 :• PAR£M1SFO«lM1«CAIS-TRACASUAAflVCREaE*tALOaCA. 
MCOV3 01 PASCAL FCR VAFCCW5 - liOJAGEMCE IROGRAMAÇAO 
MCC28 01 PC WCJECT10 - PARA FAZER PROJETOS GfiAF COS 
«0*5 01 PSUOOC 1AflL£-T<eElAPE»CDCACE ELEMENTOS OjBAÍÔS 
MC'52 01 FH3X BOOK - SUFEF AOÍNOATElfR3MCA 
MR-70 0'XPOWEFI BBS - PROGRAAAAPAPAMCCEM 
MCCB3 31 POWER TOOU-VIRIASFERRAAÍMTAS PARAWNCW1S 
MOC» 01 WZZLE -OLEBRACAflECACCM WCfiWS TELAS GRAFCAS 
MCCSB 01 SCREEN BLATKER 20 -PRC7TETCRCEI4XPCRÉS 
WH2C2 01K) SECOND COÍ^UCT - JDGO OE ESTRATÍGIAMlfTAP AO ESPAÇO. 
MCU7 01 910W GE -EOÍTOROE THAS FCRAAATO BMP D6.R.E IEM GE. PCX- 
J13S1 02 SM CITY F0RWfO3WS - 1®*SAOCOFAAAIOXODPAflA*WC&"fi 
**031 01 STAPS-DE1XA0RAC0CETELACCACSEF06SEUMCEIJ ESTFGAÚO 
W0067 01 TAKEOEC-FAMOSO JOOO RESTA lAl 
**066 01 TETWM - VAPiAMTE DO JCCC TFTR6 OLOWCAfiECA 
W00M 01 T1€ MOCMTOOC - FORNECE IFORMACÍES SC8RE ASFASESÓALUA 
MH174 0'HD TVt VOEO TAtt CATALOGBFG - (*RA CATALOGAR FftAS CÉ VCEO. 
PFÇGFUMAS CE TV, _ 
MC06B 01 TBCLM-PCEHCRASEOAANOMCEO 
«*061 O' TKTACTCt-AXODAVElM 
»«U9 02C TBUE TYPE FONT PACK - COLFAIÍACE ROMTES PARAWKOVS 
MH173 0’HDTMIMTALJC2fl -UTUTARDPAFIAUSO COMMCCEM 
WH'66 QIICUFBCOM-SISTEUAlMAMCAODCECCAMBCACAOVMACaU 
**•$1 Q1 IVTCRAW-SLRERPfiOaTAMAFAFUHMTAROESEMOSPROFISSCNAC 
**102 oi Wlfl HEAD8-BASEADO»CMKElf CCMAAWCOAMfll SAL* A9JA 
COFCE. 
W0M 01 Wall-CCMVÇfBCR DE TELAS GFE PO PARA W 
**017 0' WIN BASE-POCEROSD BANCO CE DADOS 
*«169 0'WWMIACW-FAClMANMCW^LOMKXAie 
*«105 OIFCWWCECKVM-CONTFOIESUASFWMCAS 
W0212 01 VRNSIFT-KXTOR CE TEXTOS 
*«•51 01 WIN QUTUC-ECnOROE TEXTOS 
H0077 0MVm**A*E-MUSCASPAIM»VI«O»*SVJ1.|RACACESCM 
M0062 01 WINOP-iERSÁOCOPKZPPARAVVMXWS ICCMPAÍTAÜCR 
*«166 01 WWKWSBMCOre-OTPCCOQCSQIBAFBtt 
H00B1 0ÍCWKK3W5mrTES-*PRtKUTLrTARC6FA«AW»CWS 
MOOK 01 MIC>CW5MU9C(MI«-UlBCASPF«>nASKACA0ESC)MI 
M0'55 01 WMWWS SCAN-VEPSÁOt» FAMOSO ANTFVBAJS IARAMBCOA6 
*«135 01 Wf0R*-FCHUATACC»0ED6CC6 
MH20I OlHDWBSIAflK-JOGOOE P04R 
IW137 01 WIWaOPE-PARAFAÍERÍTajETAS PARA CARTAS 
*«203 OIWWWWMEa-flOOCOROfTRANDO 
MX61 01 WORLD ni€ 1.1 -HCRAMAOALNOMMXXS 
«1171 OUCTOJR WAT-SLRBACEtCAafTKXCA. 
A05A4 01 Z*>MANA£ER-COUACTAOC«CEA«aJACIS 

■E GO JOGOGESCFBçÀO COO.00 NOBC OO JOCO*E9CFAçÀO 

10353 01 HD 4D 3P0RT3 BOXNG Iryil - - JOGO DE BDff 
J1332 06 DD ‘A.TnAM|ioM(4-SMLLACCnDE FBWMA 
J1113 01 CO ABC BCXINC NaJ-ÓTIOJOGOCE BOJC 
«06* 03 IC -AOS OfPACFKlvji)-SIM OE CACAS C/COMBATt 
J1405 01 CO AdBOFf RAICER|ciMgi|-GUe«AEAÇÁOC/SCUNX3S 
«136 02 « 'ALTEFED 0E5TKT |*jt|-AOVQAACCCLAflE 
«060 01 MD ABMimOSTIWPORERNíAl-ROlíPCS-mP 
J0B7B 02 DO AMAZHjSFTCEPMANicjAC^Airgi)- AÇÃOCX3MOMOKMARANHA 
«257 a IC ‘AMAZONNoaI-ADV grafCo na amozDnia 
«2-6 02 « ‘AAEPC AN GLACI*TCFW(*6«|-JOGO CE AÇÁÜBASEADO l*ATV 
«Z«01 HD AFCEFFTS' [EATM WATCH («giMoi) - ADV GFUFCOICOEVN. 
J1363 02 CO AFMTED*CHOfrF«tMrti|-J(nODEtCACetA 
J'3'9 02 CC ARMADA2525 («•vsil-CONQUCTE AGALÀXM 
J1J70 0I CO AVOD NOC legal - JOGO NA CASA MAL LCA 
«'16 05 MD <B-17aTtCFORTTCS9|*(i)-SB«LLADOFICE«XDAMKK1FlOGE 
«1*3 01 HD BABYJOGOOK!ÍC«(«jl|-JOGOCEPlATAKHlA 
«052 01 IC BAO BLOCO Iqil-ADV GRAFICO ( 
J136Z01 DO BANANODIvgtTiNAMilJaGOaF 
HD0B9 01 IC BATIvaklTaMlJOGOCEACk) 
«337 07 IC ■9AT*^ORETORK3W9i|CjOÒOOEAÇtoODMBATMAN 
J0036 02 DO BATTLE W6JS(«9V*jl|-JOCDCE XACREZCCMANMAÇÁO. 
«'»C3 IC BATTUISLE («ANgi) - ESTRATÉGIA MinAR 
J0663 0I DO BtlAR Slcfitgi)- JOQOOE BIMAR 
J1329 02 00 BUBUBOflaElcotl-JDGOOElÇAO 
J1356 03 DO DUFAUOBUIcongtl-JOGOCOMPF 

EICON, 
í PAPEGÀQ 

U-JOOO COM PROSAS CCLNTRY 

|cnn| - JOGODE ESTRATÉGIA 
C TWTB IqpiOkVgBl - J3Q0 0E RAGCCMD 
)WN (*«1-AOV GWFICD E AHMAOD 

J14S1 05 00 CAUFOFMA GOLO HJ« |cgno»Vft) -SLFER A» PPG DA SERRA 
JOM7 01 X CAOAVERlMtvgtl-JOGODEAÇNGBm 
«373 04 IC "CAR10FBVER |«pt*gi| - CCRRDAOE CARROS 
«i)1 OS MO ■CARWNSAFOEGOOELUXEIVOll-ACVCCMPaiCIAL 
HC2B7C2 HO í ARRERS AT WAR |ni| - JOGO CC ESTRATEGM MLITAR 
J13B0 01 X CASTVE AOV Itp) - AW GRÀFKX3 
«17102 IC 'CASTIE Qf DR BRAfl legtvgi) - ADV GRAFICO 
J'3'0 01 X CI1AIWCN S1P CMOS ío«|-JOXtt XADREZ 
«062 02 IC "ClíSS MASTER 3000 («D-ÓTIMO JOGO CE XADFEZ 
J'3M 01 X CBC0 '€AT Icfpqinil - CQLROAK CARROS 
«31102 HD 'QMLIZATON l«|M - ALT* GRAFCO (ESTRAIEGIAJ 
J13B2 01 X »UI»6l«o«|-CSTXTETRB 
«280 03 IC -COIAAFCHEnBBvgil-SUPeLSMUUOORTUDODCrTALIZAOO 
J137101 X 'COIBlAíCEfl KEEN 2 lc)i*gi) - JCX30 DE (\ATAFCFMAE AÇÁO 
J13BB01 X XOBBAANDERKUN3|ejMgi)-CCNTNJ 
«'05 01 W CCABAANDER KEEN4 Icjt>gi) -JOX 0E 
KITS 01 HO COFfUCTlc 
J'367 01 X CCXXCRa 
«119 03 X ■C0UNTKWM(*9|| 
«21101 X CRACKDOWN((gMgpV8B)-JOGOCEGUEFRAItASEUA 
HUM 09 X T3ARKSEED 1*51)-ADV OCITALIZAOO 
J-311 06 X 0CKTRACEHgw*)-AÇÀOBASEAÜA«FUE 
J0B62 01 X DOAPC |CJ.»}1) - JCCC CE CCMNC P1J3GACCR 
J13B1 OT X DOUBIE LH< KgM - ESTIO TETFBS 
J1111 02 X OC7WN-BU CHALLB*iElt^|-JOaOESPORTTO. ESTLOCLBFVOA 
J-156T2 X DRACONSLAMI TM WARPJOGOEMDESNXANWADO 
J-16B OB M DRARKfW(|cgM9»M9i)-SLFERAOV CRAFCO (RPG) 
J0676 05 X DREAllTEAIlOoi)-SLfER JOGO CE BASQFTE 
«203 01 X DUKE XKEN 3 l«Bir9«) - JOGO DE AÇAO© ESPAÇO 
J13M01 X OULLES TOWHL Icgi)- JCGOESPACML 
«120 02 X TXJF€|*Ji| -SUFÇR ADV GRAFCO 
J'103C1 X OYHAJÉu (q^nw*gii-JO®Cí UMES 
J1372 02 X ELF |*oi)-ÔTÍCJOOaOE AÇÁO 
«126 01 X EUnPlUBImJ-VWSiOroaíTEPAfiAVGA 
«177 03 X ELVRA H frji) - OTBO PPG 
J-404 63 X EUROPEANCMJMPONCMFlHOlKMl-FUTEflCL IBICOSMELXRES 
J1126 06 X EICTC CARSlAjVtgil-FOTOS DK3TALZAÜAS DE CJRROS OTBO 
«016 M X ETE OFMXLDER 2 (*(p|-ADV GRAFCO 
«256 01 X M17A TUTOR (*91)-ENSRAPASSO APASSO AJOGAROF117A 
«367 06 X T-ISTIRUI EJCLÍ 3OMvoi)-SLFERSHEADCRttCAÇAS 
J1421 02 X f-3BF*ETAUATOR - SMXACCfi Cf CAÇAS F 3 CCMBAIALUAS 
WCS6 05 X TALCON10 f*oa) - SMXAOOR X CAÇAS 
«365 02 X TALTON 10 MSSON (vgi) - WSSdES t CfI 
«301 05 X TA3CRAnOR(*gi)-ADV GRAFCO 
«310 05 X TE*U*gD-UJCEOFNEL|AW) 
J13B3 01 X FRE AXFORGET (cg^-PÇfiSGUÇÁOPOXIAi CC61CARPC6 
«32B01 X TRS1 SAJáJAAJNm-UJTAOE NKJAS.ÓT6C 
J1135 06 X FUGKT OFITRUOER (cjugiNgi] - SM DE CCABATES ff AvCfS 
H'3B 0< X FLKKT 9BRAATOR SÀO RAUÜ CENA8DS CE VCOPIFICFIT SMXA. 

«316 OB X FREDERK POOCiTEWAY(t»*gâ|-SLFER AOV GRARÓTIO 
«'«05 X WEEOi.WoBl-JXOXAÇJOOCnALeAOO 
«087 01 X •GJCACXM-CCBiBATEESPAaAL 
«273 01 X GENTAVU 96’ (vjll - SMLlADOR tt CORROA X BARCOS A^A 
«116 01 X 1COOS(*j«|-Ll/tACE &AR8AROS 
X IS 02 X 'GOLCÍN AIí IcjLNÇkVgil-UnACE BAR0AROS ÓTIC 
J13S1 0* X EJRANPRIXUFtJAfTED 1*9*)-CAARCNAIO ATUAL DE f-1. 
«05101 X GREAAJFE 7|*oD-JOGO X AÇÁO 
«0610 X *CLWSHF 30001*01)-SMCADCFL CE HELCCP1EX 
«ISO X WrSPTUOkVOil-JCCOEUaSEIKJANMAOOESTlOSPICEACE 
«212 0 X ■HARO 8Alil»9M0*l-OTU3JOa3X BASE&NJ. 
«'60 04 X S€A£KjeHARRTPAFHIBOT(*ji)-ACWCICI VCFLMREPÓRTER 
«009 07 X "MEAPT Of CHBLA !*J«: - AOV GRAFCO. 
«229 0 X HEAVBlEARIHI^MOil-ACAr GRAFCO 
J1177 0’ X HAH.EI1 GLOenROTTlRS (tjvigi)-JOCOX BASQUETE 
J133B05 X NOUMCMIcaMóAVoD-JCOOXGOLFE 
X771 02 X Xlí AL0FC (igM*pl-JOCOOE AÇAO BASE AXXFUC 
W2'0 02 X 'HCBC KOFC NAH J0NC PRO f*ji) - JDQO tt TAflUFRO 
«297 01 X HOUSE 0F H0RB09 (agwvgi) - AOtNTULE GRAFCO EM JIAA CASA 
9C80UM0A 
j‘106 03 X HOWI FORCE |«9»*i9^-TENTE CES1RUR OS II7TANT& 
«1)5 02 X HOtlíSWLUM 3 |»|«)-JXOtt CARTAS. COUBC 
«067 06 X ■MXANA J3K S (iATlANTYS! V5W - AÍM MT.FE G FOAM XM S 
J'360 02 X BCOORSPOfrre|cpw9.)-BOlCHE.P9«PONG 
J0676 02 X MTU»lA1MN90CISRÍc9rt9iM?l|-JOOOXnnEBa.EU30 
«125 01 X jaiOFNEJUWUIqMví-JOOOaAÇÁODASERtCCUPlACeR 

! CENÁRC6PCFALCCN30 

COO. 00 

«29B01 X •JOE6MACaM*0«l-JC»»a*VB(TV»LAEAÇÍONASCA«RNAfi 
X '83 01 X KARATBLA (cgi) - LUTA OE KARATÊ 
L0X1 OB X *WCSOLIE5TVt»»i)-RPCCRÁFICO , 
«302 09 X SJIG S QUEST IA (v j«) - A MA6 XVA I^RSAD X FAMOSO ADV. 
«2» 06 X ULURA BOW M DAGGER Of AMON RA A*NT\fLA E AÇÁO NAS 
PRAAICESMEOnO 
«299 O X IfiSJRI MT LAflRV 1 |»gi) - FAMOSO JOGO CCM 1ERSÍO FWA 
ICNITOflESWA 
«011 OB X TJJ9JRE SLFTUARFTT 5(TJ1)-JOCOK7TCOPARAAÍU.TOS 
J0198 01 X ■LE)*J«S(t9»Vgi)-SALVE06LEMMNGS 
J1LC8 02 X LBMHGS 2 ligival - SALVE OS 10AMNOS EM «7JAS FASES 
«020 01 X UU - SkLlACCF DE HaCCPTSO 
«099 06 X VE AX pum 3(*9i)-SEJA LBIM03CO 
Jllll 03 X Hl TAÍBL PLATOOM |C9»»S»V}t| - S91LL « T**s CE GL6VLA 
«097 01 HD *MACTVt*gi)-JOGODE AÇÁO, 
«251 02 X 1CAN STREETS (*ji) - ADV 3W1CO 
«096 01 X l£GAFORTTE3S(*gi)-$MULADOFLCELAX> 
J161001 X NETALGEAR(cgPlM)-JOGOKGLEBFLAEAÇÍOCCMSCU1AD06 
«091 03 X 3BGHT MAGC 3 (*«) - ADV GFWFKO 
J'377 W X MLEHTTAUHJBTEDFOOTBAILFUTEBOL AAtRCAAO.ÔTBC. 
«'93 0' X -HFÍTS JCSAW |cy**gfvg>) - CXtaRAOBECA CEM FCFC6 CO 
MCFIET 
«027 » X 1B3F#LETI5LAX2W9i)-FAMC60AW. 
JT*7 01 X ACNCPCLT 30(Agi*g.) - BAJCO LC6I W*D 
J'323 04 X MGHT BREEO icj» *91*911 -ÓTAOJOGO X *ÇAO 
J'331 01 X YWiJARA8ÍT(t9»T9P*9l)-LUTAENTRE NUJAS 
«0» O' X NLCL£AR**AR(C?.|-ES1RA1ÍGIAMLITAR 
«195 01 X OAAAfl 9€RF BRDGE (cgfc e^Kgi) - VARDS JOGOS tt CAFTTAS 
«066 01 X •OUTOFTHS WORLD (vji| - JOGO ESTLOPFBNCE CF PÔLSLA 
J1322 0< X PACHO (rçi.jil -JOGO CE TABULE FIO ' 
«2KC1 X PACFC ISLA«l|c9.»j»*9i|- «ÇÁOE ESTRATEGUMinAft 
«095 51 X PAPERBOTI(»p)-«M5FASESEGFLAFCOS 
«073 Cl X FTTFIGHTlR(*ji)-ACGOCE ÕPCAOGrTALIZAÜO 
«'52 53 X -PLATONSTRPES 0A£K |^t| -SMAXCFL06 *X) CCMCOeirí 
J'3*4 5) X POKÍF1CHMS [£01*91*5.] - JOGO DE CARTAS 
«022 OS X ■POUCEOULSTII|*9i)-ACVPaiCUL 
J1132 01 X PORNOIItgil-TELASaGnALeAOASCCMANMAÇAO 
J'*33 01 X PORFIO 2 (191) - TELAS PCFANOGLAFCAS OOTALZAÜAS 
J'134Q1 X PORHOCARTOOeito.)-TELAS OOTALZADAS ROFNOGFLIFCAS 
«0*9 52 X WXSLWPSlOW-VNLCSUNFUesriGrALIZACDS 
J’352 02 X PR&iKT0Re|^**j*N«iJOCO0EA<;A0NASCArtF*lAl 
«094 51 X PflDATORI(Tj»)-JOQOCeAÇjOBASEAXNOFU€ 
JC2«02 X PRFCEOFPERSA|C9**9B*9*)-ESFÇTAOXARJOGOX AÇAO 
J13» 02 X PSYCMC WAR lcg>^) - ACV «AFCOESPACML 
«292 » X ■QJESTFC*aCim3|«gi)-ACVFPGEAÇAONASP*LAMCES 
J'355 02 X RALLY PAF95 OAJCAR (tj» egivji) -FL1LLV MD CESÍRTO 
«173 52 X -Ra)8ARON(^.;-S»AJLACOROEANÉ*SOA2.GlERRA 
JC27BC2 X RM SUZUKI (eoMUl-CCeRDAaiAOlOOLOSS 
«Ml 07 X ■ROetl MOCO (vgp)-ADV GRAFCO Cl O FÍRSCMAGai 
J'121 02 X ROCK‘N ROLL(vgi)-JGGOOE AÇÁO COM LBAABOLA 
«236 52 X R6E 0F THE DRAGON |CB»*9»*9<) - ACMNTLFE RFC COMOTM3S 
GRAFCOS 
«143 05 X flOWRABBrrilyoil-UMDOSM&ICnESJOGOSXAÇtoPrPC 
J'371 01 X Sil(C9i)-EMTEUMACLERRAMJNOLIL 
J‘366 01 X SERVKEPUVTEFWS^vl-ÓTBCJDGOCETEMIB 
«0*01 X SEX*CAPACES|yji|-JOGO ERiTCO (VIELAS DCniLIZADAS 
«3" 3 10 X "SIERLOCK HOLAtS (*j«| - SJALBA CETETM 
J'356 02 X •S»icnv(c9i)-S**AACDACESÓT»0 
JC297 62 X -SMCmiTOil-SMUlACOACES 
J'3*3 02 X *SLTCHASE(191*91*91)-COMBATE AERE0EM30. 
J1»1 01 X SOUTlli 1^1*91)-JCCOCE RACOCND 
J'38112 X SRACE ACE 3 (191*91*9.) - JOGOEM CE SEXO AA*1AOO 
HXJ35 06 X "SPACE OUESTIV (V91) - AOV ESPACPL 
«326 K X SFEAR0FttSTWT|*9i)-JO»a»ÇÁOEU3O|VClFENSTEflZ) 
«'27 01 X SfEEDBALL2(*9i|-JOGOff XCKETXGB.O. 
«'6157 X ■STARTRECK«Y(*9tí-A'ÍNTlRACOMAN*EirB*R6e 
JS336 02 X STREET F&ÍTEfltjèioi)-LUTE POR VÁPCSPA6E$ 
«051 01 X 'STRF POKERTXEEf»9i)-COOttTCP£R CCM STRP 
«271 36 X ÍTVNT6LAXS!*9») -*Ü* GRAFCO D* WHT06KV 
«11101 X TARTARUGAS MfilA 3 (*9^-JOCOff AÇÁOISJAl AOFLPER 
«'12 01 X TEfMS PRO TOUR 2 (191*91] -06EUOL JOOO X TB*S PFÇ 
«2*6 07 X TtACVS0fWUTBEAAO1ADVPrCRW«CASN9í- 
J1315K X THEKET50F*6AflAt*GNíji^i)-SlfEPRPG 
«•07 01 X T>€lfGM)OfKFMWIAt»ji|-RPG.IJNDOSMaX»« 
«•40 03 X TXROCIOlER|y9i|-JMDttAÇÁCDCITAieAOO 
J5672 01 X 7HE3l*>S0F6(*9l)-JCX3OaAÇAOCUALAOFlfERAMA 
JJ916 06 X THE 9AFSCWS2!*ji)- UA6AWNTURAaCOMB*PT 
«•83 01 X P€SBÍ>»«3(VSSPACEIAfrANT5llOJAA«NTLIUCCM8AflT 
«061 01 X T>€ TERMNATOR 2 (vgi)-JOGODE AÇÁO CUAIAOFIME. 
J0975 01 X X0 4TEC0|C5i»9«|-AÇÁOEIAEMTURAOTKOETEW. 
«0*01 X TUS OF DRAGON t*9»|-JOGO Cf CARTAS CNWS 
«11101 X TTTUSTHE FOX[*91)-JOGOCE AÇÃO.(EATAFCRMA 
X56131 X TOM4JERFT(C91'10I)-AÇÁOBASEAOAXDESENX 
«206 « X TDNT LARUSSA |*gi| - JOX DE BASBALL. OTMO 
«'18 01 X THSTANOB6*9l)-OMaXRJOXDEFlPERAMA 
J132B01 X TURBO CHAAFCH íc^PJrtnl CCFLRDADE CARFLC6 
«225 04 X ULTIMA UrCEflWCfllE (*gi) - SJFER FPG 
*289 01 X "V FXM flCTORT (*51) - JOGO X ESTRATÉGIA MlITAfl 
«07101 X VETO Itoivgi) - CORfiDA X CAFR05 NA COAOE 
JU23 01 X «JEOPOKER(cgWigi)-JOGOaCARTAS 
«117 01 X VOIFED ÍCJIIJIVJÇ - JOCD DE RACIXNO E HAEEDADE 
*215 01 X IROCK(*oi)-JOGOff RACDCNDESTXTETR6 
J1366 51 X IT1TR6 (cjt) - ESTIO TETR6 CCMTRIANGLACS 
*329 05 X TWING(3lb»gi)-GUERfiANASESTFELAS 
J1369 01 X WAR EAGLE(c»mr)-SBAJLAOCRX CAÇAS 
J1U1Õ1 X UfESTERN FRONT |*M) - JOGO DE ESTRAIEGIACE GLERRA 
10002 » X UflNGCCABAAICER2|*o*l-SBALLAD3RMNAVEESPAOAL 
*122 01 X •WOLFENSTBN 3C(*0l)-XXDttAÇÁOEIA3O 
*19101 X WOLFPACK (caW^WvgC - SMXADCR X SU9LARPOS 
*331 03 X -WORLDC«CUn(*0M8NWl 173|»gjCORflOAOEF-l PELOUUKX) 
J1317 02 X WORLD CUSSI^i)-JOGO CE GOLFE CCM VOZ 
*119 01 X WRESTLi HAFM{«gi)-JOXDELUTALNSE 

NOVIDADES PCÜ! TODOS USAM MONITORES VGA -0^100.000,00 

CUNSHiPZOOSaWlOSWD) 
ZACK(lHD) 
ALONÉTHÉDAAKIWOI 
UGHTMAGK 4(5HD) 
SP6CEQUES1V6H0) 
0AflKLAf©S(nHO} 
tXf€2(4HO( 

POUCE OUEST 1 VGA (6H&) 
GALLECNS(lHO) 
TEflMINAIOfi 3J29(7HD) 
CBSiS N KREUUN (AH D) 
BAFflE CHESS 6000 |8HD) 
SUPER MAWD MI5S6MG (5H «ígí; 
DARKSAVAWt (3HD) 

NCAA BASKET BALL (1H®,'. , 
TWIUGHT 2W0 PHD) 
THEATEROFWAfi (2MD) 
PATROT (3H0) 
MANT1S ÕHEI ' 
IWNT1S SPEECH (3H0) 
KG8(3H0) 

REXNEBULAR(IOHO) 
MONOPOLY DELUXE (2HD) 
TWEHUNANSlJlO) 
Y1NGANCE EXCAUBURfStD) 
POPOLOUS»(5HO) 
SARGONVITHO) 

CATÁLOGO ELETRÓNICO (DISCO) ENVIE-NOS C$ 30.000,00 



CLASSIC SOFT CATÁLOGO DE APLICATIVOS DE DOMÍNIO PÚBLICO P/ PC XT/AT 

TOTALMENTE GARANTIDO CONTRA VIRUS 

CADA APLICATIVO C/ DISCO INCLUSO = Cr$80.000,00 (por disco) 

CLASSIC SOFT 
FONE/FAX: 

(011)875 

APLICATIVOS PC XT/AT DE DOMÍNIO PUBLICO 

CÓO NOME DISCRIÇÃO 

A0473 

A0001 
A0448 

A0522 
A0226 
A0433 
*0264 

*0380 
A00Q2 
A0004 

AOS#' 
A04M 
*0123 
AO 132 

A010B 
A0292 
A0187 

A0426 
A0007 

AOI78 
A0006 
A0498 

A0483 
*0207 

A0285 
A0I77 
A0220 

A 0010 
A0011 
A0183 
A0012 
A0379 
A0474 
A0ÂJ4 
A0547 

A0436 
A0014 

A0I75 
A0147 

A0313 
A0431 

A0340 
*0362 
AQ178 
A0J4S 
A02«6 

A0461 
AO 300 
A0402 
A0234 

*0324 

*0018 
AOMí 
A002C 
A0I37 
AO 307 

A0168 
A0290 
AOQ22 
A0278 

AO 334 
A07ÍB 
*0136 
A0416 
A0437 

A0023 
A0464 

A0443 
A0447 

AO 388 
A0446 

A0362 
AO 403 
A0404 

A0462 
A0521 
*0584 

A024B 
A0421 

AO 48* 
AO 534 
AO 580 
*0441 

A04O3 

AO 335 
*047? 

AO 225 

A0436 
A048B 
A0377 
A0284 

AO 548 
*0(01 
A0305 
AO 344 

A0357 
A022Í 
AO'41 

A0314 
A0423 
*0427 

A0295 
A0478 

A031I 
*0213 
AO 384 
A0407 

A0373 
*0035 
*0320 
*0454 

AO 301 
A0374 
*0382 
*0216 

*0383 
A03M 
AOSSO 
A0S31 

*0153 
*0038 
*0037 
*0280 

A0429 

EIMAGERV tn* figuras gscmtkíca 30 
1001 • it) ortfco 08lád üt*2»óci 
800 II 04S4AETTES ■ capider 8* típus sspeaais 
ABC FUN KFrS - (ram arlacrio am inglás 
ABCTALK aprandt * lafar ngláslnaerarilivri 
ABIUTY - «Mor 0* IMO • grifa 

ACTIVE FILE igmJi • crandinc 

ADM CE ESCOLA E ACAO - um pari tsc a acadvmai 
ADVENTURE TOOLS KIT - gdiar loga.Mdo advprtat 
AGENDA - ««rd* compMi 
AGENOA (POflTi - arnpMo ulmi M agndt 

AQRiCUlTURAL («• admnririgáo to fendas 

ALITE- planta d* calada 
amigo rusetoctogotodriwaanaifndcr 
AA4PU NO 71 CE criind «o alarma aganda «c 

AAIVS FIRST PfliMER ■ totfáoto ioga per «ca, 
AN Y AN GE MulodatrungiJa 

ARJ compeclada • toaompadada 
ASC EXPRESS - vana Jrilana 2appr. modem ric. 
ASEASVS piandha aMronca 
ASTRAL ■ le mapas a citcidoa ârirctòoca 

ASTRO laz antfeaa tedogm afta pracnáo 
ASTROlOGv 94 - caKüa mapa atodoga 

ATLAS PC mapa ntud gaogrNíco. lodapaáa 
AT SLOW Drama a vToodato to sau 288 • 386 
AUDIO contrato 8a disca* p lias nwsKais 
AUDIO IOG codrdt saus risca a Nas musicais 

AUTO MENU ena menu da toras am sausdocos 
AVMACZ 80 trguagsm assamtto 
AXS rcmpurio Mama N unlabdidaM 
BANNER MANIA para riabatgao Mlfetl 

BANNER i SMG UAKEfl - fadias urinas • bandeia 
BARCOOE toeinha a inpnrna eo4 br as 

BASIC UNE Mano piprogr am base 
8ATED • adloi 4t IMo 
BEST WORD • obmo «ttor dt IMo 
BE NCH MARK • lc lana <k lurrimarp do «ao 
BUI POWER PEUS ■ onlMidato arrit noas 
BIORRITMO • lc DiciTlma carpMo 

BOOK BASE ba d* dtdoi ondt« tolha campes 

BOOK MiNDER - bco dados p.Yvioi ikvtrxa 
BOX Jtiasnopoiaçacot Idas 

BR AD FORD - passa leria am ASCII « outras lona 
C COMPiLER copiador c com dbcumerligéo 
C TOOLS • bftbdaca para lurbc C 
CALCULUS ansna IrigonomOria s rigabri 
CALENOAR KEEPER - lar cdendno to prato 
CANTONESE TUTOR • enana o canlonaa 
CAT [>SK toaWgador da díscoa 

CA SR TSAC • ortrda banciric a invMimardo 
CCMAStR cortrdt sua aMgáo d* COS 

CHARIPC grárico da actriolicas cornara» 
Ch»sm ano da anampir acaKM 
CHECKIT lar IMosda turdwar» micro 

CHECK IT OUT acompanha onwmano bancáno chaqua 
CHEMICAL MOLECULAR ’ apr.jri. arnrt mdtadr a 30 
CHEA pra adtdi da rd.aaida «equa 
CHIOO bcc to dada para márteoa 
CHI AfllTER 302 - tddor leria s/várttslcria 

CMPCAL 3 harriomia sau micro am calculador 
CO00 8 PUOT sara angMani da Iscrsco 
COLLAQE lc toenhaeriaette 
COMPASS para auerrjçao da asoilono 

COMPOSER bupar adia muscjl por pidilura 
COMPU SHOW proarima jrlfco p daartuí 
CONSTITUIÇÃO ÍLTÍRONICA’ conslilacio Nas Iara 
CONTABILIDADE ■ SN colaCMato am podugups 
CONTAS A RECEBER (W) ■ ss M codas iacatar (port) 
CONTAS A PAGAR sd da xrtai a pagar (poli 

CONTAS A PAGAR RECEBER • compt seHmas da: Mas 
CONTROLE BANCARIO <W) M ocrdtímcino 

CONTR VCEO • LOCADORA • prog mMo locadora (poli 
COORfR GRAPHICS .1 • Fgurai borda ppaiaa 
COOPER GRAPHICS .2 ■ «aura p Ma», grádcoi 

COOPER GRAPHICS .6 • ifani piMtorti grtflca 

COOPER GRAPHICS.9- .fyaaipaMaagKUco! 
COSMO CONTABILIDADE M ccmaMdato (pod) 
CR fSTAL 9* a modMos da traiais sm 30 |aoa| 
CSHOW fVGAEQA) - dsmo gr dica com tolos dtjl 

CUSTO E FATURAMENTO • Mdo peentolar 8m« (pai) 

DAP I 0 V58 dasprdaladassrdiasdsjogo* 
DAP1.1u.147 dasprcdalcr da sanhas da iogea 
DAT* BASE PUBUSHER • b« dados passoatsici (pod) 
DAT* 80SS supsr bco M dado 
OaTaPlOT grlRcosbatmanacniB 

DAT* PUÍS oomplalo gerador bcc dados 
DAÜ1E DEMO (ardisPea damo g*cj (voa) 

DB*SE 81 ROuTiNES - nuas da 80 retnas prdbasalll 
DBPROG • lar amar, as p/dbass III 
DCOPV MENU MATIC • voos uPHAros p/cdpia 
DE SP ANO MATH • rdagn Mama Açodados Ne 
01 adprna novaí funçOa Po DIR 

OAGNOSTICO ■ ar* *us 
Dl ET Dl SK •oNanaMApurdredapaM 
DRECTOR uolardeDOS 

DISAM jari programadorM gu* uaam GW-BSosk 
Dl SR BASE cordtrdi mu progr a ouço* 

DlSR CATALOGO • agirei mus doas a programas 
O SR COM MAN D • Ornei r.oeari toco IW 

DSRDUPE «iparccpiMordidarx* 
DISR NAVIGATOR • NiN 6o OOS lad JSOt udl 
DOS CONTROU MENU -rnadra «raadi comandos do DOS 
DOS EXTENSION - amplia tenro» do MS • DOS 

DOS LOCK ppor partia • rasa no W 
OR GENIUS ollmoieior grafa 
DR ATT ÇhoiCE • Porgr pdiMrdio MdoCad Cm 

DREAM PodvoM bco d* dados 

DRIVECHR 6 ALJGN • IMa a Mnbmardo dt dnva 
DS BACRUP PLUS - pi» bat*up M «KilMldr 

DOTES rmdrr do DOS 
EASY FORMA ptarada dtaooi c.capatídadp 
EASY MVENTORY - ccrlrcM da sal opus 
EDOY - modPca dNa a boa do drMdno 

EDRAW panada dwanlur s imp' dMgrama 
EGA PAINT - aupar tola grtfco sga 

ELECTRON aoljdm nnçòts aMincas 

ElfTRO NNua açsmano da proi MUteoa 

EME amiador 4a mamata ManrUa pod 
EMULADOR(SVGAJ • anula ram amga 

EOUATOR araaiodaniNamNicaafiaca 
ETIOUETAS le RiquaMi p/dòco odaardric 
EUREKA THE SOLVER ’ rasoLa cüoMs mMamM 
EVALUAT ’ raaoMa ojaiqur apuacAo mNamN 

EXPtOSiV moimardada daWaoon arptooÓas 

CÓO. NOMECESCRIÇÃO 

A0433 
A0488 
A0038 
A0036 
A0533 
A0040 
A0487 

A0260 
A0347 
A0043 
A0044 

A0312 
AO 227 
A0127 
A0045 

A0043 
A0048 

A0270 
*0348 
AO 388 

A0498 
AO 434 

A0449 
A0048 
A0321 
AO 342 

*0586 

A0397 
AO 323 

A0132 
A0049 

A04S2 
A0577 

A0544 
A0267 

A0140 
A00S5 

A0378 
A0242 

A0378 
*0283 
A0386 
A0338 
A0341 

A0313 
A0080 
A0243 
*0236 
*014} 
A0277 

A006I 

A0306 
*0236 

A0273 
A045I 

A01S2 
*0082 
A0543 
A0SO4 

A0480 
A0244 
A0506 
A05I1 

*0063 
A0064 
A0557 
*0535 

*0065 
*0499 
A0371 
*0219 
A0067 

*0044 
*0155 
*0136 

*0335 
*0393 
*0440 
*0086 

*0173 
*0088 
*0291 
*0248 

*0256 
*0070 
*0229 

*0515 
*03)6 

*0251 
*0172 
*0157 

*0329 
*0071 

*0343 
*0432 
*0549 
*0396 

*0258 
*0282 
*0072 

*0073 
*0258 
*0328 

*0208 
A0353 
*0388 
aOSIfl 
*0165 
*0247 

A0417 

*0082 
*0487 

*0385 
*0083 
*0512 
*0400 
*0134 
*0300 
*0324 

*0480 
*0337 

*0558 
*0288 

*0081 

EXPRESS CHECK ■ bcc dados cortr bancirio 
E2 COPY UFE ■ copia p/a mamaria 1 mea vac 

EZ FOflM - laz formulários tomaresars 
EZ MENU para eriaçio da manui 

EZX M3RD • procássada da IMos liai uso 
FALA-jrtdüridaddva 
FAULY STOfiY - lc sua arvora goaaiógrca 
FANCY LABEL - Niputlu pmaladrNi 
FAST - bnguagam 

FAST GRAPHS - ada grito 
FAST BACK • canpadador daarpuva 
FILE PATH ■ patmla ve Morn 6a MaaAiprma 
FIRST CHOICE • ada 5a IMa bco dada 

FLASH CAROS • doorwto difigMs 7 000 pM 
FLASH CODE ■ crii Wat p/DBdn 
FLASH COOE • nwMmardador da INo 
FIE» CAL ■ agandi da cai«romiaa 
FLOW DAAW ■ adio da flurggramas mapaslabaUs 
FLUNCT PLUS • paria dd p cgr mas cortra ma 

FOLHA DE PAGAMENTO • «rpl.ari pagamano 
FOLHA DE PAGAMENTO - fotia pagamarto (port) 
FOLU • ruM diria p passoa Itacaifjriitca 
FONTASRC ■ imprima IMa c/outras fonas 

FONTASY • vários tipos da latras pAmp 
FONTEDOISN ■ adia da crtoriaa vurga) 
FOREIGN LANQUAGE • anara Irtgua saparrida riami 
FORMULA 1-arrao da Ngabra 01 

FOR FOTGRAFERS • p coUrcáar xa. Ida 
FORGE VERSION - udl da Idas tf»a» 3 
FORMASTER - «Mo da lormdiría 
FORMAT UASTER • formata toca rid 80W 

FORMQENNS HSKETTE ■ le clpia da dmqudas 
FREE CALC - podarosa pUndha da ciicub 
FRENCH - arama Idioma «anoa 

FUNNERS - aramo mNaniria p crianca 
GALAXV - tola da IMos Mrlc WS 
GRAPH IN THE SOX • adlcr drjfa 
GRAPHIT-lB grifas ccnwtÚB 

QUIAPAUUSTA.juM IdisrariurartasSP 

HARD DISK UTILITIES ■ li Ma tos p/hMiM4r 
HEBREW KULS • arama rimgua habraea 
HEXACAJBUR • comanda «diçCe p Aon am rqulva 
HEXECfl ■ adli am toudtomri pcaiqjrir arqurvo 
HEXTOOEC 8 DECTOHEX • progr «Wtras p assamtlr 
HDM • garandada da does rígido 
HOROSCOPE le horfeccpa 
HOME MANAGEMENT • cariabUddt passori 
HOME VCEO PROOUCTION ■ pAear deixa Mso 
ICHING-I CtÉio 
.DEAL TERMINAL • progr ccnvè. tmJt ItrmnaR 
IMAGE X - potoroas CAD CAM 

IM AQE PR94T • le np.assio cata guddada 
INAV7SION - ao» adkr tolMa 

INCONTROL - ria p ausdur aaariório 
INFORMATION PLEASE ■ ba dada dvtna IMa 
INSTACALC ■ plarriia da cioAo 

ITAUA TUTOR • inana Ingua daiana 
JAPANESÉ • anrina adnguajaptmau 

JUUAN SETS ■ garada da lalaa gráficas lagavgai 
KWIKSTAT - arabsa •■«*03 dgiáAaa 

LAB COAD - pograma plab a anifaas trincas 
LABEIS BENCH MARK ■ «Ra da «iguale 
LABEIS UASTER ■ «Ma d* «gude 

LABEIS UNIUMITEO • adia d* ariqude vAan 
LAP UNKLV2.05 ’ ainriar pDOS. cope a apaga 
LASER GRAPH - le gráftess podando imprimi 

LASYCHANGE - lüt»lu o comando CO c/variagara 
LETTER WRITER «Ma da IMo ladl use 
LETTRIX ■ uMriamo plmprauio 
UST ■ para inprassio da doeunarta 
LOCKSMITH ■ copiada todscazipMdorric 

LOTO DESDOBRADO • laz aolto da Uo 
LOTO FERVER • le partí da panoa 
LO PRINTER • Is cab«torio c/Orirtlrire 
LZEX - canpaciada d* srgidva SM na 

LSTQfl TURBO ■ utSirio prlurtto puto 

UAGIC FINGERS ■ anNito da eSgrNIa 
MAG BASE - bco dada peririogar revtoa 

MAIL MONSTER ■ Is irprina rirguriu 

UAKEN DAT • npnmt rriridria.agriidas.cilandana 
MALA DIRETA PRO BR ASE - sanp èd nria drria 
MARKET -wmroiat analisa rrmeade agòe 
MASTER FIL£ DISAK • tdicr, proa/a a H arguvp 

MATRIX CALCULATOR Is riiÜMS Mristeas 
ME AL MATE ’ anana «Na prarico Untada 
MEDIA MASTER - Ono «N0Ir do DOS 

MEEM TOOLS liMino psiu mao 

MENU CONTRUCTION • ena raanusdcore a sombras 
MICAL • eitoarar dragndsMo matoo 
MICRO GEME • cataics gsnMica 
MICRO REGISTER - tonabdidada 

MINIGEM ■ oiro ubMirio pAurtre parto 
MODEM - vária «Urina pmodara 
U0NÔ ORAW 6 SCREEN DESIGN • audiaprogr I paacri 
M0N0GRAFIX • «Mor da IMo 

U00MBEMI-programa toatoologia 
U0RSE - gra togo moas da Iraaaa 
MISTER LABEL ■ le «t^jalasvlamanlia 
MULT1 BASE - garwKiada ba. dada 

MULTlFUMCnON - vMia uU. a«q. surto 
MULTIUATE - adia leria prrtoaoto 
MUSE -btri. dadap «Krltuo 

MTST1C PASCAL ■ írrananiaprogr parto 
NEW YORK WORLD - podwuo Pdla IMa 
NOPLAND • apraerda sd. da problame 
N0RTH CAD X • toaanha a vt no vídto oh 30 
NO STOP- tririlarioplria 
OM SI0E ■ imprime o rodapé da página 
ORACLE • eram* «ar larol i ictrrng 

ORIGAMI BASIC - aramalazriannuB papal 
Ofi GAO ELETRÔNICO • éndada ogao 
PRAT1C SiMULATION - anua Mda copa tdric 
PASCAL TOOLS - udiDtoioppaacto 
PASCAL TUTOR • anrina hdo actra aau Inguagam 
PC 6EAT • IranNcrmi o mu PC ria baiana 

PÇ BR0W5E ■ pta«na IMa am aria progr. 
PC CALC • pedir aa ptváti* da cilada 
PC TEAL • compiria coiitoriada 

PC DOCTOR - «MM da hard np dita 
PC ECAP - «Noa ritoNoa cemptala 
PC FONT • imprima cr torta am ase N 

PC GLOSSARW - curso Itc geral Vrracro 

PC HELP - treina usar o DOS 
PC ILUSTRA TI ON - «Ma jrrilcc criteuraa 

ao CÓD. 

01 A0281 
01 A0122 
01 AÚ142 

01 A0086 
01 A0180 

01 A0170 
0! A0487 

01 A0154 
01 A0148 
01 *0350 
01 A0257 

01 A0174 
02 A0S70 
04 *0310 
01 AO 345 

01 A0297 
01 A03O8 
03 A0351 
01 A0356 
01 *0293 
01 A0131 
01 A0326 
oe A0388 

01 A0087 
02 A0086 
01 A03O2 

AOIM 

01 A03O9 
01 Aoooe 
01 A0130 
01 A0410 

01 A0087 
01 A031Í 
01 *0331 
01 *0187 

02 A0475 
01 A0498 
01 *0514 
01 A0520 

01 A02M 
01 A0538 
01 A0261 
01 A0325 
01 A0332 
01 A0311 
01 A0384 
01 A0462 
01 A0510 
01 *0361 

01 *0098 
01 *0148 

01 *0381 
04 A0143 

02 *03M 
01 *0138 
01 *0348 

81 *0102 
01 *0457 

01 *0218 
03 *0101 
01 *0444 

01 A0248 

01 *0224 

01 *0210 
01 *0104 
02 A0106 
01 *0100 
01 *0*88 

01 *0394 

01 *0801 

01 A0575 
01 Aoioe 
01 A0108 

01 A0483 

01 A0525 

01 A0110 

01 40209 

01 *0133 
01 A054I 

01 A0373 

01 A0113 
01 *0114 

01 A01U 
01 ‘0399 

01 *0412 

01 *0506 
01 *0505 
02 *0103 

03 *0500 
01 A0102 

01 A0501 

01 *0602 
01 AO 536 

01 A0380 

01 A0465 
01 A0237 

01 A0350 
01 A0121 
01 A0180 
01 AÚS19 
01 A0578 

CÓD. HOME DESCRIÇÃO 

PC INVEN TORY ■ gra rato da l«i nvartr 
PC KEY DRAW - «aWrit dtaMop pubiriang 

PC MUSlClAN ■ ena a loca musrea 
PC ORGANI2ER- grada dt mana pa |en«Us 

PC OVERlOAD admneaçiodt ccndonna 

PC PROFESSOR - ruíra progr ra baaK 
PC PROJECT • còrdrtto da pre, ccmpieo 
PC SCHEMAT1C - tila aaquama aWrioa 
PC STOCK - «nlrda toagOe da bdu 

PC TOUCH - ruiu Jltoar lidada t nprauat 
PC TYRE • podroao Gaonino oriogrifa 
PC URL nUb progr o Yrpriltoc i DOS 

PCVT • anüa imanas 14102 iul® 
PC WRITER ■ t>torta adia dt IMo 
PC 3PPER ■ atora sau mero to mixno 
PO VIM - datug 

PICTURE LABa • cria 

SS láctica 

PIZZAZ - Wiri gurigur iria t riipnma 

PK3PP V 1.02 • oonptdadr ddeompa 
PORTRAC - conlrOa da nva*mrdo 

PRINT MAGiC - In carteas laia a caMndario 
PRINT PARTNER • progr santoriarda ao pnrir nrarir 

PRWATE UNE • prdagt a de*catgt «giiva 
PROBASILITY StATlST • progr malantoica • ariri 
PR OCON FORTUNE ■ arirdopa, numrOogu. parti 

PflOfESSIONALCADÇAM • citcuta da paas raatve 
PROFESSOR DE INGLÊS - aratu da inglis ipon.ingtáei 
PR0PHET progr .cri ade arirdópa 

PR 0 FILE ag anda nipnraa «g. • lomjiria 
PROGfiAMER URURES - an laiasp 06 2 a063 
PWRSTAR - ara ba numártea da pobninwi 
Q • MOOEM ■ progr Maomunc p. modam 
OUBECALC ■ progr Indlmarewto 
QUICKMENU-gradadamanus 

ROLEX (EGA VGA| ■ Is «rama mal rriogwa 
ROTOR - cragáo da bode to toridep 

SAMI - lartéSica agrida to onpromisa 

SCREN DESIGNER - totonto • ail Iria pVrite 

A03M 5EBUFLI jrmít JibriiopcatoT torqava 
*0138 SENA 81 IPORT) - sorlan to |ogo piaria 
- SERIAL FILE COPY • tr«ri arq am 2 rarra 

SIMPlE LABELS - pri «abaaçáo da «gurias 

5I5T PALmAODE CONTAB aa cotab m pol 

SKY CL Oi progr dt a«dcpa • auronona 
SKIN GLOBE - le mapa da «atoas a ccnariacCas 

SU0E GENERATOR - «Mracác to sWa 
SMART WORK • le mapa to aarla ri«5raca 

SOFT CONTROL • arg«it «.« bdriaaca to progr 
SPANISH VERB • mm* oaarmol 

SUPERLOTO MASTER • saião da Uo 

rtgua ajxrK do uu morria 
; I 1 - drvr. drvtn*» Wa rigitízioa 

VGA PHOTOS • 2 • divrsas la a to<«za«a 

WOMAN PICTURES • Ma ri gr rir.-Mas p nprass 

WORLD DME ■ morras ha a «ria pana 

A071S A86 ASSEMBLER-Auemblri lacri e rápido 
A0655 CADASTRO DE CLIENTES -m port (sHareware) 
A0S35 CALMER-ulltanos «Uo nçrlon ubblw 

A0730 DAM CAO (W)-nacao • ammacao d*S, 30 
A0644 DIR LAB mprirno ebquelas adlil. 

A0760 DRUMMER MUSICAL (mousa)-aup«r arina musical 
A0658 EGA PACK (EGAVGA)-Pacole rogos cad uli 
A0681 CFA BASIC-Unguagem base canpdacao 
A0680 Ml PER HELP I 03-HNp rvUsuarios chppr 

A0S4I INSTACALL-planidia Oe cálculos 
A0S42 LETRISC Meas prtrabalhar com DOS 

A07I3MEGACAD oodatoso • ccmdalo rislCAD 
AD651 ORBITS (EGAVGA)-ludo vpiarna 
A0675 PIV OT-rmpnme plarvlhas do leius 
A0857 SDIR (EGAVGA)atnbur ca« ice arguivos 
A0646 SENA 4200 V. 5.0-laz sorlra • «nbmacc-is 
A0672 TTD-complaio curso de daUograba 
A0667 TRUE COLOR (EGArVGAWI Irias drgiltozadas 
A0699 UTILITIES 1.2.3Hnum»ros ulU p/loljt 

A074I VGA GAMES 8 OEMOS-vana |og« ubál 
A0750 VGA SAMPLER PAK-col progr piVGA cano CAO 
A0649 WACKER TRACKER (EGAVGA)-adila muscal amua 
A0845 WORLD 29 Adas ddrgrlakzas 

CADA GRAVAÇAO DE APLICATIVO: COM DISCO CR$80.000,00 (POR DISCO) CADA 10 GANHE 1 GRÁTIS 
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K< J D IN |^ Menus em relevo, com sombras reais 

Micro: IBM PC 

Memória: 640 Kbytes 

Vídeo: CG A 

Linguagem: Clipper Surnmer' 87 

Requisitos: Nenhum Shadow 

■ Wagner L. Castro, Oswaldo S. Neto e Eduardo G. Zola 

Desde que comecei a programar em Clip¬ 
per Summer'87, fato que devo a própria 
MICRO SISTEMAS, que publicou o artigo 
BFILE 1.0 - Gerenciador de Arquivos, cujo 
nome do autor faço questão de citar: Vicente 
José Moredo, procuro me aprimorar cada vez 
mais. 

Muitos programadores de outras lin¬ 
guagens dizem que o Clipper apresenta-se 
como uma simples linguagem Compilada do 
Dbase III Plus" ou uma linguagem específica 
para o uso de bancos de dados. Eu por 
exemplo, já fiz coisas que achava somente 
possível em linguagens do nível do Pascal e 
do C. Uma dessas descobertas foi a sombra 
real. 

Junto com mais dois amigos meus, resol¬ 
vemos criar uma biblioteca de funções em 
Clipper para os programadores de Clipper 
Summer’87. Somente recentemente resol¬ 

vemos criar funções para Clipper em outras 
linguagens de mais baixo nível, como ò C e o 
Assembler. 

Um dos primeiros recursos foi a sombra 
nos menus. Na sua primeira versão a sombra 
era feita reescrevendo os caracteres em outra 
cor para dar o efeito de sombra real, embora 
ela não fosse "realmente' real. 

Na sua segunda versão, o efeito de realis¬ 
mo foi conseguido, mas a função não ficou 
como esperado. Ela parecia 'mutante", pois 
as vezes ela demorava mais e outras menos 
com a mesma região para sombrar. 

Um desses meus amigos comprou 
um livro de funções para Clipper dentro 
do qual havia funções para criação de 
sombras reais. Quando percebí, o al- 
goritimo era idêntico ao meu, embora 
houvessem diferenças no código fonte. 

Fracassado, ainda persisti. Quando es¬ 

tava lendo uma documentação do Clipoer 
observei a utilização da função TRANS- 
FORM, a qual comecei a usar nos meus 
sistemas e apliquei-a na terceira versão da 
função de sombra real. 

Se podiamos aplicar um PICTURE a uma 
variável antes de imprimí-la, porque não 
aplicá-la numa variável de tela, de modo a 
alterar os atributos de cor? 

Foi assim que surgiu a última versão 
em Clipper da função de sombra rçal. 
Desafiando assim o autor do livro, cujo 
texto diz: ‘Em princípio, essa é a única 
maneira de trocara cor de uma regiào da 
tela usando apenas código escrito em 
Clipper 

E claro que essa última versão apresenta 
‘bugs* possíveis de acontecer, por exemplo: 
se o attributo da cor é um caractere de picture 
como (!#N), os resultados são imprevisíveis. 

Nome Tel.s /Micro 
Endereço: Sistemas 
CEP: UF, 

PAGAMENTO EM DUAS VE¬ 
ZES 

Equipamento: __ Profissão: 

Cheque n. Banco: 

QÍ2$. 

Você assina MICRO SiSTEMAS e paga em 
duas vezes: um cheque no valor de Cr$. 
795.000,00 para pagamento a vista e outro 
no mesmo valor para 30 dias 

ASSINATURA ANUAL 

Cr$ 1590.000,00 
Assinatura: 

' Desejo receber da ATI EDITORA S/A., uma assinatura anual 
| (12 meses) da revista MICRO SISTEMAS. 

ATI Editora S.A. 
Rua Washington Luiz, 9 gr. 402 
CEP. 20230-900 - RIO DE JANEIRO - RJ 



Outro "bug" encontrado é a impossibilidade 
de sombrear áreas maiores que 960 carac¬ 
teres, o maior PICTURE possível. 

Esta função pode ser de grande 
utilidade para muitos, embora seja 
um "pequeno grande quebra-galho". 

Esperamos ainda poder contribuir 
mais para com a revista MICRO SIS¬ 

TEMAS com artigos ligados com a 
poderosa linguagem Clipper. 

OBS: No código fonte existe uma 
rotina extensiva de tratamento de 
parâmetros para haver a filtragem 
dos dados fornecidos. Os 

programadores mais experientes 
poderão retirar essa rotina se 
tiverem certeza dos parâmetros 
passados à função, e com isso 
deixar o programa um pouco mais 
rápido e menor. 

■ WAGNER LONGO CASTRO 
programa em C, Pascal, Assemtler 
6505, Assembler 80386, Basic, Clip¬ 
per. É sócio da Teenagers As- 
SOCiâtGS 

OSVALDO SANTANA NETO 
programa em Pascal, Assembler 
8086, Basic, Clipper. É sócio da 
Teenagers Associates. 
EDUARDO GUIMARÃES ZOLA 
programa em C, Pascal, Basic, Clip¬ 
per. É sócio da Teenagers Associates. 

SOMBRA.PRG 
* 

* Shadow-FuncaoEspecialparamudancade 

AtributosdeCor 
* 

* TeenagersAssociates-Rua:Cila2815Salal2-l9 

Andar / 

* SâoJosédoRioPreto-SP-Brasil- 

Fone/Modem/Fax:(0172)32-7305 
* 

★ 

*»» ProgramaExemplo««* 

CLEARSCREEN &&AtribuiçôesIniciais 

S ET SCOREBOARDOFF 

SETCURSOR OFF 

TEEN="" &&CriaaLinhadeFundo 

FORT=1T06 

TEEN TEEN+*TeenagersAssociates" 

NEXTT 

SETCOLORTOW+/W &&MontaaTeladeFundo 

FORT=0TO24 

@T-1,0SAYSUBSTR(TEEN,T,80) 

NEXTT 

i&MoncaaBandeiradoBrasil 

FORL=03TO20 &&DesenhaoFundoVerde 

SHADOW(L,14,L,66,2) 

NEXT 

C=0 &&DesenhaoFundoAmarelo 

FORL= 03TO19 

SHADOW (L,40-C*3,11,40+C*3,14) 

C=C+IF(L<ll,l,-i; 

NEXT 

C=2 Sc&DesenhaoFundoAzul 

FORL=08TO14 

SHADOW(L,40-C*2,11,40+C*2,l) 

C=C+IF(L<11,1,-1) 

NEXT 

BORDER(03,14,20,66) S&FazasombradaBandeira 

INKEY(O) &&Aguarda... 

&&MontaaBandeiradosEstadosUnidos 

SHADOW(03,14,08,36,9) &&DesenhaoFundoAzul 

FORL=03TO19STEP2 &&DesenhaoFundo 

Entrelaçado 

SHADOW(L,IF(L>08,14,37),L,66,12) &&de 

VermelhoeBranco 

SHADOW(L+l,IF(L+l>08,14,37),L+l,66,15) 

NEXT 

F = T. && Desenha as Estrelas 
FORL=03TO08 

F0RC=14T036 

SHADOW(L,C,L,C,IF(F,15,9)) 

F=.NOT.F 

NEXT 

NEXT 

INKEY(O) &&Aguarda... 

SETCOLORTOW/N &&AtribuicoesFinais 

CLEARSCREEN 

SETCURSORON 

RETURN 

*»»IniciodeFuncoes««* 

FUNCTIONSHADOW 

PRIVATE 

MST.CORF,MST_CORB,MST_Y,MST_X,MST_Y2,; 

MST_X2,MST_ATR,MST_NLEN,MST_SVT,MST.TMP 

PARAMETERS 

MST_Y,MST_X,MST_Y2,MST_X2,MST_CORF,MST_COFB 

IFTYPE (*MST_Y") <-TYPE( ,MST_X’) + 

TYPE("MST_Y2■)+; 

TYPE (’MST_X2 *) o ’NNNN" . OR. MST_Y< 0 . OR. ; 

MST_X<0.OR.MST_Y2>24.OR.MST.X2 >79 

&ScSe houverqualquer 

RETURN(.F.) t&Tipodeerrodeparâmetro 

MICRO SISTEMAS 53 



SHADOW 

St& Retorna. F. TYPE("MST.C")+TYPE('MST_L2')+; 

ENDIF TYPE ('MST_C2 ’) o"NNNN" . OR. MST_L< 0 . OR. ; 

IFMST_Y >MST_Y2 MST_C<0 .OR.MST_L2 >23 . OR. MST_C2 >77 

SWAP(@MST_Y,<§MST_Y2) && Sehouverqualquer 

ENDIF RETURN!.F.) &&Tipodeerrodeparàmetro 

IFMST_X >MST_X2 &&Retorna.F. 

SWAP(@MST_X,@MST_X2) ENDIF 

ENDIF IFMST_L>MST_L2 

MST_CORF =IF(TYPE(■MST.CORF') = "U",8,; SWAP(@MST_L,@MST_L2) 

MIN(MST_CORF,15)) ENDIF 

MST_CORB= IF(TYPE(*MST_CORB,)= "U" ,0, ; IFMST_C >MST_C2 

MIN(MST_CORB,15)) SWAP (@MST_C, @MST_C2) 

MST_ATP = (MST_CORB * 16) +MST_CORF&&Atributode ENDIF 

cor MST_FRT=IF(TYPE(’MST_FRT')= 

MST_NLEN = (MST_X2 - MST_X +1) * ; "U",8,MIN(MST_FRT,15)) 

(MST_Y2 -MST_Y +1) + (MSTJÍ2-MST_X) SHADOW (MST_L -t-1, MST_C2 +1, MST_L2 +1, MST_C2 + 

2,MST_FRT) 

IFMST_NLEN>960&&Essaverificaçàoservepara SHADOW(MS£_L2 +1,MST_C + 2,MST_L2 +1,MST.C2 + 

constatarse 2,MST_FRT) 

RETURN(. F.) &&aáreaparamudardecornâoémaior RETURN(.T.) 

que 

ENDIF &&960Caracteres(omaiorPICTURE FUNCTIOMSWAP 

possível) PRIVATEMST_PAR1,MST_PAR2,MST_TMP 

MST_SVT= 

PARAMETERSMST_PAR1,M$T_PAR2 

MST_TMP = MST_PAR1 

SAVESCREEN (MST_Y, MST_X, MST_Y2 ,MST_X2) MST_PAR1=MST_PAR2 

RESTSCREEN(MST_Y,MST_X,MST_Y2,MST_X2,; * MST_PAR2=MST_TMP 

TRANSFORM(MST_SVT,; RETURN(.T.) 

REPLICATE('X* *CHR (MST_ATR) ,MST_NLEN))) 

RETURN(.T.) 
■r 

FUNCTIONBORDER 

PRIVATEMST.L,MST_C,MST_L2,MST_C2,MST.FRT 

PARAMETERSMST_L,M3T_C,MST_L2,MST_C2,MST_FRT 

IFTYPE(‘MST_L’)+ 

QUEM DISSE QUE 
NÃ O PODE / ApÍOvejte esta 

COMPLETAR / nova promoção! 
Cl ia / Duas edições antigas 
ÒUA LULtUA U porcmm, 

DE MICRO /JÁ NAS BANCAS! 

SISTEMAS?/ _ MQrQ • 02 CD-ROM C/MILHARES DE 
SOFTWARES 

• CADAS7RAMENT0 ON UNE 
• .300...1200...2400 BPS 
• HORÁRIO: 19 HORAS AS 07 

HORAS 
• TEL. (011) 259 8430 
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Sjstemê 

if:/Micro 

MICRO SISTEMAS DEBATE 

COM USUÁRIOS OS RUMOS 

00 MERCADO COM A QUEDA 

APSEMDA WG1ES RO BCflO ■ SUPER CflPU K ARQUIVOS 

CMRS1II0 DE UKOS * NOVES RINCÕES PMU 0 CUWOS 0 MELHOR 
DA INFORMÁTICA 
NACIONAL 

Quem quer ficar “por dentro“ da informática nacional não 

pode deixar de ler Micro Sistemas. Sempre atenta aos acon¬ 

tecimentos e tendências; Micro Sistemas é a revista que mais 

reflete o que acontece no mercado brasileiro. 

Feita por brasileiros e para brasileiros, a revista trás sem¬ 

pre em suas páginas artigos técnicos sobre os assuntos mais 

'<quentes “ do momento, programas em diversas linguagens, 

rotinas, livros, cartas dos leitores etc. 

Além disso, a revista Micro Sistemas éa única publicação 

nacional que tem um espaço dedicado exclusivamente ao 

Shareware e a mídia magnética. Publica ainda, todo mês, uma 

pesquisa de preferências dos leitores, onde são apontados 

os programas mais usados, os jogos e aplicativos, além das 

marcas mais confiáveis de disquetes. 

Por tudo isso você não pode deixar de ler Micro Sistemas 

e para garantir sua leitura, faça uma assinatura anual. 

Nome: PAGAMENTO EM 
Endereço: DUAS VF7FS 
Cep: Cidade: UF: 

L/UnJ V LLlO 

Voce assina MICRO SISTEMAS e paga em 
duas vezes: um cheque no valor de Cr$ 

795-000/00 para pagamento A VISTA e outro 
no mesmo valor para TRINTA DIAS. 

Assinatura anual: Cr$1.590000,00 

ATI Editora S.A. 
Rua Washington Luiz, 9 gr. 402 
CEP. 20230-900 - RIO DE JANEIRO - RJ 
_____ ] 

Equipamento: 

Profissão Nascimento: 

Ass: Data: 

Estou enviando o cheque número ( ) nominal à ATI Editora S/A. refe¬ 

rente a uma assinatura anual (12 números) de MICRO SISTEMAS. 



Rotina 
Micro: IBM PC XT/AT 

Memória: 512 Kbytes 

Vídeo: CG A 

Linguagem: Turbo Pascal 

Requisitos: Nenhum 

Menus à la Clipper no Turbo Pascal 

Menus à la Clipper 

■ Alexandre de Azevedo Palmeira Filho 

0 Clipper, como linguagem, é passível de 

críticas sob vános aspectos. Entretanto, em 

relação às facilidades que oferece quanto à 
utilização de menus, o Clipper faz inveja a 
todas as outras linguagens mais utilizadas. 
Neste artigo, examinaremos um programa 
que gera código na linguagem Turbo Pascal 

(versão 4.0 e superiores) que implementa 
menus no estilo Clipper. O código gerado 
pode ser facilmente incorporado a outros 
programas, ou pode servir de estrutura bás:ca 
na elaboração de um programa (neste último 
caso, a rotina principal coincide com a rotina 

de menu, chamando os outros módulos de 
acordo com as indicações do usuário). 

Um menu estilo Clipper basicamente per¬ 

mite que nós escolhamos uma opção através 
das teclas de seta. A cada alternativa pode 

corresponder uma mensagem explicativa a 
ser apresentada em determinada região da 

tela. A opção corrente é sempre destacada 
pelas cores das letras e do fundo: uma opção 
corrente passa a ser a escolhida quando 

digitamos Enter. 
Para a geração do código que implementa 

um MENU, são necessárias certas 
informações que devem estar contidas no 
arquivo de configuração MENU.CFG (ver 

exemplo na listagem 2). Este arquivo é da 

seguinte forma: 

I3 parte: cabeçalho 
NOME DO PROGRAMA 

COLUNA e UNHA em que as mensagens 

deverão ser escritas 
COLUNA e LINHA do título do menu 

TÍTULO DO MENU 
2S parte: deve ser repetida uma vez para 

cada opção 
COLUNA e LINHA da opção 

DENOMINAÇÃO DA OPÇÃO 

MENSAGEM A SER APRESENTADA 

COM A OPÇÃO 
SUB-ROTINA A SER CHAMADA PARA A 

OPÇÃO 

Além disto, é necessário se observarem 

dois pontos: 

1 - a última opção corresponde neces¬ 
sariamente ao fim da execução do programa. 
(Logo não se deve especificar uma rotina 

para ser chamada neste caso.) 
2 - não é preciso utilizar a apresentação 

de mensagens; basta colocar-se uma coluna 

negativa para o ponto de apresentação e esta 
característica ficará desativada. 

var 

nome : string; 

titulo:string; 

xt,yt : integer; 

mc,ml,n:integer; 

x,y :array[1..25]ofinteger; 

st :array[1..25]ofstring; 

sub :array[1..25]ofstring; 

msg :array[1..25]of 

string[80]; 

cfg.prg: text; 
car :char; 

j ;integer; 

procedureMs:string) ; 

begin 

writeln(prg,s); 

Por ser mecanizado com facilidade, este 
é um problema que se presta muito bem à 
geração automatizada de código. O 

programa, depois de gerado, pode ser cus¬ 
tomizado pelo programador da forma que lhe 

parecer mais indicada. 
A listagem 3 é um exemplo de cóuigo 

gerado (a partir do arquivo de configuração 

da listagem 2). 

■ ALEXANDRE DE AZEVEDO PAL- 

function 

s(k:integer) .-string; 

var 

aux:string; 

begin 

str(k,aux); 

s:=aux; 

end; 

begin 

assign(cfg,'MENU.CFG'); 

reset(cfg); 

readln(cfg,nome); 

read(cfg,mc); 

ifmoOthen 

readln(cfg,ml) 

else 

MEIRA FILHO é Engenheiro 

Eletrónico e Analista de Sisten as. 

Programa em C, Pascal e Clipper 

MENU.PAS 

ProgramMenu; 

ta 

toàasiâfe V 

56 MICRO SISTEMAS 



readln(cfg); 

readln(cfg,xt,yt,titulo); 
readln(cfg,n); 

forj:=ltondo 

begin 

readln(cfg,x[j],y [j],car,st[j 

]); 

ifmo=0then 

readln(cfg,msg[j]); 

i f jonthen 

readln(cfg,sub[j]); 

end; 

sub[n]fim:=true'; 

assign(prg,nomG+'.PAS'); 

rewrite(prg); 

M'Program'+nome+-';'); 

L(")í 

L('UsesCRT,DOS;'); 

L(")j 

L('Var') ? 

L('prev,prox:integer;'); 

L('c :char;'); 
L(' fim :boolean;'); 

M")? 

forj:=lton-ldo 

begin 

L (' Procedure' +sub [ j 

L('begin'); 

L ('end;'); 

M"); 

end; 

L('Procedure 

W(x,y:integer;txt:string);') 

L('begin'); 

L('gotoXY(x,y);'); 

L('write(txt);; 

L('end;'); 

L("); 

L(' Procedure * 

Cursor(x,y:byte);') ; 

L('var'); 

L (' R:Registers;'); 

L('begin'); 

L (' R.ah:=1;'); 

L (' R.ch:=X;'); 

L (' R . c 1: =y ; ' ) ; 

L('Intr(16,R);'); 

L('end;'); 

L("); 

L('ProcedureNoCursor;'); 

L('begin'); 

L('Cursor(8,0);') ; 

L('end;'); 

L ("); 

L('ProcedureNormCursor;') ; 

L( 'begin'); 

L('Cursor(6,7);'); 

L('end;'); 

L ( "); 

L('begin'); 

L(' ClrScr;'); 

L(' NoCursor;'); 

L(' 

W('ts (xt) + ', '+s(yt) + ', " '+ti 
ulo+' ");'); 

forj:=ltondo 

L(' 

W(' +s (x [ j ]) + ',' +s (y [j)) + ','' 

+sc [ j ] + "');') ; 

L(' prev:=0;'); 

L('proX:=1;'); 

L(' fim: = false;') ; 

L('repeat'); 

L(' ifprevoproxthen') ; 

L(' begin') ; 

L(' caseprevof'); 

forj:=ltondo 

begin 

M' '+s(j) + ': 

W('+s(x[j])+','+s(y [j])+'," ' 

+St(j] + "');'); 

end; 

Conheça e monte seu 
próprio micro. Chegou o 

Vídeo Curso Integral 
Conheça como funciona, quais as partes de um computador. Enfim, aprenda a montá-lo. 

MICRO 

uu lAacvurono Em Sua 
CASAMBAVOCÍ VE» REVfR 

I S« TORNAR UU EXPERT 

CONHEÇA E MONTE SEU MICRO, ô uma grande oportunidade oferecida 

pela INTEGRAL HARD/SOFT, o ‘pulo do gato' para os usuários de micro com¬ 

putadores. 

O VIDEO CURSO INTEGRAL leva a você um laboratório completo onde a 

rotina de montagem e conhecimento de um micro computador deixará de ser 

exclusividade de técnicos. Você conhecerá equipamentos de última geração - 

PC-XT, AT 286, 386 e 486, monitores VGA e super VGA, Winchester Scsi e 

IDE, memórias SIMM e SIP - tendo condições de dimensionar ou modificar a 

configuração do seu próprio micro. Você nem precisa ter conhecimentos ante¬ 

riores. Tudo ê muito fácil e econômico. 

Ao receber seu VIDEO CURSO INTEGRAL, você estará automaticamente in¬ 

serido no PROGRAMA HOT UNE, através de uma senha que acompanha o 

kit. O kit ê composto por; uma fita cassete VHS e uma apostila Adquira ain¬ 

da hoje o seu VIDEO CURSO INTEGRAL, remetendo um cheque no valor de 

Cr$ 750.000,00 (válido até 15/07/92) nominal à;MINIMAX Processamento de 

Dados Ltda. - Rua Washington Luis n9 9 S/402 

Ceo.: 20.250-900 - Rio de Janeiro - RJ. 



MENUS A LA CLIPPER 

L(' end;'); L (' ClrEol;'); L (' if((c=»72)or(c=«75)) 

L (' TextColor(0);'); L(' caseproxof'); thenprox;=(prox+1)mod3+1'); 

L (' TextBackGround(15);'); forj:=ltondo L(' end'); 

L (' caseproxof'); L(' '+s(j)+': L(' else'); 

forj:=ltondo write ( " ' +msg (j ] + "');'); L(' ifc=#13then'); 

L(' ' +s(j)+': L(' end;'); L(' caseproxof'); 

W (' +-s (x [ j ]) +', '+s(y [j]) + ', " ' end; forj:=ltondo 

+st[jl + " ');'); L(' end;'); L(' '+s(j)+#;'+sub(j]+';'); 

L(' end;'); L(' ifkeypressedthen'); L(' end;'); 

L(' NormVideo;'); L(' begin'); Lf end;*); 

L(' prev:=prox;'); L(' c: = readkey;'); L(' until fim;'); 

ifmo=0then L(' ifc=#0then'); L('end.'); 

begin L(' begin'); close(cfg); 

L(' L(' c:=readkey;'); close(prg); 

gotoXY('+s(mc) +','+s(ral)+ ');' L(' if ((c=#80)or(c=#77)) end. 

)í thenprox:=proxmod3 +1;'); 
■ 

Teste 

318 

32MENU 

3 

57menu 

l»opcao 

subi 

59teste 

2 * opcao 

sub2 

511 fim 

terminodeexecucao 

ASSISTÊNCIA TÉCNICA PERFEITA 

MICROLOGICA 
PORQUE? 
Temos 7 anos de 

atuação no merca¬ 

do, realizando servi¬ 

ços, utilizando enge¬ 

nheiros especialistas 

em reparos de mi¬ 

cros PC XT, AT, 386, 

486, Drives, Impres¬ 

soras, Monitores e 

outros periféricos. A 

CONTRATOS DE ASSISTÊNCIA TÉCNICA 

ãjyBjflE (S&StíQXe ELGIN 

=f 

Celebra microtec 

COMPROVE!!! 
DEFEITOS EM MICROCOMPUTADORES: 

Erros de lógica aleatórios, 
perda de memória, 
destruição do software, 
falha de componentes... 
UMA SOLUÇÃO PERFEITA: 

MICROLÓGICA, o melhor caminho para 

eliminar defeitos em microcomputadores 

e periféricos. 

ALUGUE 
MICRO DE 16, 32 BITS 

á /MICROLÓGICATUD0 PARA INF0RMATICA 
Enoanharia da Sistema» Uda. Consultoria de Hardware_ 

RUA CAMERINO, 128 - 11° ANDAR - CENTRO - RIO 

(PRÓXIMO A EST. DO METRÔ PRES. VARGAS) 

Tel.: (021) 263-9925 f 263-9408 / 233-6826 





Fácil de usar, o pagedesk dispensa 

qualquer conhecimento de programação. O 

texto produzido é independente do si -toma de 

edição. 
Os elementos gráficos (telas, alfabetos, 

shapes, etc) são produzidos pelo GR/ .PHOS 

III. 0 pagedesk opera em modo 640 x 3 >0 x 16 

cores, em equipamentos com p‘aca s 

EGA/VGA. 

IT>$14 □ pagedesk (vgai 

A PRO KIT apresenta sua Unha de produtos profissionais para uso pessoal, 

ou seja, programas descomplicados, rápidos e eficientes. 

Para usar os programas PRO KIT você náo precisa ser gênio da 

informática, nem gastar fortunas em equipamentos de última geração. 

Nossos programas aproveitam ao máximo o potencial dos microcom¬ 

putadores e estão ao alcance de todos os usuários. 

Entre você também para esse time de campeões. 

üebK-0 OPRO KIT desk-3 é um 

editor full page voltado para a produção de 

páginas impressas, formulários, papel 

timbrado, envelope padronizado, capas de dis- 
t-- quetes, etc. 

Comodesk-3vocédáasas 1 ^ 

sua imaginação, criando peças que p)derão 

ser impressas em impressoras matriciais, 

padrão Epson. 

scanner O PRO KIT scanner é gráf,°osdo GR/ 
um programa desenvolvido para pesquisar e af e dj$ 

capturar imagens e desenhos em arquivos 

(pincipalmente jogos). 
Único no gênero, o scanner permite obter □ desk-3 cgaj 

não só as figuras, mas também a$ máscaras 

de impressão das mesmas. 

lUUVIÇW O PRO KIT topview é 

um editor de animações e efeitos especiais. 

Com ele você produz apresentações, filmes 

digitais, demos, etc. 

Fácil de usar, o topview incorpora uma lin¬ 

guagem de animação própria e independente 

do sistema editor. 

Os elementos gráficos (shapes, alfabe*ns, 

telas, etc) são totalmente compatíveis com o 

editor gráfico GRAPHOSIII. 

□ topview (Cgà/vga).US$ 17 

J3 CUIIUI Você já pensou em criar um 

jogo do tipo adventure? Acha muito difícil9 
W Com o PRO KIT editor você realiza o sonho 

jfà JiL de ser um autor de jogos, sem ter ronhe- 
jisç ^ w ÉÜ cimentos de programação. 

_ es** O sistema possui sua própria linguagem de 

$5 % Sr programação e suporte para testes em tempo 

" real, ou seja, o jogo pode ser interrompido a 
Esta ferramenta é fundamental para quem qualquer instante para ser editado. 

quer aprender técnicas de animação estudan- Na edição do jogo você passa a ter controle 
do como outros programas resolveram esse total sobre todos os elementos estruturi is, tais 
problema. como verbos, objetos, funções, coit tndos, 
r-i i icc etc. Sáo diversas funções pré-definidí s para 
D «*"".USS14 facilitar a cnaçâo, taTcorao pegar eletos, 

examinar, procurar, quebrar, etc. 
O sistema editor produz jogos do tioo ad- 

nanorloolf venture texto. Em breve estaremos lançando a 
pdueuearv Entre para o ver$â0 VQA parg crjação de |0g0S gráfic0S| 
mundo da m idia digital pela porta do hipertexto. ÇQm efejtos de animaçã0i ruid0Si per. 
Com o pagedesk você produz manuais, livros sonagens etc 
e revistas digitais, instruções de uso e 
anlir.ar.5n Ho nmnramfls ou orodutos. etc. D editor (CGA).ÍJ$$ 38 



RftuTO Drgiowàni 

A mais tradicional aventura nacional acaba 

de completar 10 anos. Totalmente gráfico, o 

Amazónia é um jogo do tipo adventure, escrito 

em português. 

Após um acidente aéreo, você terá que 

descobrir um meio de sair da selva e 

sobreviver aos inúmeros perigos que o aguar¬ 
dam. 

O editor gráfico mais fácil e simples do 

mercado. Não requer conhecimentos profu i- 

dos de artes gráfcas para ser usado. 

Publicado em Micro Sistemas, da ediçfo 

111 à edição 120, o GRAPHOS III já se en¬ 

contra na versão 3.0 (CGA) e 4.0 (VGA). 

Alguns dos recursos deste editor são 

dimensionados especificamente para obter o 

máximo de desempenho e rendimento do 
microcomputador. 

Os principais recursos do GRAPHOS III 

sáo: 

□ amazônia (cgavgaj 

desenho à traço, linha, raio e retângulo; 

escrita normal, bold, italic e slanded; 

ampliação e redução de áreas definidas: 

corte/ajuste, troca de cores em áreas; 

zoom em tela integral; 

ajuste de palette (cores) e padrões; 
manutenção/criação de shapes; 

gravação em formato compactado; 

edição e criação de alfabetos; 

de sucesso 

fsimHS! 

ia»***- 

Esses programas rodam em micros PC XT/236/386 - MS DOS/WINDOWS 3.1- Video CGA ou VGA 

ff^finGRP. t 
REnATQ OECrfDUAm 

O perigo nuclear ronda a usina de Angra 

dos Reis. Após um acidente de carro, uma 

fantástica conspiração começa a ser desven¬ 

dada. 

Seu objetivo no jogo será acessar o com¬ 

putador central da usina e desativar o 

programa de controle do reator. Vocé terá que 

descobrir os códigos secretos que bloquearão 

a explosão da usina. 

O jogo incorpora um sistema de direção 

inédito em jogos deste tipo (adventures). Pos¬ 

sui também recursos de animação e sons. 

Requer, para jogar, inteligência, paciência, 

espírito de investigação e dedução, além de 

muito sangue frio. 

□ angra I icgmíga).US$ 7 

Além desses recursos, o GRAPHOS III é o 

responsável pela produção de elemenms 

gráficos usados nos programas TOPVIEW, 

PAGEDESK, DESK-3 e sistema EDITOR. 

□ graphoslll(CGA3 0).US$ 21 

□ graphoslll(VGA4 0).US$ 21 

COMO ADQUIRIR ESSES PRODUTO 5 
Envie cheque nominal à PRO KIT Informática e Editora Ltda, no valor total do seu 

pedido, para a Caixa Postal 108.046 - CEP24121-970 - Niterói - RJ 

As despesas de correio já estão incluídas no preç x 

CATÁLOGO 
A PRO KIT possui ainda diversos produtos e serviços para usuários pessoais. 

Solicite um catálogo completo e passe a receber mensalmente nossa mala direta. 

Cidade:_ 

CEP:_ 

Valor Cr$_ 

Assinatura: 

Cheque No. 

Impressora 

ATENÇÃO: os preços em dólar são apenas para referência Calcule o valor em cruzeiros pela colação do dólar 

tunsmo do dia do pedido Não serão acenos pedidos postados além de dois das da data do cálculo 



TWO LINERS 
Micro: IBM PC XT/AT 

Memória: 640 Kb 

Vídeo: CGA 

Linguagem: GWBasic 

Requisitos: Nenhum 

Divirta-se com esses pequenos programas 

Programas 
em duas linhas 

■ Daniel Faria Accorsi 

TWO LINER VATICINATE 

É impossível criar jogos 'bons ou com gráficos excelentes" em 

apenas uma ou duas linhas, por isso eu criei um jogo rasoável. 
Este jogo náo possui gráficos, mas é interessante. Ele irá lhe 

perguntar um numero entre 1 e 100, depois de colocar o 
número, $e você errou, vai aparecer uma mensagem (maior ou 

menor), isso indica que tem que colocar um número maior ou 

menor do número anterior, mas se vocé acertou, irá aparecer 
uma mensagem (acertou), e na outra linha vai lhe falar quantas 

vezes errou 

1' TWOLINERVATICINATE 

2'PORDANIELF.ACCORSI-MICROSJSTEMAS 

3' 

10 KEY OFF: CLS : SCREEN 2 : RANDOMIZETIMER :A=INT (RND 

(1)*100):LINE( 

0,0)-(639,199),,B:LINE (3,3)- (696,196),,B:LiCA 

TE17,35:PRINT"PO 

R DANIEL F. ACCORSILOCATE 19,35:PRINT «MICRO 

SISTEMAS" 

20 X=X+1: LOCATE 3,3: PRINT" DENCUBRAONUMEROENTF E1 

E100":LOCAT 

E 5,3:INPUT N:IF N=A THEN LOCATE 7,3:PRINT"ACER 

TOU":LOCATE9,3:P 

RINT"VOCE ERROU";X-1;"VEZES" ELSE IF N<A THEN 

LOCATE7,3:PRINT"M 

AIOR":GOTO 20:ELSE IF N>A THEN LOCATE 7,3:PRINT 

"MENOR":GOTO20 

TWOLINER PRINTER 

Este programa serve para imprimir na impressora uma pala¬ 

vra ou uma frase. 

VISITE-NOS NO 
7o- CONGRESSO FENASOFT 
20 A 23 DE JULHO DE 1993 

ESTAREMOS A SUA ESPERA NA 

RUA "N" STAND Ns 28-A 

/Micro 



Quando for executá-lo, irá pedir para escrever uma palavra ou uma 
frase para imprimir. Logo após (sem imprimir ainda), vai perguntar 
quantas cópias serão impressas. No momento em que a tecla ENTER 
for pressionada, começará imediatamente a imprimir. 

1' TWOLINERPRINTER 

2 ' PORDANIELF. ACCORSI - MICROS ISTEMAS 

3 

10 CLS:SCREEN 2:KEY OFF:LINE (0.0)-(639,199) 

,,B:LINE(5,5)-(634, 

194), ,B:PAINT (3,3) :LOCATE4,3 : PRINT ’ ESCREVA UMA 

PALAVRA OUUMA 

FRASE PARA SER IMPRESSO.*sLOCATE 6,3:INPUT 

I$:LOCATE 3 0,3:PRINT 

"QUANTASCOPIAS ?":LOCATE22,3:INPUTC 

20FORD=1TOC:LPRINTIS:NEXTD 

TWOLINER NOTE 

Este programa é muito simples, serve para calcular as notas 
escolares dos quatro bimestres. 

Primeiro vai perguntar qual a média da sua escola, logo após, irá 

perguntar o valor das notas nos quatro bimestres. Depois vai imprimir 
na tela se você passou ou reprovou, e qual foi a sua nota final. Simples. 

1' TWOLINERNOTE 

2 ' POR DANI EL F. ACCORS I - MICROS ISTEMAS 

3' 

10 CLS:KEY OFF:SCREEN 2:LINE (0,0)-(639,199), ,B 

:LOCATE3,3:INPUT 

"QUAL A MEDIA ";M:V=(M*4):LOCATE 5,3:INPUT “1 

BIMESTRE";NI:LOCAT 

E 7,3:INPUT "2 BIMESTRE";N2:LOCATE 9,3:INPUT "3 

BIMESTRE";N3:LOC 

ATE11,3:INPUT"4 BIMESTRE";N4:0=(NI+N2 +N3 +N4) 

20 LOCATE 15,3:PRINT "VALOR FINAL, FICOU 

COM";O;"PONTOSIFO>V 

OR 0=V THEN LOCATE 13,3: PRINT "VOCE PASSOU" ELSE IF 

0<VTHENLOC 

ATE13,3:PRINT"VOCEREPROVOU" 

ONE LINER BLOCK 

Este "programinha" é muito interessante e simples. Vai aparecen¬ 
do quadrados um na frente do outro, parece que está chegando cada 
vez mais perto da gente, e junto com isso, tem som que vai tocando 

diferentes vezes (a cada quadrado que aparece, toca um som 

diferente). Vate a pena conferir. 

1'ONELINERBLOCK 

2 ' PORDANIELF.ACCORSI-MICROSISTEMAS 

3 ' 

10 KEY OFF:SCREEN 2:RANDOMIZE TIMER:CLS:LINE 

(0,0)-(639,199),,B: 

FOR T=1 TO 500:X=INT(RND(1)*600):Y=INT(RND(1) 

*199):X1=INT(RND(1) 

*600):Y1=INT(RND(1)*199):S=INT(RND(37)*1000)+ 

100:LINE(X,Y)-(XI, 

Yl) , ,BF:LINE(X,Y)-(X1,Y1),0,B:SOUNDS,1:NEXTT 

QUINTAL E 

ARAÚJO 
INFORMÁTICA 

n 

ATENÇÃO 

MICROS 
AT 386 SX HD52-CGA US$ 700. 
AT 386 DX HD53-CGA US$ 820. 
AT 486 DX HD53-CGA US$1.200. 

IMPRESSORAS 
LX 810 80 Col. ■ 9 Agulhas US$ 250. 
FX1070 136 Col.-9 Agulhas US$ 550. 
LQ570 80 Col. - 24 Agulhas US$ 420. 
LQ1070 136 Col.-24 Agulhas US$ 550. 

MONITORES 
VGA Monos/Placa US$ 160. 
VGA Color s/Placa US$ 310. 
SVGA Color s/Placa US$ 350 

MODENS 
VIDEOTEXTO 1200/75 Bps US$90. 
FAX 2400/9600 Bps US$90. 
COMUNIC. 2400 Bps US$60. 
COMUNIC. 9600 Bps US$ 380. 

DESPACHAMOS PARA TODO 
O BRASIL 

FONE/FAX: (011) 942-8212 



CARTAS 

PAINEL_ 

Vendo microcomputador 

Amiga 500 (Super agnus) com 

1 Mega de memória e 2 drives. 

Fabio Gaion 

RuaCel. Geretto, 1036 

14940-000-Ibitinga-SP 

Tel: (0162) 42-4892 

Sou usuário de um PC/XT 

COM 640 kb, Winchester de 31 

Mb, dois drives de 360 kb e 

cerca de 200 programas entre 

jogos e utilitários. 

Gostaria de me corresponder 

com pessoas que utlizam micro 

desta linha, para troca de 

programas, dicas e novas 

ideias. Mandem lista de 

programas. 

José Ribamar B. D. Junior 

Rua Antonio Ribeiro Pina, 532 

Jardim Lidia 

05862-150-São Pauto-SP 

CLUBES_ 
Estamos formando um clube para 

o Spectrum; "mantenha viva a 

linha Spectrum. 

O clube contará com dicas, 

programas, linguagens, 

curiosidades e a participação do 

usuário, o que será fundamental. 

DIGICLUB INFORMÁTICA 

A/C Adaberto Ribeiro Camargo 

Rua Maris e Barros, 670 

94820-410-Alvorada-RS 

S.O.S. AO LEITOR 

Há muito tempo venho 

lendo e acompanhando os 

artigos de suas revistas, 

mas até hoje não vi nen¬ 

hum artigo que mostre 

este assunto. Todos os 

programas (PCTOOLS, 

QAPLUS e outros) iden¬ 

tificam o tipo do micro 

processador utilizado no 

equipamento e sua 

velocidade. 

Andei pesquisando e o des¬ 

cobri como identificar o ripo da 

máquina, ou seja, se esta é um 

PC, PC-TX ou PC-AT, e U mbém 

a data de fabricação do Pios. 

O que eu gostaria mesmo era 

poder achar o endereço onde 

se encontra o identificador do 

microprocessador. 

Se houver algum programinha 

que identifica o microproces¬ 

sador e também a sua 

velocidade, gortaria que me 

fosse enviado. 

Antonio Carlos Nicolodi 
Rua Prudente de Morais, 339 

Vila Nova 

89035-360 - Blumenau - SC 

Dê uma chance ao sucesso 
Onde está aquele super-fantástico-incrível programa que você 

lêz? E aquela rotina maravilhosa? Estão guardados numa 
gaveta? Ninguém, além de você, conhece esse trabalho? 

Não perca a oportunidade de mostrar o quanto você sabe sobre 
informática, programação, linguagens, processadores, etc. 

A revista Micro Sistemas é a única publicação nacional que abre 
espaço para trabalho feitos no Brasil. Ela é o único veiculo 

editorial que publica colaborações dos seus leitores. 

Esta é a principal razão do sucesso imbativ 2l da 

revista, afinal, grande parte dos profissiona s 

com projeção nacional neste mercado, fora n ou 
ainda são colaboradores da Micro Sistema; 

Então, 0 que você está esperando para 
fazer parte deste time? 

COLABORAÇÕES: 

Você pode mandar qualquer tipo de matéria 

(programas, artigos, crônicas, etc). Para que 

seu trabalho seja avaliado por nossa equipe é 

imprescindível que: 

• os texto* listagens, ilustrações, desenhos, 

etc venham em disquete 51/4 padrão IBM 
PC; 

• os programas devem incluir a versão u m- 
pilada e exemplos (se for 0 caso); 

• cópia impressa do texto e das listagens 

• aulorizaçáo impressa e assinada, para ti 

publicação do material; 

• currículo do autor. 

Envie para ATI Editora S/A - Rua Washington 

Luis, 9 / 402 - CEP 20230-900 - Rio de Janeiro - 

RJ 

O material enviado para a revista não será devol¬ 
vido. Os autores das matérias publicadas 

receberão uma assinatura anual de Micro Sis¬ 
temas. 



Coordenador: W alter Lerner 

PROMOÇÃO 

CEP 

CARGO 

ENVIE SUA INSCRIÇÃO JUNTAMENTE COM O CHEQUE NOMINAL PARA: 
FENASOFT FEIRAS COMERCIAIS LTDA. 

AV. PREFEITO OSMAR CUNHA, 251 - CEP.: 88015-100 ■ FLORIANÓPOLIS - SC 
TEL: (0482) 24.4305 • FAX: (0482) 23.5249 - DEPARTAMENTO DE CONGRESSOS 

TELEFONE PAÍS 

30106193 • 10% 

30/06/93 • 20% 

DESCONTOS 
DESCONTO ESPECIAL 

PARA TODOS OS 
CONGRESSISTAS 
INSCRITOS ATE: 

DESCONTO ESPECIAL 
PARA TODOS OS 
ASSOCIADOS DA 

ASSESPRO / ABES / 
SUCESU / AUTOMATICA / 

E PARA TODOS OS 
ASSINANTES DA REVISTA 

EXAME ATI 

Cada Congresso será realizado em apenas um 
dia. com Palestras. Workshops. Laboratórios 

e Experimentos Práticos, no período de 
8:30 h. às tf:30 h. 

7- CONGRESSO INTERNACIONAL DR TECNOLOGlR 

DO SOFTUUnRE, TCLCMATICP C INFORMAÇÃO 

ao n £3 r>e julho r>c i 993 
PÍUACIO DO RNHCMBI - SflO PRULO - SP 

iara você que é usuário de informática e busca uma atualização em sua a área 
de trabalho, a FENASOFT mais uma vez promove Congressos específicos 

para sua atividade profissional. Estes Congressos iráo ocorrer nos quatro dias do 
Evento, totalizando sete horas diárias de duração integral. 

Os temas foram escolhidos de acordo com as principais áreas de 
r interesse dos visitantes da feira e da cor\juntura atual brasileira. 

Maiores informações consulte 0 Departamento de Congressos. 

ENGENHARIA E ARQUITETURA I *4) TELECOMUNICAÇÕES ENGENHARIA E ARQUITETURA 

Coordenador: Oswaldo Gogliano Sobrinho 
Empresa: Artsys Sistemas Informatizados 
Data: 20/07/93 

INFORMÁTICA NA 
DcmiCNà c ucniA cijddega _ 

LinpiL^a, V^lUlll / UI UI / 1'UUUSIUd 

Data: 20/07/93 

LOGÍSTICA - 

Coordenador: Kamal Nahas 
Empresa: Via-Rethys / ASLOG 
Data: 20/07/93 

PUBLICIDADE 

Coordenador Rita Caticha P 
Empresa: Axion Tecnologia I 
Data: 21/07/93 

MUMPS 

Coordenador: Paulo Roberto Barata 
Empresa: MUG 
Data: 21/07/93 

Coordenador Edemilson Toledo 
M Empresa: Unisys Eletrônica 
™ Data: 22/07/93 

MEDICINA E SAÚDE 

Coordenador: Renato M.E. SabbaÜnl 
d Empresa: SBIS / UfQCAMP / KERNEL 

Data: 22/07/93 

SISTEMAS DE INFORMAÇÃO (EIS) ® Coordenador Lucien Cohen 
Empresa: Andersen Software 

Data: 22/07/93 

RECURSOS HUMANOS 
EM INFORMÁTICA 

I Coordenador : !Ney Duarte Montanari 
Empresa: Homus / VSW 

■ Data: 23/07/93 f JUSTIÇA 

Coordenador Gilson P. Leitner 
Empresa: Microsoft Informática 

Data: 23/07/93 

CONGRESSO USORRIO 

rs 

PREÇO POR 
CONGRESSO 

US$ 180,00 
, ESPECIFIQUE O 
CONGRESSO DE 
SUA ESCOLHA 

BANCÁRIA E FINANÇAS 

Coordenador: Ricardo Nogueira 
Empresa: SIA/SM1 Inteligência Artificial 
Data: 21/07/93 



JOGOS: 

Princeof Pérsia. 

Grand Prix. 

.105/555 

.14)/335 

.130 / 330 
..80/205 

50/150 

30/130 
20/100 
..10/75 

.. 10/70 
,.20/70 

..20/65 

..10/60 

..10/60 
,.10/55 

..10/50 
,.'0/50 

,10/50 

Wing Commander. 

F-19. 
Lemmings. 
Golden Axe. 
Indianapolis500. 
Guerra no Golfo. 

Indiana Janes.... 
Lakers & Celtics. 

Soko-Ban. 
BattleChess. 

Blockout. 

Test Driver. 

Arkanoid. 

Chessmaster. 

Amazónia. 

F-117. 

Oul ol This World 

Monkey Island. 

Truco. 

Simpsons. 
Ford Simulator. 

Alter Bumer. 

Street Road. 
Akered Beast. 

Flight Simulator. 

Utilitário: 

PESQUISA MS 

SUA OPINIÃO VALE DUAS ASSINATURAS 

Você dá a sua opinião sobre os melhores programas de computador 

do mercado e concorre automaticamente a duas assinaturas anuais da primeira 
revista brasileira de microcomputadores. 

No final do ano apresentamos os campeões da preferência 
dos leitores. Participe e boa sorte. 

Responda às questões de acordo com a sua preferência. No caso de usar mais de um 
programa de mesma classe, escolha apenas aquele que julga ser o mais adequado para 
o seu uso Não importa a origem do software Escreva de forma clara e legível o nome do 
programa e o seu produtor. Remeta para a ATI Editora S/A - Seção Pesquisa - Rua 
Washington Lu«. 9 - gr 402 - Rio de Janeiro - RJ - CEP 20230 

Processador de texto:. 

Planilha:_ 

Linguagem:_ 

Banco de dados:_ 

Endereço:, 

Cidade:— 

Sistema Operacional:. 

Anti-vírus:_ 

ASSINATURA ANUAL: 

Alexandre José Marques - Rio Claro - SP 
ArokJo Dias Casemir * Guanambi • BA 

Compactador:_ 

Aplicativo Gráfico:. 

Jogo 1:_ 

Outro:_ 

DISQUETE: 

Melhor:_ 

PROCESSADOR DE TEXTO: 

Wordstar.310/900 

MS Word.125/515 
Carta Certa.30/220 

Redator PC.20/110 
WordPerfect.10/70 

Fácil.0/60 
Chiwriter.10/50 

Amipro.0/30 
Multimate.0/20 

Write.0/10 
Unitexto.0/10 

PLANILHA: 

Lotus 1-2-3.315/1245 

Quattro. 120 / 470 

Supercalc,.20/110 
Excel.0/90 

Works.10/50 

Calctec.0/20 
VPPIaner.0/10 

Basic.420/1250 
Pascal.80/340 

C.50/220 

Assembler.7 

Cobol.i 

Visual Basic.• 

APLICATIVO GRÁFICO: 

Banner.75/195 
Corel Draw.20/120 

PrintShcp.40/90 
Newsmaster..20/50 

Graphos III.20/45 

Harvard Graphics.0/30 

Story Board.0/20 
PictureMaker.0/10 

Autocad.0/10 

Polaroid.10/20 

PIOR: 
MELHOR: 

Maxell 510/1340 

Vertatm 120/540 

Nashuã 60/140 

3M ... .30/90 

Sony..30/90 

Kao.10/60 

Basi..10/40 

Dysart.10 / 

40 

Unisys.20/30 

Nashua .270/980 

Veitaiim 130/340 

Prçoscfi 80/190 

Kao .70 / 

170 

Vai.90/160 

Super Data. .. 10/90 

Basi..20 / 

BANCO DE DADOS: 

Clipper.430/1.530 
Dbase.150/545 

Foxpro.10/40 
OpenAcess.0/10 

UTILITÁRIO: 

PCTools.210/750 
Norton.195/605 

Xtree.85/325 
Fox"Tools.0/70 

SISTEMA OPERACIONAL: 

MS DOS.830/2.160 

Windows..10/160 

DR DOS.120/50 
Unix.0/20 

ANTI-VÍRUS: 

Scan. .120/415 

NAV. .20/80 

Norton. .10/50 

Central Point. .10/40 

Diagnóstico. .0/20 

Tooiki. .0/10 

VTscan. .0/10 

Protect. .0/10 

COMPACTADORES: 

Pkzip. ,195/405 

Ari..!. .120/205 

Pkarc. .20/50 

Compress. .... 10/20 

Lharc. .0/10 
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SEU PASSAPORTE DE ENTRADA 

PARA A 7* FENASOFT 

CUSTA APENAS 

USS J,00 
Do diA 10 ao dÍA 50 (Je JunIto, seu passaporte para 

A MAÍOR FeÍRA (Ie iNfoRMÁriCA do MUI\do, 

CUSTA APENAS USS 5,00 (CAMbíO TURÍSMO dA 

dATA dE ENVÍO do CONVITE). GARANTA jÁ O MENOR o|I 

PREÇO ENVÍANcJo SEU CONVÍTE AÍN(]a ESTE MES, ® 

pois dE 10 dE Julho ATÉ 0 EVENTO, SEU Ql 

CARTÃO CUSTARÁ USS 5,00. 

Si voei jÁ possui o cartão FENASOFT 

0 seu cartão 6* FENASOFT contínua vÁlido para a 

7* FENASOFT. Todo vísítante que já possui o 

cartão e quer trocáTo pOR quaIquer 

MOTÍVO, pAÇARÁ UMA TAXA dE US$ 5,00 

(cÂMbio turísmo do diA do pagamento). 

Visitação di Minores 

É pROibidA A ENTRAdA dE MENORES dE 1 6 ANOS, 

MESMO QUE ACOMpANtadoS dos RESpONSÁVEÍS OU 

pORTANdo CREdENCÍAl, CONVÍTE, CARTA dE EXpOSÍTOR, ETC. 

Si não RiCfbcR, recIame! 

Se VOCt NÃO RECEbíR SEU CARTÃO MAqNÉTÍCO ATÉ O dÍA 

1 5/06/95, serão aceítas recIamações ATÉ O dÍA 50/06/95. 

20 a 27 dl Julho dl 1997 

PAvilkÃO dE Exposições 

AuliEMbi " São PauLo 

PREENCHA OS DADOS ABAIXO E ENVIE PARA: 
FENASOFT FEIRAS COMERCIAIS LTDA 
AV. OSMAR CUNHA, 251 -9a ANDAR - CENTRO 
CEP: 68015-100 - FLORIANÓPOLIS - SC 
TEL: (0482) 24.4305 - FAX: (0482) 23.5249 

NOME 

TT II 1 1 1 1 II 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
EMPRESA 

TTTTTTTT 1 1 1 1 1 1 1 II II 
ENDEREÇO 

T 
INI - 1 1 1 1 1 1 1 TT II 1 1 

_ MUI 1 1 M 1 1 1 1 
CIDAD E UF CEP 

1 1 1 mimir Kl MJ UTT J-LLL 
PAÍS 
rri.1111í mi 

TELEFONE 

FAX 
T TT 

DATA DE NASCIMENTO 

m m m 
1- Qual mu coroo no empresa onde trabalha? 

Presidente EnDiretor/Superintendente i 
y*co Presidente F^Ge-eMe de Departamento j 
Sôcto GL Cõntroller/Tesourelfo 
Gerente Gerol lO Consultor/Assessor 

2- Quantos empregados t®m suo empresa? 

Representonte de Vendas 
Analista de Suporte 
Digitador 

mau de 5000 
1000 a 5000 
750 o 999 
500 O 749 

250 O 499 
□ 100 O 249 

G_ 75 O 99 
HLJ50 d 74 

025 
J~' 10 

O 49 
_ O 24 

K'5 O 9 
LU menos Oe 5 

3- Qual seu poder de decoôo para compras na empresa? 

Autoridade total OU Recomenda produtos 
Autoridade alta EUBolxo envolvimento em compras 
Autoridade limitada FU Nenhum envolvimento em compras 

4- Qual o volume ae venaas ae sua empresa? 

A _ 

ct 
OU- 
EH 
F 

gh 
H“ 
I 

J 
K 

USS 500 mthôes ou mal» 
USS 100 a 499 mésôes 
USS 75 a 99 rr**m 
USS 50 a 74 mtiôes 
USS 25 a 49 milhões 
USS 10 a 24 milhões 

5- Qual o principal ârea de atuação de sua empresa? 

G USS I O 9 rcJhôes 
H ,USS 750 a 999 m» 
I USS 500 a 749 m» 
J _ USS 250 a 499 ml 
t USS 100 a 249 ml 
LU menos de USS 100 ml 

Governamental 
Agricultura. Mlneroçôo, Petróleo üjf 
Tronsporles 
ComumcoçOo 
Manufoturo 
Fnoncelra/ContoDillOode 
Seguros/lmoDillôno 
Médico/SaOde 
Educacional 
Industrial 
ConstruçOo CMI 
Fabricante de Software 

Revenda de Software 
Fabricante Oe Hardware 
Revenda de Hardware 
Fabricante de Periféricos 
Revenda de Periféricos 
Fabricante ae Suprimentos 
Revenda de Suprimentos 
Bureou de Serviços 
Gráfico 
Jornolsmo 
Edttora 

6- Quais as principal» aplicações do computador na sua empreso? 

Contabilidade 
Comunicação 
Gerenciamento de Banco Oe Dados 
Correio eletrônico 
Desk Top/Cod Com 
Design Grôfico/Mufflmídia 
Desenvolvimento de aplicações de programas 
Controle de processo/ manufatura 
Clenfffieo/Engenhorta 
Ecltor de textos 
Gerenciamento de processos E 
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A Softcad tem Software Profissional 
com Preço para Estudante. 

UVròyjft 
O Livrosoft tem tudo o que você precisa: o livro, 
o Guia do Iniciante e uma cópia completa do software. E mais: o preço 

arrasador. Por ser destinado a estudantes, professores e autodidatas, 
só pode ser usado sem fins comerciais e não traz embutidos os custos 

de suporte. Por isso é tão barato. Viu como ficou 
fácil adquirir um software profissional, original 
e completo? Peça já o seu Livrosoft. 

üVtojoft 

As marcas ciladas sio dt 
pmpnedade de seus 
resoectrvcs labncanm 

SAMBA 2.2B 
Planilha de cálculos, totalmente compatível 

com LOTUS 123. Inclui Gerenciador de Banco 

de Dados e Gerador de Gráficos. Oferece 

recursos de programação via Macros e 

importação de dados de outros programas. 

TED 2D 3.51 
Editor gráfico de formulários, fluxogramas e 

impressos em geral. Permite livre e perfeita 

integração entre textos, gráficos, desenhos e 

imagens. Suas principais características são: 

recursos de edição gráfica e editoração 

eletrônica, acentuação perfeita e direta, uso 

de mouse. 

Nesta última versão, a Biblioteca de Funções 

Gráficas CLBC amplia ainda mais os 

horizontes da linguagem Clipper. Veja alguns 

dos recursos da CLBC' 2.7 para incorporar 

gráficos, desenhos e imagens em sistemas 

desenvolvidos em Clipper: 

• Aceita comandos do Clipper na tela gráfica e 

com acentuação • Manipula imagens PCX 

• Gera efeitos de animação • Trabalha com 

placas gráficas (CGA, EGA e VGA), mesa 

digitalizadora, mouse, impressora e traçador 

gráfico (plottei). Inclui diversos utilitários, tais 

como: Capturador de Tela, Auto-aprendizado, 

Gerador de Programas etc. 

DESCRITOR 2.1 
O documentador automático de sistemas que 

elimina o trabalho de documentação para os 

programadores de Clipper, dBase e 

compatíveis. Com ele, pode-se gerar l.stagens 

dos fontes com chaves de indentação, 

estrutura dos .DBF, referências cruzadas etc., 

reduzindo-se significativamente os custos de 

desenvolvimento e manutenção de software. 

Os software citados sáo para equipamentos PC XT/AT/386/4&. e sistema operacional MS-DOS ou compatível. 

Sio fornecidos em disquetes de 5 1I4‘ 

SOFTCAD INFORMÁTICA 
Rua Dr. Artur Neiva, 322 - CEP 05359-200 

São PaulO-SP - Fax (011) 268-4978 

Tels (011) 268-7084 • 268-4978 

Previsão de entrega: 30 dias do recebimento deste cupom. 

Remeta este cupom ou cópia para: Softcad Informática - Rua Dr. Artur Neiva, 322 - CEP 05359-200 - São Paulo-SP 

LIVROSOFT QUANT. PREÇO SUB-TOTAL 

Empresa-----.- Vol.l-CLBC 2.7 US$70 US$T 

Endereço_ Vol.2 ■ DESCRITOR 2.1 US$50 ' US$T 

CEP 1 1 1 1 M 1 1 1 Tel Vel.3 - TED 2D J.S1 US$50 USST 

Cidade Estado Vol.4 - SAMBA 2.28 US$50 US$T 

CPF/CGC RG/IE 
VALIDADE: 31/07/93 Total 6o Pedido 

USST 

ATENÇtò: NàO auto KW10* peOOo» cona.ua. po*Ufl»n 
aém O. Oo« (M* 0. d.u d* cot^iO _ M
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